Mozliwo$¢ dofinansowania

Scrum Certified Masterclass - 790,00 PLN
kompleksowe szkolenie - Matopolski 790,00 PLN
@inprogress‘ Pociag do kariery 4938 PLN

Numer ustugi 2025/04/07/11501/2674616 49,38 PLN

© zdalna w czasie rzeczywistym
INPROGRESS Sp. z

0.0.

18,888 ¢

& Ustuga szkoleniowa

® 16h
9 09.06.2025 do 10.06.2025

Informacje podstawowe

Kategoria Biznes / Zarzadzanie przedsigebiorstwem
Identyfikator projektu Matopolski Pocigg do kariery

wsparcie dla oséb indywidualnych

Sposoéb dofinansowania . . o
wsparcie dla pracodawcoéw i ich pracownikéw

e obecni oraz przyszli cztonkowie zespotéw Scrumowych,
» obecni oraz przyszli Wtasciciele Produktu (Product Owner),
¢ przedstawiciele dziatow biznesowych,
¢ przedstawiciele dziatow IT,
Grupa docelowa ustugi o cztonkowie zespotéw projektowych,
e liderzy zespotéw.

brutto
netto
brutto/h

netto/h

¢ Ustuga réwniez adresowana dla Uczestnikéw Projektu MP i/lub dla

Uczestnikéw Projektu NSE;

Minimalna liczba uczestnikéw 1

Maksymalna liczba uczestnikéw 20

Data zakonczenia rekrutacji 02-06-2025

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym
Liczba godzin ustugi 16

P kani i BUR
odstawa uzyskania wpisu do BU 9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych

Certyfikat systemu zarzadzania jakoscig wg. ISO 9001:2015 (PN-EN 1SO



Cel

Cel edukacyjny

Ustuga Scrum Cartified Masterclass przygotowuje uczestnikdw do petnienia roli Scrum Mastera, w tym wspierania
zespotu w stosowaniu zasad Scrum, organizacji ceremonii scrumowych oraz usuwania przeszkdéd wptywajgcych na
efektywnos¢ pracy zespotu.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidaciji

wyjasnia, jak Product Owner, Scrum
Master i Developerzy wspierajg Scrum Test teoretyczny

Team i interesariuszy.
Charakteryzuje role Product Ownera,

Scrum Mastera i Developeréw:
omawia zakres odpowiedzialnosci w

zarzadzaniu artefaktami Scrum i Test teoretyczny
facylitowaniu wydarzen Scrumowych.

charakteryzuje filary i warto$ci Scrum. Test teoretyczny

Rozréznia zasady Scrum.

stosuje empiryzm w zarzadzaniu
R Test teoretyczny
procesem wytwarzania produktu.

definiuje cel i ustala priorytety w

Test teoretyczn
Product Backlogu. yezny

Uzasadnia zarzadzanie produktem
skutecznie zarzagdza wymaganiami i

podejmuje decyzje o kierunku rozwoju Test teoretyczny
produktu.

Buduje relacje oparte na zaufaniu i

Test teoretyczn
skutecznej komunikaciji. yezny

Monitoruje zwiekszenie efektywnosci
wspotpracy z zespotem:
Wspotpracuje z Developerami w celu

X .. Test teoretyczny
dostarczania wartosci.

podejmuje decyzje oparte na
maksymalizowaniu wartosci dla Wywiad swobodny

Charakteryzuje pojecie wartosci interesariuszy.

biznesowej
Analizuje rézne sposoby mierzenia Obserwacja w warunkach
wartosci produktu. symulowanych

Uczestnik uzasadnia istote realizowania

projektéw zgodnie z miedzynarodowymi

standardami oraz znaczenie

terminologii i zasad ram pracy SCRUM. pracuje w zespole i dazy¢ do .

. P . L Wywiad swobodny
Uczestnik wspdélnie dazy do celu, osiggniecia konsensusu

planuje dziatania, pracuje w grupie,
skuteczne porozumiewa sie z zespotem
projektowym.



Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?
TAK

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidac;ji?

TAK

Program

WARUNKI PRZEPROWADZENIA UStUGI:

Kazdy uczestnik powinien posiada¢ dostep do komputera oraz internetu, poniewaz ustuga szkoleniowa zostanie zrealizowana w formie online, z
wykorzystaniem takich platform, jak: ZOOM oraz Mural.

Ustuga jest wykonywana w godzinach lekcyjnych (45 min.), a przerwy nie wliczajg sie do jej czasu.

W trakcie szkolenia, uczestnicy beda dzieleni na mniejsze, 3-5 osobowe grupy, w ramach realizacji wybranych ¢wiczen warsztatowych (funkcja
"Pokoi" na platformie ZOOM). Ustuga zostanie wykonana z wykorzystaniem takich metod, jak: mini wyktad, prezentacja multimedialna, symulacje
w grupach, praca z case study, rudna, dyskusja, scenki.

Ramowy Program Ustugi Szkoleniowej dla Kursu Scrum Cartified Masterclass

1. Wprowadzenie do Scrum - SBOK Guide (SCRUM Body of Knowledge Guide),

2. Podejscie zwinne — czym jest agile, réznice pomiedzy adaptacyjnym

a tradycyjnym realizowaniem inicjatyw biznesowych, miejsce Scrum wsréd metodyk zwinnych, zalety Scruma
3. Rola Scrum Mastera — kluczowe zadania w metodzie Scrum,

4. Rola Product Ownera — kluczowe zadania w metodzie Scrum,

5. Rola Developera — kluczowe zadania w metodzie Scrum,

6. Pozostate role Scrum — Scrum Core Team, Scrum Team, Scrum Guidance Body

7. Pryncypia Scrum — empiryczna kontrola procesu, samoorganizacja, wspotpraca, priorytetyzacja oparta o wartosci, timeboxing,
wytwarzanie przyrostowe,

8. Aspekty Scruma — organizacja, uzasadnienie biznesowe, jakos$¢, zmiana, ryzyko

9. Fazy projektu Scrumowego - inicjowanie, planowanie i szacowanie, implementacja, retrospektywa, wdrozenie,

10. Elementy pogtebiajgce — skalowanie, transformacja organizacji, Scrum na poziomie portfeléw i programéw organizacji.
OCZEKIWANE PRZYGOTOWANIE SLUCHACZY:

Nie jest wymagana wiedza specjalistyczna.



Efekty uczenia zostang zweryfikowane przed szkoleniem i po szkoleniu poprzez pre i post testy w formie testu teoretycznego zamknigtego w
formie online.

Harmonogram

Liczba przedmiotéw/zaje¢: 19

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina i .
. Prowadzacy . . ; . Liczba godzin
zajec zajeé rozpoczecia zakonczenia

Pre test. - 09-06-2025 09:00 09:15 00:15

210 )8

Wprowadzenie

do Scrum -

SBOK Guide Marcin Trendel 09-06-2025 09:15 09:45 00:30
(SCRUM Body of

Knowledge

Guide)

@2

Podejscie zwinne

- czym jest agile,

miejsce Scrum Marcin Trendel 09-06-2025 09:45 10:30 00:45
wsrod metodyk

zwinnych, zalety

Scruma

Przerwa Marcin Trendel 09-06-2025 10:30 10:45 00:15

3.Rola

Scrum Mastera —

kluczowe Marcin Trendel 09-06-2025 10:30 11:30 01:00
zadania w

metodzie Scrum

4. Rola

Product Ownera

- kluczowe Marcin Trendel 09-06-2025 11:30 12:30 01:00
zadania w

metodzie Scrum

5. Rola

Developera -

kluczowe Marcin Trendel 09-06-2025 12:30 13:00 00:30
zadania w

metodzie Scrum

Przerwa Marcin Trendel 09-06-2025 13:00 13:45 00:45



Przedmiot / temat
zajec

@D

Pozostate role
Scrum — Scrum
Core Team,
Scrum Team,
Scrum Guidance
Body

Przerwa

(2ol

Pryncypia Scrum

8. Aspekty

Scruma -
organizacja,
uzasadnienie
biznesowe,
jakos$é¢, zmiana,
ryzyko

Przerwa

9. Fazy

projektu
Scrumowego -
inicjowanie,
planowanie i
szacowanie,
implementacja,
retrospektywa,
wdrozenie,

iEFALN Przerwa

9. Fazy

projektu
Scrumowego cd

Przerwa

@m o

Elementy
pogtebiajace —
skalowanie,
transformacja
organizacji,
Scrum na
poziomie
portfelow i
programow
organizacji.

Prowadzacy

Marcin Trendel

Marcin Trendel

Marcin Trendel

Marcin Trendel

Marcin Trendel

Marcin Trendel

Marcin Trendel

Marcin Trendel

Marcin Trendel

Marcin Trendel

Data realizacji
zajeé

09-06-2025

09-06-2025

09-06-2025

10-06-2025

10-06-2025

10-06-2025

10-06-2025

10-06-2025

10-06-2025

10-06-2025

Godzina
rozpoczecia

13:45

14:45

15:00

09:00

10:30

11:00

13:00

13:45

14:45

15:00

Godzina
zakonczenia

14:45

15:00

16:15

10:30

10:45

13:00

13:45

14:45

15:00

16:00

Liczba godzin

01:00

00:15

01:15

01:30

00:15

02:00

00:45

01:00

00:15

01:00



Przedmiot / temat

Data realizacji Godzina Godzina

. Prowadzacy o, X ; . Liczba godzin
zajeé zajeé rozpoczecia zakorczenia
Post test. - 10-06-2025 16:00 16:15 00:15
Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 790,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 790,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 49,38 PLN
Koszt osobogodziny netto 49,38 PLN
Prowadzgcy

Liczba prowadzacych: 1

O
—

1z1

Marcin Trendel

Lead Trainer dla portfolio metodyk Agile&Scrum. Approved Trainer of AgilePM®, AgileBA®,
PRINCE2®, PRINCE2 Agile®, SCRUMstudy.

Jego doswiadczenia zawodowe obejmuja kilkunastoletnig praktyke w dziatach projektéw, rozwoju,
sprzedazy, nieruchomosci i windykaciji. Posiada bogate doswiadczenie na kierowniczych
stanowiskach zwigzanych z zarzgdzaniem nawet kilkudziesiecioosobowymi zespotami
projektowymi oraz prowadzeniu kilku projektéw jednoczes$nie. Wazng czescig jego zycia
zawodowego byto wspieranie zespotu od strony analizy biznesowej. Zarzadzat wieloma projektami z
zakresu HR, finanséw, handlu, IT, nieruchomosci i ruchomosci windykacyjnych.

Projektuje oraz prowadzi szkolenia i warsztaty z obszaru zarzadzania projektami, analizy
biznesowej, zarzadzania strategicznego czy zarzadzania zasobami ludzkimi. Szczegdlny obszar
zainteresowan stanowi metodyka AgilePM®, AgileBA®, PRINCE2® oraz PRINCE2 Agile®. Tajniki tej
ostatniej zgtebiat w Londynie podczas szkolen u Keith'a Richards'a — wiodgcego autora.

Menedzer i trener z wieloletnig praktyka w biznesie i szkoleniach. Z wyksztatcenia ekonomista ze
specjalizacjg w zarzadzaniu projektami i zasobami ludzkimi.

Doswiadczenie zawodowe zdobyte nie wczesniej niz 5 lat przed datg wprowadzenia szczegétowych
danych dotyczacych oferowanej ustugi.



Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Materiaty elektroniczne dla uczestnikéw szkolenia:

e praca przedkursowa,

e prezentacja multimedialna,

¢ arkusze z przyktadowymi egzaminami,
e arkusze z éwiczeniami.

Materiaty zostang przekazane uczstnikom przed szkoelniem mailowo w postaci aktywnych linkéw. Materiaty udosteniane sa za
posrednictwem platformy Calameo. Aby pobra¢ materiaty, niezbedne jest zatozenie darmowego konta w serwisie Calameo.

Warunki uczestnictwa

Dla uczestnikow projektu MP i/lub NSE warunkiem uczestnictwa jest zapisanie si¢ réwniez na ustuge egzaminacyjna:

2025/04/07/11501/2674641

Informacje dodatkowe

Uczestnik po szkoleniu otrzymuje od Inprogress certyfikat ukoficzenia szkolenia.
Egzamin wymagany: Scrum Master Certified (SMC®)

Ustuga skierowana jest do Uczestnikéw Projektéw MP i/lub NSE.

Warunki techniczne

Warunki techniczne niezbedne do udziatu w szkoleniu:

¢ Platforma / rodzaj komunikatora, za posrednictwem ktérego prowadzona bedzie ustuga.

¢ Szkolenie odbedzie sie przy pomocy platformy Zoom. Uczestnicy szkolenia otrzymajg mailowo informacje na temat korzystania z
platformy przy pomocy przegladarki internetowej lub aplikacji do pobrania na komputer.

¢ Minimalne wymagania sprzetowe, jakie musi spetnia¢ komputer Uczestnika.

¢ Komputer uczestnika powinien by¢ wyposazony w gtosniki, bezptatng aplikacje Zoom (do pobrania na komputer lub dostep
bezposrednio w przegladarce internetowej). Rekomendowany jest réwniez mikrofon.

¢ Minimalne wymagania dotyczace parametrow tacza sieciowego.

¢ Uczestnik moze skorzysta¢ z dowolnego tacza sieciowego.

¢ Niezbedne oprogramowanie umozliwiajace Uczestnikom dostep do prezentowanych tresci i materiatow.

* Czes$¢ materiatow szkoleniowych (prace przedkursowe) uczestnicy otrzymujg mailowo. Wymagane podstawowe oprogramowanie
umozliwiajgce odczyt plikow zapisanych w formatach .doc, .docx i .pdf, czyli np. Microsoft Word. Pozostate materiaty (prezentacja,
¢wiczenia, przyktadowe egzaminy) sg udostepniane przy pomocy platformy Calameo.

e Okres waznosci linku umozliwiajagcego uczestnictwo w spotkaniu on-line.

¢ Link przestany uczestnikom szkolenia jest wazny w trakcie trwania szkolenia zgodnie z jego harmonogramem.

Kontakt

Martyna Swietlik

E-mail szkolenia@inprogress.pl



Telefon (+48) 123 579 579



