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Projektowanie i tworzenie interaktywnych 8 000,00 PLN brutto

srodowisk VR/AR/XR z wykorzystaniem Al 8 000,00 PLN  netto
200,00 PLN brutto/h

200,00 PLN netto/h

Numer ustugi 2025/04/07/16236/2673882

© Kielce / stacjonarna

& Ustuga szkoleniowa

® 40h

£ 20.12.2025 do 20.12.2025

Informacje podstawowe

Kategoria

Grupa docelowa ustugi

Informatyka i telekomunikacja / Programowanie

Szkolenie skierowane jest do oséb zainteresowanych sztukg, designem,
mediami interaktywnymi lub nowoczesnymi technologiami, chcace
rozwijac¢ sie w obszarze immersyjnych srodowisk VR/AR/XR,
wykorzystujac sztuczng inteligencje.

Osoby z branzy kreatywnej i sztuki:

e Artysci cyfrowi, graficy, ilustratorzy, animatorzy, projektanci
multimediéw, performerzy, twércy gier, projektanci przestrzeni i
doswiadczen.

¢ Osoby tworzace wizualne lub interaktywne projekty i chcace
wykorzysta¢ VR/AR/XR jako nowe medium artystyczne lub
ekspresyjne.

e Mtodzi tworcy szukajacy Swiezych form wyrazu i sposobéw na
potaczenie sztuki z technologia.

Osoby zwigzane z informatyka i technologia:

e Studenci i absolwenci informatyki, inzynierii oprogramowania, nowych
mediéw, game devu, data science, Al lub robotyki.

e Mtodzi programisci, deweloperzy, technolodzy kreatywni i pasjonaci
nowoczesnych interfejsow.

¢ Osoby zainteresowane tym, jak potgczy¢ kod, Al i i przestrzer 3D w
spojnym doswiadczeniu immersyjnym.

Minimalna liczba uczestnikow 4

Maksymalna liczba uczestnikow 8

Data zakonczenia rekrutacji 19-12-2025



Forma prowadzenia ustugi stacjonarna

Liczba godzin ustugi 40

Certyfikat systemu zarzgdzania jakoscig wg. ISO 9001:2015 (PN-EN I1SO

Podstawa uzyskania wpisu do BUR

Cel

Cel edukacyjny

9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych

Ustuga: "Projektowanie i tworzenie interaktywnych srodowisk VR/AR/XR z wykorzystaniem Al" jest stworzenie
kompletnej aplikacji VR/AR/XR o charakterze edukacyjnym — od planu po gotowy swiat, z elementami generowanymi

przez Al.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji

Rozréznia technologie VR, AR i XR oraz
ich zastosowania edukacyjne.

* Planuje i projekuje srodowisko
VR/AR/XR.

+ Tworzy i konfiguruje projekt VR w
Unity.

* Modeluje, teksturuje i animuje obiekty
w Blenderze.

* Nagrywa i retargetuje animacje z
systemu Rokoko.

+ Nagrywa, obrabia i implementuje
dzwieki w Unity.

* Programuje interakcje i logike $wiata
w jezyku C#.

* Wykorzystuje Al (ChatGPT, Runway
ML, ElevenLabs, ComfyUl) do
generowania i

poréwnywania tresci.

* Poréwnuje wtasne wyniki z efektami
Al, analizujac réznice jakosciowe.

Uczestnik projektuje i tworzy
interaktywne srodowiska VR/AR/XR z
wykorzystaniem Al

* Testuje, prezentuje i ocenia aplikacje
VR - wiasne i innych uczestnikéw

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetenc;ji

Metoda walidacji

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Test teoretyczny



Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?
TAK

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidac;ji?

TAK

Program

DZIEN 1

Wprowadzenie, testowanie VR i stworzenie pustego $wiata
Wprowadzenie do VR/AR/XR - przyktady, trendy, zastosowania edukacyjne
Testowanie gotowych aplikacji VR i analiza UX

Wprowadzenie do Unity, interfejs, projekt 3D

Tworzenie pustego $wiata i ruchu gracza

Planowanie projektu VR (koncepcja, srodowisko, cele edukacyjne)
DZIEN 2

Planowanie srodowiska i implementacja bazy

Projektowanie przestrzeni VR — mapa, scenariusz, struktura
Tworzenie srodowiska bazowego (teren, swiatto, kamera)
Programowanie podstawowych interakcji w C#

Testowanie i optymalizacja bazowego swiata

Lista zasobdw do produkcji (modele, animacje, dzwieki)
DZIEN 3

Modelowanie, teksturowanie i motion capture w Rokoko
Modelowanie w Blenderze - tworzenie obiektéw do swiata VR
Teksturowanie i materiaty PBR

Nagrywanie ruchu w Rokoko (motion capture)

Retargeting animacji z Rokoko do Blendera i eksport do Unity
Implementacja modeli i animacji w Unity

DZIEN 4

Dzwigk, Al i poréwnanie wynikéw

Nagrywanie i edycja efektéw dZzwiekowych i dialogow

Implementacja dzwiekéw 3D w Unity



Narzedzia Al w produkcji VR: ChatGPT, Runway ML, ElevenLabs, ComfyUl

Poréwnanie: wtasne vs Al (modele, animacje, dzwieki)

Implementacja tresci Al w Unity

DZIEN 5

Programowanie, testy, ocena i prezentacja
Zaawansowane programowanie interakcji i logik
Optymalizacja projektu i testy wydajnosci
Wzajemne testowanie aplikacji VR

Prezentacja projektow i oméwienie efektow

Ewaluacja i podsumowanie szkolenia

Harmonogram

Liczba przedmiotow/zaje¢: 0

Przedmiot / temat

L, Prowadzacy
zajeé

Brak wynikéw.

Cennik

Cennik

Rodzaj ceny

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto
Koszt osobogodziny brutto

Koszt osobogodziny netto

Prowadzgcy

Liczba prowadzacych: 0

Brak wynikow.

igry
Data realizacji Godzina
zajeé rozpoczecia

Cena

8 000,00 PLN

8 000,00 PLN

200,00 PLN

200,00 PLN

Godzina
zakonczenia

Liczba godzin



Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Przed rozpoczeciem czesci praktycznej przeprowadzany jest szczegotowy wyktad przez trenera, gdzie uczestnicy kursu zobligowani sg na
jego podstawie do prowadzenia notatek.

Uczestnicy otrzymaja skrypty tematyczne.

Warunki uczestnictwa

Niezbednym warunkiem uczestnictwa w szkoleniach i doradztwie, ktére dofinansowane sg z funduszy europejskich jest zatozenie konta
indywidualnego a pézniej firmowego w Bazie Ustug Rozwojowych. Nastepnie zapis na wybrane szkolenie za posrednictwem Bazy Ustug
Rozwojowych, spetnienie warunkéw przedstawionych przez danego Operatora, ktéry dysponuje funduszami. Ztozenie dokumentéw o
dofinansowanie do ustugi rozwojowej u Operatora Ustugi, zgodnie z wymogami jakie okreslit.

Informacje dodatkowe

Czas trwania ustugi szkoleniowej to 24 godziny dydaktyczne (1 godzina dydaktyczna= 45 minut). Szkolenie zaplanowane jest jako
trzydniowe. Planujemy przerwy pomiedzy modutami.

Ustuga jest zwolniona z podatku VAT w przypadku, kiedy przedsigbiorstwo zwolnione jest z podatku VAT lub dofinansowanie wynosi co
najmniej 70%. W innej sytuacji do ceny netto doliczany jest podatek VAT w wysokosci 23%.

Podstawa: §3 ust. 1 pkt. 14 rozporzgdzenia Ministra Finanséw z dnia 20.12.2013 r. w sprawie zwolnien od podatku od towaréw i ustug
oraz szczeg6towych warunkéw stosowania tych zwolnien (Dz.U. z 2018 r., poz. 701).

Warunkiem zaliczenia jest napisanie pre i post testu oraz uczestnictwo w 80% zaje¢.

Zawarto umowe z WUP w Toruniu w ramach Projektu Kierunek - Rozwdj.

Adres

ul. Tarnowska 15
25-394 Kielce

woj. Swietokrzyskie

Udogodnienia w miejscu realizacji ustugi
o Klimatyzacja
o Wi

e Laboratorium komputerowe

Kontakt

h E-mail jolanta.cadera@biurex.pl

Telefon (+48) 607 033 240

Jolanta Cadera



