Mozliwo$¢ dofinansowania

Wykorzystanie aplikacji sztucznej 3 800,00 PLN brutto
inteligencji do prowadzenia kampanii 31800,00 PLN netto
=rosa acema eieci— IAFK€tingowych na Facebooku. 190,00 PLN brutto/h

Numer ustugi 2025/04/05/29229/2672234

Polska Akademia

Edukacji Karol & Ustuga szkoleniowa
Wieszczycki ® 20h
o Je Je K () 23.06.2025 do 24.06.2025

Informacje podstawowe

Kategoria

Sposoéb dofinansowania

Grupa docelowa ustugi

Minimalna liczba uczestnikow
Maksymalna liczba uczestnikow
Data zakornczenia rekrutacji
Forma prowadzenia ustugi

Liczba godzin ustugi

Podstawa uzyskania wpisu do BUR

Cel

Cel edukacyjny

190,00 PLN netto/h

© zdalna w czasie rzeczywistym

Biznes / Marketing

wsparcie dla oséb indywidualnych
wsparcie dla pracodawcoéw i ich pracownikéw

Szkolenie dedykowane jest wszystkim pracownikom oraz wtascicielom
firm z sektora MSP, ktérzy realizuja, bgdz zamierzaja realizowad,
kampanie marketingowe firmy i chcieliby wykorzysta¢ w tym celu
aplikacje sztucznej inteligenciji.

12

22-06-2025

zdalna w czasie rzeczywistym

20

Certyfikat ICVC - SURE (Standard Ustug Rozwojowych w Edukacji): Norma
zarzgdzania jakoscig w zakresie Swiadczenia ustug rozwojowych

Ustuga "Wykorzystanie aplikacji sztucznej inteligencji do prowadzenia kampanii marketingowych" przygotowuje
wiascicieli firm, oraz pracownikéw odpowiedzialnych za marketing, do skutecznego i aktywnego promowania



firmy/marki na portalu Facebook, dzieki nabyciu wiedzy i umiejetnosci dotyczacych obstugi aplikacji sztucznej

inteligenciji, i ich wykorzystania, do prowadzenia kampanii marketingowych.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia si¢

Wykorzystuje narzedzia sztucznej
inteligencji do tworzenia tresci reklam i
grafik reklamowych.

Wykorzystuje narzedzia sztucznej
inteligencji do automatyzacji obstugi
klienta.

Kryteria weryfikacji

Charakteryzuje ograniczenia wynikajace
ze sztucznej inteligencji w zakresie
tworzenia tresci reklam i grafik
reklamowych

Charakteryzuje dziatanie narzedzi
sztucznej inteligenc;ji

Identyfikuje zagrozenia wynikajacych z
dziatania narzedzi sztucznej inteligencji

Tworzy tresci reklam, na wskazany
temat, wykorzystujac narzedzia
sztucznej inteligencji.

Tworzy grafiki reklamowe, na wskazany
temat, wykorzystujac narzedzia
sztucznej inteligencji.

Tworzy grafiki reklamowe na podstawie
innego zdjecia

Tworzy fotorealistyczne grafiki
reklamowe z wykorzystaniem aplikacji
sztucznej inteligencji

Projektuje logo oraz grafiki wektorowe
na potrzeby kampanii reklamowej

Wykorzystuje aplikacje do
automatycznego tworzenia
zaawansowanych promptéw

Instaluje i modyfikuje narzedzia
sztucznej inteligencji do automatyzaciji
obstugi klienta.

Charakteryzuje ograniczenia zwigzane z
zastosowaniem narzedzi sztucznej
inteligencji w obstudze klienta.

Realizuje procedury zwigzane z
wykorzystaniem/dziataniem sztucznej
inteligencji do automatyzacji obstugi
klienta

Metoda walidacji

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Test teoretyczny

Test teoretyczny



Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Definiuje pojecie "Prompt Engineeringu” Test teoretyczny
Tworzy dedykowane celom, Obserwacja w warunkach
profesjonalne prompty symulowanych
Wykorzystuje zasady "Prompt
Engineering" w tworzeniu tresci
reklamowych Wykorzystuje odwrécony "Prompt Obserwacja w warunkach
Engineering" symulowanych
Stosuje wagi i wlasciwe znaki podczas Obserwacja w warunkach
tworzenia promptow symulowanych

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji
Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?

Tak. Dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji sktada sie z dwdch czesci: imiennego certyfikatu
potwierdzajgcego ukonczenie szkolenia oraz suplementu zawierajgcego opis efektéw uczenia sie/ksztatcenia
"uzyskanych" w trakcie catego szkolenia.

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

Tak. Na suplemencie do certyfikatu ukoriczenia szkolenia widnieje informacja dotyczgca sposobu weryfikaciji, ilo$ci
uzyskanych punktéw (w przypadku testéw jedno/wielokrotnego wyboru) badz/oraz uzyskanej oceny ze szkolenia.

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidacji?

Tak. Na suplemencie widnieje informacja dotyczgca zastosowanych metod szkoleniowych oraz metod walidacyjnych
wraz z uzyskanym, w wyniku walidacji, wynikiem.

Program

Szkolenie "Wykorzystanie aplikacji sztucznej inteligencji do prowadzenia kampanii marketingowych na Facebooku" sktada sie z czgsci
wyktadowej oraz praktyczne;j.

Uczestnik wykonuje éwiczenia przy wykorzystaniu wtasnego komputera.

W trakcie szkolenia uczestnik zrozumie dziatanie, a takze pozna mozliwosci i ograniczenia zwigzane z wykorzystaniem narzedzi
oferowanych przez sztuczng inteligencje w celu lepszego i skuteczniejszego tworzenia kampanii marketingowych na Facebooku.

Ze wzgledu na charakter szkolenia, w trakcie szkolenia realizowane beda éwiczenia praktyczne, ktérych wyniki beda na biezgco
prezentowane prowadzacemu. Realizacja ¢wiczen praktycznych, na biezaco, jest rownoznaczna z potwierdzeniem uczestnictwa w
zajeciach.



Podsumowaniem szkolenia jest przeprowadzenie procesu walidacji/egzaminu sktadajgcego sie z czgsci teoretyczne;.

W ramach czesci teoretycznej uczestnicy bedg musieli wypetnié testy jedno/wielokrotnego wyboru. Warunkiem zaliczenia czesci
teoretycznej jest uzyskanie minimum 80% prawidtowych odpowiedzi.

Ramowy program ustugi:

1

2.

9.

. Na czym polega generowanie grafik przez Al? Przeglad aplikacji sztucznej inteligencji do tworzenia grafik.

Prompt Engineering - czym jest i jak tworzy¢ prompty.

. Tworzenie grafik reklamowych z wykorzystaniem sztucznej inteligencji.
. Poprawianie grafik reklamowych z uzyciem wag elementéw obrazu.

. Tworzenie grafik na podstawie innego zdjecia.

. Fotorealizm zdje¢ na podstawie réznych aplikaciji SI.

. Generowanie fotografii produktowe;j.

. Tworzenie logotypdw i grafik wektorowych oraz ich wykorzystanie w kampanii marketingowe;j.

Podstawy korzystania z ChatGPT.

10. Zaawansowane korzystanie z ChatGPT.

11. Strategie tworzenia zaawansowanych zapytan.

12. Tworzenie listy unikatowych promptéw do ChatGPT.

13. Przeglad i wykorzystanie narzedzi sztucznej inteligencji do automatyzacji kampanii marketingowej i obstugi klienta.

Czas trwania szkolenia: 20 h dydaktycznych (w tym przerwy i walidacja).

Czas trwania Th szkoleniowej: 45 minut.

Harmonogram

Liczba przedmiotow/zajeé: 15

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina . .
o Prowadzacy . i . i Liczba godzin

zajec zajec rozpoczecia zakoriczenia

Na czym

polega

generowanie

grafik przez AI?

Przeglad Karol
aplikacji Wieszczycki 23-06-2025 08:00 09:30 01:30
sztucznej

inteligencji do

tworzenia grafik.

Cwiczenia.

Prompt
Engineering -
o Karol
czym jestijak i X 23-06-2025 09:30 10:45 01:15
. Wieszczycki
tworzy¢ prompty.
Cwiczenia.



Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina

. Prowadzacy L, . ; . Liczba godzin
zajec zajec rozpoczecia zakonczenia
Karol
3 P 23-06-202 10:4 11: 1
rzerwa Wieszczycki 3-06-2025 0:45 00 00:15

Tworzenie i

poprawianie
grafik
reklamowych z Karol
i i X 23-06-2025 11:00 12:30 01:30
wykorzystaniem Wieszczycki
sztucznej
inteligencji.
Cwiczenia.
Tworzenie
grafik na
. Karol
podstawie i X 23-06-2025 12:30 13:45 01:15
i o Wieszczycki
innego zdjecia.
Cwiczenia.
Karol
Przerwa , , 23-06-2025 13:45 14:00 00:15
Wieszczycki
Fotorealizm
zdje¢ na Karol _ 23-06-2025 14:00 15:30 01:30
podstawie Wieszczycki
réznych aplikacji
SI. Cwiczenia.
Podstawy
korzystania z Karol 24-06-2025 08:00 09:30 01:30
ChatGPT. Wieszczycki ’ ’ ’
Cwiczenia.
Zaawansowane
. Karol
korzystanie z i . 24-06-2025 09:30 10:45 01:15
Wieszczycki
ChatGPT.
Cwiczenia.
P Karol 24-06-2025 10:45 11:00 00:15
rzenwa Wieszczycki ’ ’ '
Strategie
tworzenia
Karol

zaawansowanyc i . 24-06-2025 11:00 12:30 01:30

) Wieszczycki

h zapytan.

Cwiczenia.

Tworzenie

listy unikatowych Karol

promptéw do i . 24-06-2025 12:30 13:45 01:15
Wieszczycki

ChatGPT.
Cwiczenia.



Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina . .
. Prowadzacy o, X ; . Liczba godzin
zajec zajec rozpoczecia zakonczenia
P Karol 24-06-2025 13:45 14:00 00:15
rzenwa Wieszczycki ’ ’ '
Narzedza
Sl do
automatyzacji
> Karol
kampanii i . 24-06-2025 14:00 14:45 00:45
. . Wieszczycki
marketingowej i
obstugi klienta.
Cwiczenia.
Walidacja - 24-06-2025 14:45 15:30 00:45
Cennik
Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 3800,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 3800,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 190,00 PLN
Koszt osobogodziny netto 190,00 PLN
Liczba prowadzacych: 1
121
O Karol Wieszczycki
‘ ' Programista, twdrca gier komputerowych, trener robotyki oraz narzedzi z zakresu IT. Twérca i

konsultant w zakresie tworzenia stron Internetowych opartych o WordPress. Specjalista w zakresie
profesjonalnej obstugi

social media (ponad 340 h szkolen i konsultacji).

Zatozyciel Polskiej Akademii Edukaciji.
0d 2017 roku przeszkolit, w formie stacjonarnej, ponad 4500 oséb z zakresu: tworzenia stron

internetowych, profesjonalnej obstugi social media i grafiki komputerowe;j.
0d 03.2020 roku, w formie szkolen zdalnych, przeprowadzit okoto 540 h szkolen dla ok 600 oséb z

catej Polski.

0d 01.2023 przeprowadzit ponad 120 h warsztatow i szkolen z zakresu wykorzystania narzedzi
sztucznej inteligencji w dziataniach marketingowych firm z sektora MSP.



Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Materiaty tworzone w trakcie zaje¢ na podstawie éwiczen praktycznych i wyktaddw.

Warunki uczestnictwa

0d uczestnikéw wymagana jest:

- znajomos¢ obstugi komputera,

- biegto$¢ w poruszaniu sie po Internecie,

- posiadanie zatozonego konta Google,

- posiadanie zatozonego profilu firmy na Facebook wraz z dostepem do niego.

Ze wzgledu na koniecznos$¢ dostepu do profilu firmowego oraz pracy z narzedziami wymagajgcymi potwierdzenia danych personalnych,
wymagane jest posiadanie wtasnego komputera z mozliwoscig podtaczenia do Internetu (sieci bezprzewodowej).

Informacje dodatkowe

Czas trwania szkolenia: 20 h dydaktycznych (w tym przerwy i walidacja).
Czas trwania Th szkoleniowej: 45 minut.

Ze wzgledu na specyfike szkolenia, przerwy moga zostac¢ przesuniete wzgledem oryginalnego harmonogramu.

Warunki techniczne

Wymagania techniczne w przypadku webinaréw / szkolen online:
e Dostep do internetu
¢ Procesor dwurdzeniowy 2GHz lub lepszy (zalecany czterordzeniowy)
e 2 GB pamieci RAM (zalecane 4 GB lub wiecej)
¢ System operacyjny Windows 8 (zalecany Windows 10), Mac OS wersja 10.13 (zalecana najnowsza wersja), Linux, Chrome0S

Poniewaz szkolenie prowadzone bedzie na platformie opartej na przegladarce, wymagane jest korzystanie z ich najaktualniejszych
oficjalnych wers;ji, takich jak Google Chrome, Mozilla Firefox, Safari, Edge, Opera.

Kontakt

ﬁ E-mail biuro@pae.edu.pl

Telefon (+48) 501 103 385

Karol Wieszczycki



