
Informacje podstawowe

Cel
Cel edukacyjny
Celem szkolenia jest opanowanie podstaw programu Adobe Photoshop, a w szczególności grafiki bitmapowej, edycji
zdjęć w domenie cyfrowej.

Efekty uczenia się oraz kryteria weryfikacji ich osiągnięcia i Metody walidacji

Możliwość dofinansowania

NTG.pl Sp. z o.o.

    

Szkolenie: Adobe Photoshop podstawy
Numer usługi 2025/03/26/5395/2649881

1 440,00 PLN brutto

1 440,00 PLN netto

90,00 PLN brutto/h

90,00 PLN netto/h

 zdalna w czasie rzeczywistym

 Usługa szkoleniowa

 16 h

 26.05.2025 do 29.05.2025

Kategoria
Informatyka i telekomunikacja / Projektowanie graficzne i wspomagane
komputerowo

Sposób dofinansowania
wsparcie dla osób indywidualnych
wsparcie dla pracodawców i ich pracowników

Grupa docelowa usługi
Szkolenie skierowane jest do osób pragnących poznać najważniejsze
narzędzie do edycji fotografii, czyli grafiki rastrowej.

Minimalna liczba uczestników 1

Maksymalna liczba uczestników 15

Data zakończenia rekrutacji 21-05-2025

Forma prowadzenia usługi zdalna w czasie rzeczywistym

Liczba godzin usługi 16

Podstawa uzyskania wpisu do BUR Standard Usługi Szkoleniowo-Rozwojowej PIFS SUS 2.0



Kwalifikacje
Kompetencje
Usługa prowadzi do nabycia kompetencji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzający uzyskanie kompetencji zawiera opis efektów uczenia się?

Tak, dokument zawiera opis efektów uczenia się.

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, że walidacja została przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia się kryteria ich weryfikacji?

Tak, test w oparciu o zawarte w karcie efekty uczenia się (test teoretyczny).

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwiązań zapewniających rozdzielenie procesów kształcenia i
szkolenia od walidacji?

Tak, dokument zawiera informacje o rozdzielności szkolenia i walidacji.

Program

Każdy uczestnik pracuje indywidualnie na udostępnionych zadaniach przez trenera. Po ukończeniu szkolenia ma możliwość utrwalenia
zadań oraz kontaktu z trenerem, co pozwoli na lepsze przyswojenie programu szkolenia.

Efekty uczenia się Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Uczestnik zna zagadnienia dotyczące
rozdzielczości.

Uczestnik rozróżnia różne typy
rozdzielczości i ich wpływ na jakość
obrazu.

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Uczestnik wykorzystuje narzędzia
malarskie do tworzenia i edycji grafiki.

Uczestnik stosuje techniki retuszu w
celu poprawy jakości i estetyki zdjęć.

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Uczestnik kadruje obraz.
Uczestnik precyzyjnie kadruje obrazy,
zachowując kompozycję i proporcje.

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Uczestnik korzysta z opcji filtrowania.
Uczestnik stosuje różnorodne filtry w
celu uzyskania pożądanych efektów
wizualnych.

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Uczestnik efektywnie pracuje z
warstwami, w tym z maskami warstw,
warstwami tekstowymi i trybami
mieszania.

Uczestnik tworzy zaawansowane
fotomontaże z wykorzystaniem wielu
warstw.

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Uczestnik tworzy efekty specjalne.
Uczestnik tworzy efekty specjalne,
podnosząc atrakcyjność projektów
graficznych.

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie



Szkolenie jest realizowane w godzinach dydaktycznych.

PROGRAM SZKOLENIA:

Preferencje

Interface i omówienie narzędzi oraz menu.

Zagadnienia dotyczące rozdzielczości.

Narzędzia malarskie.

Retusz.

Kadrowanie.

Modele kolorystyczne.

Filtry.

Warstwy:

praca na maskach warstwy
warstwy tekstowe, typografia

Tworzenie fotomontaży.

Tryby mieszania.

Obsługa plików.

Efekty specjalne.

Harmonogram
Liczba przedmiotów/zajęć: 9

Przedmiot / temat
zajęć

Prowadzący
Data realizacji
zajęć

Godzina
rozpoczęcia

Godzina
zakończenia

Liczba godzin

1 z 9  Dzień 1:
Preferencje;
Interface i
omówienie
narzędzi oraz
menu (TEORIA,
PRAKTYKA,
WSPÓŁDZIELENI
E EKRANU)

Tomasz
Wajnkaim

26-05-2025 08:00 10:00 02:00

2 z 9

Zagadnienia
dotyczące
rozdzielczości
(TEORIA,
PRAKTYKA,
WSPÓŁDZIELENI
E EKRANU)

Tomasz
Wajnkaim

26-05-2025 10:00 12:00 02:00



Przedmiot / temat
zajęć

Prowadzący
Data realizacji
zajęć

Godzina
rozpoczęcia

Godzina
zakończenia

Liczba godzin

3 z 9  Dzień 2:
Narzędzia
malarskie;
Retusz (TEORIA,
PRAKTYKA,
WSPÓŁDZIELENI
E EKRANU)

Tomasz
Wajnkaim

27-05-2025 08:00 10:00 02:00

4 z 9

Kadrowanie;
Modele
kolorystyczne
(TEORIA,
PRAKTYKA,
WSPÓŁDZIELENI
E EKRANU)

Tomasz
Wajnkaim

27-05-2025 10:00 12:00 02:00

5 z 9  Dzień 3:
Filtry; Warstwy
(TEORIA,
PRAKTYKA,
WSPÓŁDZIELENI
E EKRANU)

Tomasz
Wajnkaim

28-05-2025 08:00 10:00 02:00

6 z 9  Tworzenie
fotomontaży
(TEORIA,
PRAKTYKA,
WSPÓŁDZIELENI
E EKRANU)

Tomasz
Wajnkaim

28-05-2025 10:00 12:00 02:00

7 z 9  Dzień 4:
Tryby mieszania
(TEORIA,
PRAKTYKA,
WSPÓŁDZIELENI
E EKRANU)

Tomasz
Wajnkaim

29-05-2025 08:00 10:00 02:00

8 z 9  Obsługa
plików; Efekty
specjalne |
(TEORIA,
PRAKTYKA,
WSPÓŁDZIELENI
E EKRANU)

Tomasz
Wajnkaim

29-05-2025 10:00 11:45 01:45

9 z 9  TEST z
wynikiem
generowanym
astmatycznie

Tomasz
Wajnkaim

29-05-2025 11:45 12:00 00:15



Cennik
Cennik

Prowadzący
Liczba prowadzących: 1


1 z 1

Tomasz Wajnkaim

Trener programów graficznych z ponad 20-letnim stażem, specjalizujący się w grafice wektorowej i
bitmapowej, typografii, kompozycji oraz identyfikacji wizualnej. Jego wybitne umiejętności
dydaktyczne sprawiają, że każde szkolenie to nie tylko solidna dawka wiedzy, ale także praktyczne
umiejętności dostosowane do realnych potrzeb uczestników.

Dzięki wieloletniemu doświadczeniu i dogłębnej znajomości branży, szkolenia prowadzone przez
Tomasza Wajnkaima są gwarancją wysokiego poziomu merytorycznego oraz skutecznego
przekazywania wiedzy.

Informacje dodatkowe
Informacje o materiałach dla uczestników usługi

Uczestnik kursu otrzymuje skrypt i zestaw plików, na których są wykonywane ćwiczenia podczas szkolenia.

Informacje dodatkowe

Po ukończeniu szkolenia uczestnik otrzymuje certyfikat potwierdzający zdobyte umiejętności.

W przypadku wyboru formy zdalnej szkolenia wymagana jest wcześniejsza instalacja programu Adobe Photoshop.

Jak skorzystać z usług dofinansowanych?

Krok 1: Założenie konta indywidualnego/instytucjonalnego w Bazie Usług Rozwojowych.
Krok 2: Złożenie wniosku do Operatora, który rozdziela środki w Twoim województwie.
Krok 3: Uzyskanie dofinasowania.
Krok 4: Zapisanie na szkolenie poprzez platformę BUR.

Rodzaj ceny Cena

Koszt przypadający na 1 uczestnika brutto 1 440,00 PLN

Koszt przypadający na 1 uczestnika netto 1 440,00 PLN

Koszt osobogodziny brutto 90,00 PLN

Koszt osobogodziny netto 90,00 PLN



Podczas szkoleń istnieje możliwość przeprowadzenia kontroli/audytu usługi przez osoby do tego upoważnione przez PARP.

Warunki techniczne

Zalecamy korzystanie z dodatkowego monitora, aby móc swobodnie wykonywać ćwiczenia wraz z trenerem.

Szkolenie będzie realizowane za pośrednictwem aplikacji Microsoft Teams (nie jest wymagana instalacja aplikacji). Link do spotkania można
otworzyć za pomocą przeglądarki i jest aktywny podczas trwania usługi.

Do poprawnego udziału w usłudze uczestnik powinien posiadać komputer z kamerą, mikrofonem, dostępem do Internetu; szybkością pobierania
i przesyłania 500 kb/s; aktualną wersje przeglądarki Microsoft Edge, Internet Explorer, Safari lub Chrome. Zalecamy posiadanie systemu
operacyjnego Windows 10 oraz min. 2 GB RAM pamięci.

Kontakt


NTG.pl Sp. z o.o.

E-mail ntg@ntg.edu.pl

Telefon (+48) 609 009 742


