Mozliwos$¢ dofinansowania

Kurs umiejetnosci zawodowych Grafik 4 950,00 PLN brutto
komputerowy- kurs konczy si¢ egzaminem 4950,00 PLN netto
ICVC (Matopolski Pociag do Kariery - 90,00 PLN brutto/h
sezon 1) 90,00 PLN netto/h
. Numer ustugi 2025/03/14/9521/2623544

HDA- Centrum

Szkolenia,

Doradztwa

Finansowego i © Gorlice / stacjonarna

Biznesu Hubert ® Ustuga szkoleniowa

Durlik ® 55h

% Y K K (59 26.04.2025 do 12.07.2025

Informacje podstawowe

Informatyka i telekomunikacja / Projektowanie graficzne i wspomagane

Kategoria
komputerowo

Identyfikator projektu Matopolski Pocigg do kariery

wsparcie dla oséb indywidualnych

Sposoéb dofinansowania . L o
wsparcie dla pracodawcoéw i ich pracownikéw

Ustuga adresowana takze dla Uczestnikéw Projektu Matopolski Pocigg do
Kariery - sezon 1 oraz dla Uczestnikéw Projektu Nowy Start w Matopolsce
z EURESem. Kurs skierowany réwniez dla:

e 0s6b ktore nie pracowaty wczesniej z programami graficznymi, a chca

zdoby¢ podstawowe kwalifikacje grafika komputerowego
Grupa docelowa ustugi e poczatkujgcych grafikdw ktérzy dopiero rozpoczynajg prace z

programami graficznymi i chcacych zdobyé¢ solidne podstawy do
dalszej pracy zawodowej

¢ doswiadczonych grafikdw pracujgcych w agencjach reklamowych,
wydawnictwach, drukarniach w branzy poligraficznej

e 0s6b kreatywnych ktére chciatyby zdoby¢ konkretne umiejetnosci w
dziedzinie grafiki komputerowej

Minimalna liczba uczestnikow 4
Maksymalna liczba uczestnikow 12
Data zakonczenia rekrutacji 25-04-2025

Forma prowadzenia ustugi stacjonarna



Liczba godzin ustugi 55

Certyfikat ICVC - SURE (Standard Ustug Rozwojowych w Edukacji): Norma

Podstawa uzyskania wpisu do BUR . .. L . )
zarzgdzania jakoscig w zakresie Swiadczenia ustug rozwojowych

Cel

Cel edukacyjny

Ustuga "Kurs umiejetnosci zawodowych Grafik komputerowy- kurs koriczy sie egzaminem ICVC" przygotowuje do
samodzielnego projektowania materiatéw graficznych za pomoca technik graficznych (przy wsparciu oprogramowania
komputerowego) do celéw promocyjnych, reklamowych i wydawniczych. Przygotowanie to ma mie¢ charakter zaréwno
teoretyczny jak i praktyczny, tak aby po zakonczeniu szkolenia Uczestnik posiadat wiedze, umiejetnosci oraz kwalifikacje
niezbedne do pracy w zawodzie grafik komputerowy.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidaciji

1. Przedstawia sposoby tworzenia i
modyfikacji zaznaczenia Test teoretyczny
obrazéw rastrowych.

2. Opisuje zasady wykonywania
zaawansowanych korekgcji
barw obrazu z

wykorzystaniem warstw.

Test teoretyczny

Tworzy grafiki i materiaty reklamowe.

3. Przedstawia zasady tworzenia i
modyfikacji ztozonych ksztattow Test teoretyczny
i Sciezki

4. Przedstawia etapy modyfikacji i
tworzenia obiektéw

. P . Test teoretyczny
wykorzystujgc sume, réznice, czesé

wspolng, podziat

1. Omawia zasady przygotowywania i
. . L publikacji grafiki do
Przygotowuje materiaty do publikacji o . . Test teoretyczny
publikacji na ekranie, wykorzystujac

zaawansowang optymalizacje grafiki.

1. Opisuje sposéb instalowania
wybranych oprogramowan i Test teoretyczny

ustawia swoje preferencje.
Postuguje sie programami graficznymi

2. Rozpoznaje narzedzia

. Test teoretyczny
dostepne w programie



Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

1. Charakteryzuje sposoby korekcji
. . L koloru, usuwa
Stosuje zasady edyc;ji i retuszu zdje¢ . L. . Test teoretyczny
niedoskonato$ci oraz stosuje efekty

wizualne

1. Charakteryzuje podstawowe reguty,
Stosuje zasady kompozyciji i yzuep WOWe reguy,

takie jak proporcje, kolorystyka i Test teoretyczn
projektowania graficznego Jax proporej sy yezny

typografia.

1. Rozréznia programy graficzne. Test teoretyczny

Definiuje pojecia grafiki wektorowe;j
2. Definiuje najpopularniejsze programy

Test teoretyczn
do grafiki komputerowej yezny

1. Opisuje narzedzia cyfrowe w

R Test teoretyczny
programie lllustrator

Charakteryzuje Adobe llustrator i Adobe

Photoshop

2. Charakteryzuje narzedzia cyfrowe
. Test teoretyczny
z zastosowaniem programu Photoshop

1. Omawia etapy przygotowania
projektu do druku,

Zarzadza drukiem Test teoretyczn
3 stosujac odpowiednie profile koloréw i yezny

rozdzielczosci

- Sprawnie komunikuje sig z ludzmi i
pracuje w zespole
- Samodzielnie planuje i systematycznie
wykonuje zaplanowane zadania
Wykorzystuje kompetencje spoteczne - Swiadomie podejmuje samodzielne Test teoretyczny
decyzje i przewiduje skutki
podejmowanych dziatan
- Samodzielnie organizuje stanowisko

pracy

Kwalifikacje

Inne kwalifikacje

Uznane kwalifikacje

Pytanie 1. Czy wydany dokument jest potwierdzeniem uzyskania kwalifikacji w zawodzie?
Tak, wydany dokument jest potwierdzeniem uzyskania kwalifikacji w zawodzie

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza uprawnienia do wykonywania zawodu na danym stanowisku (tzw. uprawnienia
stanowiskowe) i jest wydawany po przeprowadzeniu walidacji?

Tak, dokument potwierdza uprawnienia do wykonywania zawodu na danym stanowisku i jest wydawany po
przeprowadzeniu walidacji



Informacje

Podstawa prawna dla Podmiotéw / kategorii uprawnionych do wydawania dokumentow potwierdzajgcych uzyskanie
Podmiotow kwalifikacji, w tym w zawodzie

Nazwa/Kategoria Podmiotu prowadzacego

o ICVC Certyfikacja Sp. z 0.0.
walidacje

Podmiot prowadzacy walidacje jest
zarejestrowany w BUR

Tak

Nazwa/Kategoria Podmiotu certyfikujacego ICVC Certyfikacja Sp. z 0.0.

Podmiot certyfikujacy jest zarejestrowany w BUR  Tak

Program

Ramowy program ustugi:
Dzien 1.

a. Wprowadzenie do grafiki komputerowej: zasady doboru barw w celu uzyskania wymaganego efektu kolorystycznego, oméwienie
dostepnych rodzajéw papieru i technik druku, zasady tworzenia kalkulacji ustugi graficznej, oméwienie procedur z zakresu powierzonych
do pracy materiatéw graficznych.

b. Wprowadzenie do pracy w programie graficznym GIMP
Dzien 2.

1. 1. Praca w programie graficznym Canva: zapoznanie z programem graficznym, zapoznanie z funkcjami oraz mozliwo$ciami programu
graficznego, przygotowywanie projektéw graficznych zgodnie z wytycznymi prowadzacego, nauka samodzielnego planowania
pracy, nauka wykonywania zadan pod presjg czasu, pobudzenie kreatywnosci, wykorzystanie pomystéw przy tworzeniu projektéw
graficznych, szukanie kreatywnych rozwigzan.

Dzien 3.

1. 1. Praca w programie graficznym Gimp, Wprowadzenie do grafiki wektorowej, wykonywanie projektéw graficznych (grafika
wektorowa)
2. Nauka pracy w zespotach projektowych, nauka rozpoznawania i radzenia sobie w sytuacjach konfliktowych.

Dzien 4.

1. 1. Omoéwienie zasad fotografii, zapoznanie z rodzajami aparatéw fotograficznych, réznicami miedzy mini
2. Oméwienie gtéwnych parametréw aparatéw oraz nauka ich doboru w zaleznosci os zaplanowanego efektu oraz warunkéw
panujacych w pomieszczeniu/plenerze

Dzien 5.

1. 1. Zajecia w plenerze: Nauka wykonywania fotografii , ustawien parametréw aparatu zgodnie z panujgcymi warunkami oraz efektem
jaki ma by¢ osiaggniety.

Dzien 6.

1. 1. Zapoznanie z programem graficznym Adobe Lightroom, nauka edycji zdje¢, edycja zdje¢ wykonanych w trakcie sesji plenerowe;j.
2. Optymalizowanie materiatéw graficznych, przygotowywanie materiatéw graficznych do réznych rodzajéw druku.

Dzien 7.



1. 1. Zajecia w plenerze: Wykonywanie fotografii, ustawienia parametréw aparatu zgodnie z panujgcymi warunkami oraz efektem jaki ma
by¢ osiggniety.

Dzien 8.
a. Praca w programie graficznym Adobe Lightroom, edycja zdje¢ wykonanych w trakcie sesji plenerowej.
b. Montaz obrazéw graficznych.
1. 1. Egzamin zawodowy ICVC
Warunki organizacyjne dla przeprowadzenia ustugi:
- maksymalna liczba Uczestnikéw/czek kursu: 12

- 12 stanowisk warsztatowych: kazdy z Uczestnikéw/czek posiada wtasne stanowisko warsztatowe wyposazone w: stolik, laptop, mysza,
dostep do Internetu

Godziny realizacji szkolenia:

Ustuga szkoleniowa bedzie realizowana w formie zaje¢ teoretycznych i praktycznych.
Zajecia teoretyczne: 21

Zajecia praktyczne: 34

Ustuga realizowana jest w godzinach dydaktycznych, przez godzine kursu rozumie sie 45 min dydaktycznych. Na kazda godzine ustugi
przewidziane jest proporcjonalnie 15 min przerwy. Przerwy ustalane sg elastycznie jednak nie mniej niz 15 min na kazde 2 godziny.
Zapewniona jest przerwa 45 min w przypadku zaje¢ trwajacych powyzej 6 godzin.

Czas trwania jednego modutu/zjazdu nie przekracza 5 nastgpujgcych po sobie dni. Czas trwania zaje¢ tagcznie z przerwami nie przekracza
8 godzin zegarowych w ciggu jednego dnia. W trakcie zaje¢ zaplanowane sg regularne przerwy w ilosci nie mniejszej niz 15 minut na 2
godziny zegarowe.

Za 1 godzine ustugi szkoleniowej uznaje sie godzine dydaktyczna tj. lekcyjng (45 minut).

taczna dtugosé przerw podczas kursu nie bedzie dtuzsza anizeli zawarta w harmonogramie.

Przerwy kawowe, obiadowe nie sg wliczane w czas trwania ustugi.

Obowigzkowe dla kazdego uczestnika jest uczestnictwo w zajeciach (dopuszczalne jest 20% nieobecnosci).
Kompleksowa wiedza teoretyczna i praktyczna:

Kurs obejmuje wszystkie kluczowe aspekty zwigzane z grafikg komputerowa, od podstawowych poje¢, przez zaawansowane techniki
projektowania, po praktyczne zastosowanie narzedzi. Dzieki temu uczestnicy zyskajag petne przygotowanie do samodzielnej pracy w tym
obszarze.

Praktyczne umiejetnosci:

Program kursu nastawiony jest na praktyczne ¢wiczenia i studia przypadkdéw, co pozwala uczestnikom na zastosowanie zdobytej wiedzy
w realnych sytuacjach. Praktyczne podej$cie gwarantuje, ze uczestnicy beda gotowi do efektywnej pracy od razu po ukoiczeniu szkolenia.

Weryfikacja efektéw uczenia sie:

Program obejmuje weryfikacje efektow uczenia sie poprzez test teoretyczny, ktéry pozwala na ocene zdobytej wiedzy i umiejetnosci. Taki
system oceny gwarantuje, ze uczestnicy faktycznie przyswoili potrzebne informacje i sg gotowi do ich praktycznego zastosowania.

Po zakonczeniu ustugi zostanie przeprowadzony zewnetrzny proces walidacji oraz certyfikacji. Walidacje przeprowadza jednostka zewnetrzna:
ICVC Certyfikacja Sp. z 0.0. z siedzibg ul. Dzwigowa 3/3, 02- 437 Warszawa. Walidacja obejmuje kazdego uczestnika ustugi i odbywa sie
stacjonarnie w ostatnim dniu szkolenia.

Po zakonczeniu ustugi rozwojowej Uczestnik otrzyma zaswiadczenie o ukonczeniu kursu oraz certyfikat o zdanym egzaminie.



Harmonogram

Liczba przedmiotéw/zaje¢: 56

Przedmiot / temat
zajec

Wprowadzenie
do grafiki
komputerowej:
zasady doboru
barw w celu
uzyskania
wymaganego
efektu
kolorystycznego,
omoéwienie
dostepnych
rodzajow papieru
i technik druku

Przerwa

kawowa

Wprowadzenie
do grafiki
komputerowej:
zasady doboru
barw w celu
uzyskania
wymaganego
efektu
kolorystycznego,
omoéwienie
dostepnych
rodzajow papieru
i technik druku

Przerwa

kawowa

Wprowadzenie
do pracy w
programie
graficznym GIMP

Przerwa

obiadowa

Prowadzacy

Barttomiej
taskawski

Barttomiej
taskawski

Barttomiej
taskawski

Barttomiej
taskawski

Barttomiej
taskawski

Barttomiej
taskawski

Data realizacji
zajec

26-04-2025

26-04-2025

26-04-2025

26-04-2025

26-04-2025

26-04-2025

Godzina
rozpoczecia

08:00

09:30

10:00

11:30

12:00

13:30

Godzina
zakonczenia

09:30

10:00

11:30

12:00

13:30

14:15

Liczba godzin

01:30

00:30

01:30

00:30

01:30

00:45



Przedmiot / temat
zajec

Wprowadzenie
do pracy w
programie
graficznym GIMP

Pracaw
programie
graficznym
Canva:
zapoznanie z
programem
graficznym,
zapoznanie z
funkcjami oraz
mozliwosciami
programu
graficznego,
przygotowywanie
projektow
graficznych

Przerwa

kawowa

Pracaw
programie
graficznym
Canva:
zapoznanie z
programem
graficznym,
zapoznanie z
funkcjami oraz
mozliwo$ciami
programu
graficznego,
przygotowywanie
projektow
graficznych

Przerwa

kawowa

Prowadzacy

Barttomiej
taskawski

Rafat Wrona

Rafat Wrona

Rafat Wrona

Rafat Wrona

Data realizacji
zajeé

26-04-2025

10-05-2025

10-05-2025

10-05-2025

10-05-2025

Godzina
rozpoczecia

14:15

08:00

09:30

10:00

11:30

Godzina
zakonczenia

15:00

09:30

10:00

11:30

12:00

Liczba godzin

00:45

01:30

00:30

01:30

00:30



Przedmiot / temat
zajec

Pracaw

programie
graficznym
Canva:
zapoznanie z
programem
graficznym,
zapoznanie z
funkcjami oraz
mozliwosciami
programu
graficznego,
przygotowywanie
projektow
graficznych

Przerwa

obiadowa

Pracaw
programie
graficznym
Canva:
zapoznanie z
programem
graficznym,
zapoznanie z
funkcjami oraz
mozliwosciami
programu
graficznego,
przygotowywanie
projektow
graficznych

Pracaw

programie
graficznym Gimp,
Wprowadzenie
do grafiki
wektorowe;j,
wykonywanie
projektow
graficznych
(grafika
wektorowa)

¥ Przerwa

kawowa

Prowadzacy

Rafat Wrona

Rafat Wrona

Rafat Wrona

Barttomiej
taskawski

Barttomiej
taskawski

Data realizacji

zajeé

10-05-2025

10-05-2025

10-05-2025

24-05-2025

24-05-2025

Godzina

rozpoczecia

12:00

13:30

14:15

08:00

09:30

Godzina
zakonczenia

13:30

14:15

15:00

09:30

10:00

Liczba godzin

01:30

00:45

00:45

01:30

00:30



Przedmiot / temat
L, Prowadzacy
zajec

Pracaw

programie
graficznym Gimp,
Wprowadzenie
do grafiki

. Barttomiej
wektorowe;j,

. taskawski
wykonywanie

projektow
graficznych
(grafika
wektorowa)

iEFA Przerwa
- Rafat Wrona
kawowa

Nauka
pracy w
zespotach
projektowych,

Barttomiej
nauka arttomiej

L. taskawski
rozpoznawania i

radzenia sobie w
sytuacjach
konfliktowych

Przerwa Barttomiej
obiadowa taskawski

B Neuka

pracy w
zespotach
projektowych,

Barttomiej
nauka )

o taskawski
rozpoznawania i

radzenia sobie w
sytuacjach
konfliktowych

Omoéwienie

zasad fotografii,

zapoznanie z

rodzajami Rafat Wrona
aparatéw

fotograficznych,

réznicami miedzy

mini

Przerwa
Rafat Wrona
kawowa

Data realizacji
zajeé

24-05-2025

24-05-2025

24-05-2025

24-05-2025

24-05-2025

07-06-2025

07-06-2025

Godzina
rozpoczecia

10:00

11:30

12:00

13:30

14:15

08:00

09:30

Godzina
zakonczenia

11:30

12:00

13:30

14:15

15:00

09:30

10:00

Liczba godzin

01:30

00:30

01:30

00:45

00:45

01:30

00:30



Przedmiot / temat
zajec

Omoéwienie
zasad fotografii,
zapoznanie z
rodzajami
aparatéw
fotograficznych,
réznicami miedzy
mini

Przerwa

obiadowa

Oméwienie
gtéwnych
parametrow
aparatéw oraz
nauka ich doboru
w zaleznosci os
zaplanowanego
efektu oraz
warunkow
panujacych w
pomieszczeniu/p
lenerze

Przerwa

kawowa

Omoéwienie
gtéwnych
parametrow
aparatéw oraz
nauka ich doboru
w zaleznosci os
zaplanowanego
efektu oraz
warunkow
panujacych w
pomieszczeniu/p
lenerze

Zajeciaw

plenerze: Nauka
wykonywania
fotografii,
ustawien
parametrow
aparatu zgodnie
z panujgcymi
warunkami oraz
efektem jaki ma
by¢ osiagniety.

Prowadzacy

Rafat Wrona

Rafat Wrona

Rafat Wrona

Rafat Wrona

Rafat Wrona

Rafat Wrona

Data realizacji Godzina
zajeé rozpoczecia
07-06-2025 10:00
07-06-2025 11:30
07-06-2025 12:15
07-06-2025 13:00
07-06-2025 13:15
14-06-2025 08:00

Godzina
zakonczenia

11:30

12:15

13:00

13:15

14:00

09:30

Liczba godzin

01:30

00:45

00:45

00:15

00:45

01:30



Przedmiot / temat
zajec

Przerwa

kawowa

Zajeciaw

plenerze: Nauka
wykonywania
fotografii,
ustawien
parametrow
aparatu zgodnie
z panujgcymi
warunkami oraz
efektem jaki ma
by¢ osiagniety.

k¥ Przerwa
kawowa

Zajeciaw
plenerze: Nauka
wykonywania
fotografii,
ustawien
parametrow
aparatu zgodnie
Z panujacymi
warunkami oraz
efektem jaki ma
by¢ osiagniety.

Przerwa

obiadowa

Zajeciaw
plenerze: Nauka
wykonywania
fotografii,
ustawien
parametrow
aparatu zgodnie
Z panujacymi
warunkami oraz
efektem jaki ma
by¢ osiagniety.

Prowadzacy

Rafat Wrona

Rafat Wrona

Rafat Wrona

Rafat Wrona

Rafat Wrona

Rafat Wrona

Data realizacji
zajeé

14-06-2025

14-06-2025

14-06-2025

14-06-2025

14-06-2025

14-06-2025

Godzina
rozpoczecia

09:30

10:00

11:30

12:00

13:30

14:15

Godzina
zakonczenia

10:00

11:30

12:00

13:30

14:15

15:00

Liczba godzin

00:30

01:30

00:30

01:30

00:45

00:45



Przedmiot / temat
zajec

Zapoznanie z
programem
graficznym
Adobe
Lightroom, nauka
edycji zdje¢,
edycja zdje¢
wykonanych w
trakcie sesji
plenerowe;j.

Przerwa

kawowa

Zapoznanie z
programem
graficznym
Adobe
Lightroom, nauka
edycji zdje¢,
edycja zdje¢
wykonanych w
trakcie ses;ji
plenerowe;j.

KEFE Przerwa

kawowa

Optymalizowanie
materiatéw
graficznych,
przygotowywanie
materiatéw
graficznych do
réznych rodzajow
druku

FE Przerwa

obiadowa

Optymalizowanie
materiatéw
graficznych,
przygotowywanie
materiatéw
graficznych do
réznych rodzajow
druku

Prowadzacy

Rafat Wrona

Rafat Wrona

Rafat Wrona

Rafat Wrona

Rafat Wrona

Rafat Wrona

Rafat Wrona

Data realizacji
zajeé

28-06-2025

28-06-2025

28-06-2025

28-06-2025

28-06-2025

28-06-2025

28-06-2025

Godzina
rozpoczecia

08:00

09:30

10:00

11:30

12:00

13:30

14:15

Godzina
zakonczenia

09:30

10:00

11:30

12:00

13:30

14:15

15:00

Liczba godzin

01:30

00:30

01:30

00:30

01:30

00:45

00:45



Przedmiot / temat
zajec

Zajeciaw

plenerze:
Wykonywanie
fotografii,
ustawienia
parametrow
aparatu zgodnie
Z panujacymi
warunkami oraz
efektem jaki ma
by¢ osiagniety.

Zajeciaw

plenerze:
Wykonywanie
fotografii,
ustawienia
parametrow
aparatu zgodnie
z panujacymi
warunkami oraz
efektem jaki ma
by¢ osiagniety.

Zajeciaw
plenerze:
Wykonywanie
fotografii,
ustawienia
parametrow
aparatu zgodnie
z panujacymi
warunkami oraz
efektem jaki ma
by¢ osiagniety.

Przerwa

kawowa

Zajeciaw

plenerze:
Wykonywanie
fotografii,
ustawienia
parametrow
aparatu zgodnie
z panujacymi
warunkami oraz
efektem jaki ma
by¢ osiagniety.

Przerwa

obiadowa

Prowadzacy

Barttomiej
taskawski

Barttomiej
taskawski

Barttomiej
taskawski

Rafat Wrona

Rafat Wrona

Barttomiej
taskawski

Data realizacji
zajeé

05-07-2025

05-07-2025

05-07-2025

05-07-2025

05-07-2025

05-07-2025

Godzina
rozpoczecia

08:00

09:30

10:00

11:30

12:00

13:30

Godzina
zakonczenia

09:30

10:00

11:30

12:00

13:30

14:15

Liczba godzin

01:30

00:30

01:30

00:30

01:30

00:45



Przedmiot / temat

I Prowadzacy
zajec

Zajeciaw

plenerze:
Wykonywanie
fotografii,

ustawienia .
Barttomiej

arametrow
P taskawski

aparatu zgodnie
Z panujacymi
warunkami oraz
efektem jaki ma
by¢ osiagniety.

P Praca w

programie

graficznym

Adobe

Lightroom, Rafat Wrona
edycja zdje¢

wykonanych w

trakcie sesji

plenerowe;j.

FEE) Przerwa

Rafat Wrona
kawowa

Praca w

programie

graficznym

Adobe

Lightroom, Rafat Wrona
edycja zdje¢

wykonanych w

trakcie sesji

plenerowe;j.

Przerwa
Rafat Wrona
kawowa

Montaz

obrazoéw Rafat Wrona
graficznych.

Przerwa
. Rafat Wrona
obiadowa

Egzamin

zawodowy ICVC

Cennik

Cennik

Data realizacji
zajeé

05-07-2025

12-07-2025

12-07-2025

12-07-2025

12-07-2025

12-07-2025

12-07-2025

12-07-2025

Godzina
rozpoczecia

14:15

08:00

09:30

10:00

11:30

12:00

13:30

14:15

Godzina
zakonczenia

15:00

09:30

10:00

11:30

12:00

13:30

14:15

15:00

Liczba godzin

00:45

01:30

00:30

01:30

00:30

01:30

00:45

00:45



Rodzaj ceny Cena

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 4950,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 4950,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 90,00 PLN
Koszt osobogodziny netto 90,00 PLN

W tym koszt walidacji brutto 50,00 PLN

W tym koszt walidacji netto 50,00 PLN

W tym koszt certyfikowania brutto 200,00 PLN
W tym koszt certyfikowania netto 200,00 PLN

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 2

O
)
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Barttomiej Laskawski

Barttomiej taskawski w 2007 roku ukonczyt studnia licencjackie w WSB-NLU w Nowym Saczu na
kierunku zarzadzanie i marketing. W roku 2010 ukonczyt studnia magisterskie w WSB-NLU w
Nowym Saczu na kierunku zarzgdzanie. Zrealizowat wiele szkolen o tematyce komputerowej oraz z
zakresu grafiki komputerowe miedzy innymi:

Grafika komputerowa 60h w terminie 10.07.2023-04.08.2023

Grafika komputerowa 30 h w terminie 03.10.2023- 24.10.2023

Grafika komputerowa 36h w terminie 06.10.2023-27.10.2023

Grafika komputerowa 30h w terminie 02.11.2023-13.11.2023

Podstawy grafiki komputerowej 30 h w terminie 16.11.2023-30.11.2023 Grafika komputerowa 30h w
terminie 04.11.2023-15.11.2023

Grafik komputerowy z egzaminem ICVC 60h 10.07.2023- 04.08.2023 Grafika komputerowa 30h w
terminie 12.08.2024-23.08.2024

Grafika komputerowa 30h w terminie 04.07.2024-22.07.2024

Grafika komputerowa 30h w terminie 03.07.2024-19.07.2024

Grafika komputerowa 30h w terminie 05.07.2024-23.07.2024

Grafika komputerowa 30h w terminie 04.11.2024-15.11.2024

Pan Barttomiej interesuje sie fotografig, robieniem zdjeé, obrébka, swiattem oraz kadrowaniem. W
wolnych chwilach wykonuje zdje¢ typu packshot i packshot 360°, obrabia zdje¢ w Adobe Photoshop,
nagrywa i montuje wideo.
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Rafal Wrona



o Posiada wieloletnie doswiadczenie w prowadzeniu szkolen z zakresu grafiki komputerowej.

P e

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Uczestnicy otrzymujg pakiet edukacyjny: teczka, zeszyt, dtugopis, ksigzka GIMP- obrébka grafiki zdje¢ 50 trikow ( wydawnictwo Komputer
Swiat) z ptytg CV oraz materiaty szkoleniowe przygotowane przez wyktadowcéw. Do dyspozycji Uczestnika bedg dostepne takze
wszystkie materiaty dydaktyczne wykorzystywane podczas kursu.

Materiaty zawierajg podsumowanie tresci szkolenia i odwotania do zrédet wiedzy, na ktérych zostaty oparte, z poszanowaniem praw
autorskich. Ponad to materiaty kazdorazowo sg dostosowane do poziomu wiedzy uczestnikéw oraz potrzeb zwigzanych z ewentualnymi
niepetnosprawnosciami.

Informacje dodatkowe

Ustuga adresowana takze dla Uczestnikéw Projektu Matopolski Pociag do Kariery - Sezon 1 oraz dla Uczestnikdw Projektu Nowy Start w
Matopolsce z EURESem. Ustuga o charakterze szkoleniowym, zakoriczona egzaminem zawodowym oraz wydaniem stosownego
certyfikatu i zaswiadczenia o ukoriczeniu szkolenia.

Adres

ul. 11 Listopada 27
38-300 Gorlice

woj. matopolskie

Udogodnienia w miejscu realizacji ustugi
o Klimatyzacja
o Wifi

e Laboratorium komputerowe

Kontakt

ﬁ E-mail biuro.hda.gorlice@gmail.com

Telefon (+48) 570 362 851

Karolina Sendecka



