Mozliwo$¢ dofinansowania

Frontend Developer (HTML/CSS/JS/React) 5 040,00 PLN brutto
- tworzenie stron i aplikacji internetowych - 5040,00 PLN netto

codebrainers kurs zdalnie na zywo - Kierunek Rozwdéj / 90,00 PLN brutto/h
Matopolski Pocigg do Kariery / Graj po 90,00 PLN netto/h
Zielone

CODEBRAINERS Numer ustugi 2025/03/13/118259/2621786

SPOLKA Z

OGRANICZONA © zdalna w czasie rzeczywistym

ODPOWIEDZIALNOS & Ustuga szkoleniowa

ClA O 56h

% kK B3 20.05.2025 do 18.06.2025

Informacje podstawowe

Kategoria Informatyka i telekomunikacja / Programowanie
Identyfikator projektu Matopolski Pocigg do kariery

wsparcie dla oséb indywidualnych

Sposoéb dofinansowania . . o
wsparcie dla pracodawcow i ich pracownikéw

Kurs skierowany jest do oséb interesujacych sie tworzeniem
nowoczesnych i responsywnych stron i warstw frontend aplikacji.

Uczestnicy kursu nie musza posiadaé wczesniejszego doswiadczenia w
zakresie tworzenia stron, czy tez programowania. W kursie moga wzig¢
udziat zaréwno osoby myslace o przysztej pracy w roli web i frontend
Grupa docelowa ustugi developera (w tym tworzenie warstwy frontend dla aplikacji z sektorow
zielonej gospodarki), jak réwniez osoby interesujgce sie ta tematyka.

Ustuga adresowana réwniez do uczestnikéw Projektu Kierunek - Rozwoj,
Matopolski Pocigg do Kariery, Graj po Zielone, programéw dof. w ramach
FESL 6.6 oraz 10.17 z woj. $laskiego oraz innych programoéwd

ofinansowan.
Minimalna liczba uczestnikow 8
Maksymalna liczba uczestnikow 12
Data zakonczenia rekrutacji 19-05-2025
Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym

Liczba godzin ustugi 56



Znak Jakosci Matopolskich Standardéw Ustug Edukacyjno-Szkoleniowych

Podstawa uzyskania wpisu do BUR .
(MSUES) - wersja 2.0

Cel

Cel edukacyjny

Kurs przygotowuje do samodzielnego tworzenia frontendu nowoczesnych, responsywnych stron i aplikacji internetowych
w oparciu o pozgdane na rynku technologie (HTML, CSS, JS, React), a takze wykorzystania poznanych narzedzi i technik
do rozwoju ekologicznych rozwigzan technologicznych.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

wykorzystuje jezyk HTML w celu
tworzenia responsywnych projektéw Test teoretyczny
webowych

pisze kod z wykorzystaniem

Test teoretyczn
kaskadowych arkuszy styléw (CSS) yezny

Samodzielnie tworzy warstwe frontend

dla stron internetowych i aplikaciji

wykorzystuje JS i React w tworzeniu
Test teoretyczny
warstw frontendowych stron www

stosuje zasady Srodowiskowe 6R

Test teoretyczny z wynikiem
podczas tworzenia projektéw i

generowanym automatycznie

internetowych
Wspétpracuje z innymi cztonkami korzysta z narzedzi kontroli wersji (git)
; . Test teoretyczny
zespotu w celu wspotpracy w grupie

charakteryzuje gtéwne poglady na

. . . Test teoretyczny
temat zréwnowazonego rozwoju

charakteryzuje zasady srodowiskowe
6R w kontekscie TIK (rethink, refuse, Test teoretyczny

Posiada umiejetnosci ogélne niezbedne
reduce, reuse, recycle, recover)

do pracy w sektorze zielonej gospodarki

wyjasnia wptyw efektywnego
programowania na zmniejszenie

. . . Test teoretyczny
zuzycia energii i innych zasobéw w

aplikacjach

Kwalifikacje

Kompetencje



Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetenciji
Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?

Tak, dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera szczegdtowy opis efektdéw uczenia sie, co pozwala jasno
zrozumieé osiggniete kompetencje oraz postepy w nauce.

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

Tak, dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona zgodnie z zdefiniowanymi w efektach uczenia sie
kryteriami weryfikacji, co gwarantuje rzetelno$é i wiarygodnos¢ procesu oceny osiggnietych kompetenciji.

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidac;ji?

Tak, dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajgcych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i szkolenia od
walidacji. Dzieki temu procesowi zapewniona jest obiektywnos¢ i uczciwos$é oceny osiggnietych kompetenciji.

Program

Kurs skierowany jest do oséb zainteresowanym nauka od podstaw tworzenia nowoczesnych i responsywnych stron oraz warstwy
frontend w aplikacjach.

Program naszego kursu zostat przygotowany w taki sposéb, abys po jego zakoriczeniu z powodzeniem mdgt tworzy¢ wtasne projekty (np.
jako freelancer) w zakresie frontendu (HTML, CSS, JS, React).

Uczestnicy kursu nie musza posiadaé¢ zadnego wczesniejszego doswiadczenia w zakresie programowania, czy tez w zakresie
technologii HTML, CSS, JS, React - kurs prowadzony jest od podstaw.

STRUKTURA KURSU:

« kurs obejmuje 56h lekcyjnych (45 min) = w przeliczeniu 42h zegarowe (60 min)) prowadzonych na zywo (on-line), na platformie
webinarowej, w formie wirtualnej klasy, w formule live-coding - przez caty czas z trenerem

 dodatkowo planowana jest samodzielna praca wtasna kursantéw w domu (éwiczenia, projekty), z mozliwoscig konsultacji na
platformie Slack - praca ta pozwala utrwali¢ zdobyta podczas zaje¢ wiedze i nie jest wliczana do czasu trwania ustugi - nie jest to
obowigzkowe;

* zajecia odbywaja sie na zywo (online, w formie wirtualnej klasy) w formule wieczorowo-weekendowe;j - 2x w tygodniu (wieczorem) oraz
w wybrane soboty;

e grupa liczy maksymalnie 12 oséb i jest jedng z najmniejszych grup na rynku

| Wprowadzenie do programowania i internetu:

¢ $rodowisko pracy programisty

¢ co skfada sie na finalny wyglad i funkcjonowanie serwiséw internetowych, front i backend, czyli fullstack
e w jaki sposdb zbudowany jest internet i jak przesytane sg dane

e oméwienie zasad srodowiskowych 6R w zakresie tworzenia projektéw

| Tworzenie nowoczesnych, responsywnych projektéw internetowych:

e wprowadzenie do HTML i CSS

¢ projekty z wykorzystaniem HTML oraz kaskadowych arkuszy styléw CSS
¢ system kontroli wersji git, terminal, bash

e protokdt HTTP

¢ projekty responsywne, flex, media queries

e SCSS



¢ formularze, lazy loading, favicons, hamburger menu

e Javascript (JS)

e framework React

e social media platform

e mini projekty i projekt finalny

» optymalizacja projektow i zasobow (w tym pod katem zasad 6R) podczas tworzenia projektow webowych

Dodatkowo materiaty z zakresu:

e wprowadzenie do zielonej gospodarki - charakterystyka pogladéw dotyczacych zréwnowazonego rozwoju, Europejskie ramy
kompetencji w zakresie zréwnowazonego rozwoju (GreenComp)

 zasady $rodowiskowe 6R (refuse, reduce, reuse, recover, recycle, rethink)

e optymalizacja zasobooszczednosci, analiza danych srodowiskowych

¢ calos$¢ zaje¢ prowadzona jest na zywo online.

¢ aby osiagna¢ zaktadany cel realizacji ustugi, uczestnik powinien by¢ obecny w trakcie zaje¢ zdalnych w czasie rzeczywistym.

 ustuga szkoleniowa realizowana jest w godzinach dydaktycznych (1 godzina dydaktyczna = 45 min.) - fagcznie 56h dydaktycznych, w
tym. ok. 6h teoretycznych oraz 50h praktycznych (live coding w formie wirtualnej klasy)

e w ramach ustugi przewidziane sg przerwy podczas zaje¢ 6 godzinnych w soboty, ktére zostaty uwzglednione w harmonogramie ustugi,
jednak nie wliczaja sig do ilosci godzin samej ustugi

Z racji dynamicznego rozwoju branz zielonych technologii, kurs uczy tworzenia projektéw w sposoéb pozytywnie wptywajacy na
srodowisko i wspierajgcy zréwnowazony rozwoj - w tym w zgodzie z zasadami Srodowiskowymi 6R oraz pozwala na zrozumienie roli
technologii cyfrowych we wspieraniu zielonej gospodarki.

Dzieki przekazywaniu umiejetnosci ogdlnych niezbednych do pracy w sektorze zielonej gospodarki (zgodnie z GreenComp), szkolenie
przyczynia sie réwniez do tworzenia tzw. “zielonych miejsc pracy” zaréwno w sektorach zielonej gospodarki, jak rowniez w sektorach
tradycyjnych.

Wiedza zdobyta podczas szkolenia wykorzystywana moze by¢ m.in. w celu realizacji inwestycji opisanych m.in. w Rozp. nr
2021/1056PEiR (UE) ustanawiajgcym Fundusz Sprawiedliwej Transformaciji, tj.w przypadku tworzenia warstw frontendowych dla
systemoéw i infrastruktury zapewniajacej czysta energieg, redukcje emisji gazéw cieplarnianych, inwestycji w energie odnawialng i w
efektywnos¢ energetyczng, warstwy frontend w systemach inteligentnej i zréwnowazonej mobilnosci lokalnej.

Harmonogram

Liczba przedmiotéw/zaje¢: 17

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina
Prowadzacy

. L . 3 . Liczba godzin
zajec zajec rozpoczecia zakornczenia

Tworzenie

responsywnych
stron
internetowych w
oparciu o HTML i
CSS (on-line, na
zywo, wyktad +
éwiczenia)

Piotr Tylicki 20-05-2025 18:00 21:00 03:00



Przedmiot / temat
zajec

Tworzenie

responsywnych
stron
internetowych w
oparciu o HTML i
CSS (on-line, na
zywo, wyktad +
éwiczenia)

Tworzenie

responsywnych
stron
internetowych w
oparciu o HTML i
CSS (on-line, na
zywo, wyktad +
éwiczenia)

przerwa

Tworzenie

responsywnych
stron
internetowych w
oparciu o HTML i
CSS (on-line, na
zywo, wyktad +
éwiczenia)

Tworzenie

responsywnych
stron
internetowych w
oparciu o HTML i
CSS (on-line, na
zywo, wyktad +
éwiczenia)

Tworzenie

responsywnych
stron
internetowych w
oparciu o HTML i
CSS (on-line, na
zywo, wyktad +
éwiczenia)

Prowadzacy

Piotr Tylicki

Piotr Tylicki

Piotr Tylicki

Piotr Tylicki

Piotr Tylicki

Piotr Tylicki

Data realizacji
zajeé

22-05-2025

24-05-2025

24-05-2025

24-05-2025

27-05-2025

29-05-2025

Godzina
rozpoczecia

18:00

09:00

12:00

12:30

18:00

18:00

Godzina
zakonczenia

21:00

12:00

12:30

15:30

21:00

21:00

Liczba godzin

03:00

03:00

00:30

03:00

03:00

03:00



Przedmiot / temat
zajec

Tworzenie

responsywnych
stron
internetowych w
oparciu o HTML i
CSS (on-line, na
zywo, wyktad +
éwiczenia)

Tworzenie

responsywnych
stron
internetowych w
oparciu o HTML i
CSS (on-line, na
zywo, wyktad +
éwiczenia)

Tworzenie

responsywnych
stron
internetowych w
oparciu o HTML i
CSS (on-line, na
zywo, wyktad +
éwiczenia)

przerwa

Tworzenie

responsywnych
stron
internetowych w
oparciu o HTML i
CSS (on-line, na
zywo, wyktad +
éwiczenia)

D Ve

programowania
JavaScript,
GreenComp,
zasady
$rodowiskowe 6R
(on-line, na zywo,
wyktad +
éwiczenia)

Prowadzacy

Piotr Tylicki

Piotr Tylicki

Piotr Tylicki

Piotr Tylicki

Piotr Tylicki

Piotr Tylicki

Data realizacji
zajeé

03-06-2025

05-06-2025

07-06-2025

07-06-2025

07-06-2025

10-06-2025

Godzina
rozpoczecia

18:00

18:00

09:00

12:00

12:30

18:00

Godzina
zakonczenia

21:00

21:00

12:00

12:30

15:30

21:00

Liczba godzin

03:00

03:00

03:00

00:30

03:00

03:00



Przedmiot / temat

L, Prowadzacy
zajeé

Jezyk

programowania

JavaScript,

GreenComp,

zasady Piotr Tylicki
Srodowiskowe 6R

(on-line, na zywo,

wyktad +

éwiczenia)

Piotr Tylicki
Framework React

Piotr Tylicki

Framework React

Walidacja

. . . Piotr Tylicki
umiejetnosci

Cennik

Cennik

Rodzaj ceny

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto
Koszt osobogodziny brutto

Koszt osobogodziny netto

Prowadzgcy

Liczba prowadzacych: 3

1z3

Data realizacji Godzina
zajeé rozpoczecia
12-06-2025 18:00
16-06-2025 18:00
18-06-2025 18:00
18-06-2025 20:30

Cena

5040,00 PLN

5040,00 PLN

90,00 PLN

90,00 PLN

o Piotr Arciszewski

Godzina
zakonczenia

21:00

21:00

20:30

21:00

Liczba godzin

03:00

03:00

02:30

00:30

‘ ' Full-Stack Developer. Od prawie 12 lat lat tworzy witryny i aplikacje webowe wspétpracujac z
polskimi i zagranicznymi firmami. Jako webmaster zajmuje sie backendem, frontendem oraz
zapleczem serwerowym na ktérym dziatajg wdrazane rozwigzania.

Doswiadczenie: 2022 — obecnie - Fullstack Developer, MedicCentre, 2018 — obecnie - Fullstack



Developer, Nattycode, 2015 - 2018 - PHP Dev. / Senior PHP Dev., Insignia, 2013 - 2015 - Fullstack
Developer, Autocentrum.pl, 2011 — 2013 - Fullstack Developer, Grupa Kreatywni. Realizacja
projektéw dla m.in.: Bosch, Mars, Cukier Krélewski, Bebilon, Totpa, Atal, MedicCentre.

223

0 Piotr Tylicki

‘ ' Senior Frontend Developer z ponad 7 letnim doswiadczeniem w tworzeniu projektéw dla polskich i
zagranicznych firm. Doswiadczenie: 2024 — obecnie - Senior Frontend Developer, wtasna
dziatalnos¢, 2022 - 2024 - Senior Frontend Developer, Netguru, 2018 - 2022 - Frontend Developer,
Netguru, 2017 - 2018 - Junior Frontend Developer, Netguru. Wyksztatcenie: Uniwersytet Mikotaja
Kopernika w Toruniu (2017) Posiada dosw. w zakresie ziel. komp. W okresie ostatnich 5 lat: m.in. w
zakresie tworzenia aplikacji webowych z wykorzystaniem jezyka javascript i react html, z naciskiem
na ich efektywnosci, optymalizacje zasobow przez przegladarke oraz pisania tzw. "czystego kodu".

3z3

O Emilia Prusevicious

‘ ' Front End Developer

Doswiadczona Frontend Developerka oraz mentorka JavaScript. Aktualnie pracuje jako Software
Engineer w Playbook Engineering, gdzie doskonali swoje umiejetnosci w zakresie nowoczesnych
technologii frontendowych.

0d ponad dwdéch lat specjalizuje sie w tworzeniu intuicyjnych, wydajnych interfejséw uzytkownika.
Pomaga kursantom zdobywac praktyczne umiejetnosci programistyczne, uczac ich najlepszych
praktyk w zakresie tworzenia aplikacji webowych.

Doswiadczenie w zakresie ziel. kom. obejmuje efektywne zarzgdzanie zasobami oraz promowanie
zrébwnowazonych rozwigzan w branzy IT. W swojej pracy ktadzie nacisk na wydajnos$é kodu,
dostepnos¢ stron internetowych oraz ekologiczne praktyki w projektowaniu interfejséw.

Z pasjg dzieli sie wiedzg, inspirujgc innych do swiadomego tworzenia nowoczesnych, efektywnych i
przyjaznych srodowisku aplikacji webowych.

Maj 2024 - obecnie Software Engineer w Playbook Engineering
Maj 2022 - Maj 2024 Frontend Developer Playbook Engineering

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

W ramach szkolenia uczestnik otrzymuje:

» dostep do materiatéw oraz ¢wiczen podsumowujacych zdobyta wiedze (materiaty on-line formie pdf, html, jupyter notebook)
e zbiory danych wykorzystywane podczas ¢wiczen

¢ bezptatng licencje edukacyjng na wybrane IDE Jetbrains

 dostep do kanatéw Slack dedykowanych szkoleniu

¢ dostep do nagran z odbytych zaje¢

Warunki uczestnictwa

¢ uczestnicy kursu nie musza mie¢ zadnego wczesniejszego doswiadczenia w zakresie programowania
e w przypadku korzystania z dofinansowania, warunkiem uczestnictwa jest zapisanie sie przez BUR wraz z podaniem aktualnego ID
wsparcia



Informacje dodatkowe

zapisanie sie w BUR nie jest jednoznaczne z zarezerwowaniem miejsca. W celu potwierdzenia miejsca prosimy o dodatkowy
kontakttelefoniczny, mailowy, lub za posrednictwem messengera albo www

zawarto umowe z WUP w Krakowie w ramach projektu Matopolski Pocigg do Kariery

zawarto umowe z WUP w Toruniu w ramach projektu Kierunek Rozwoj

ustugi dedykowane réwniez uczestnikom innych programéw dofinansowan

zdobyte kompetencje dotyczg cyfrowej transformacji

podstawa zwolnienia z VAT: Dz.U.2013.1722, art. 3, ust. 1, pkt. 14 - ust. kszt. zaw. lub przekw. zaw., fin. w co najmniej 70% ze Srodkéw
publ. - podstawa zwolnienia jest kazdorazowo weryfikowana w stosunku do danego Uczestnika

zakres zg. z RSl Woj. SI. 2030: Techn. Inf. i kom. oraz z RSl Woj. Mat.

Warunki techniczne

zajecia prowadzone sg w czasie rzeczywistym na platformie Zoom, wraz z dostepem do kanatéw grupowych na platformie Slack
Minimalne wymagania sprzetowe: komputer / laptop / lub inne urzadzenie ze statym dostepem do internetu, wyposazone w kamere
internetowa

Minimalne wymagania dotyczace parametréw tacza sieciowego: szybko$¢ pobierania / przesytania: minimalna 2 Mb/s / 128 kb/s,
zalecana: 4 Mb/s / 512 kb/s

Niezbedne oprogramowanie umozliwiajace dostep do zaje¢ oraz materiatéw: przegladarka internetowa, Zoom w wersji bezptatnej dla
uzytkownika

Uczestnicy otrzymuja linki do spotkan przed kazdymi zajgciami. Link umozliwiajgcy uczestnictwo w kursie jest aktywny w godzinach
wskazanych na karcie ustugi

Kontakt

Katarzyna Hauffa

h E-mail biuro@codebrainers.pl

Telefon (+48) 607 999 696



