Mozliwo$¢ dofinansowania

Projektowanie 3D w Rhinoceros - 6 500,00 PLN brutto
Certyfikowany stopien |, Il i lll (MP/NSE) 6 500,00 PLN netto

130,00 PLN brutto/h
130,00 PLN netto/h

Numer ustugi 2025/03/11/5743/2614139
BARDINS

© zdalna w czasie rzeczywistym

Bardins Sp. z o.0. & Ustuga szkoleniowa

0. 6.8.6.8 ¢ ®© 50h
£ 02.06.2025 do 07.06.2025

Informacje podstawowe

Informatyka i telekomunikacja / Projektowanie graficzne i wspomagane

Kategoria
komputerowo

Identyfikator projektu Matopolski Pocigg do kariery

wsparcie dla os6b indywidualnych

Sposoéb dofinansowania . P -
wsparcie dla pracodawcow i ich pracownikéw

Szkolenie dedykowane jest zaréwno osobom poczatkujgcym, jak i tym,
ktorzy chca uporzadkowadé i poszerzyé swojag wiedze z zakresu
modelowania 3D w programie Rhinoceros.

Kurs szczegolnie polecamy projektantom architektury, bizuterii,
. statkdw/jachtéw, tapicerom, modelarzom, osobom zajmujgcym sie
Grupa docelowa ustugi ) )
wzornictwem przemystowym, projektantom form przemystowych oraz

osobom przygotowujacym projekty pod druk 3D i maszyny CAM/CNC.

Ustuga adresowana réwniez dla Uczestnikéw Projektu ,Matopolski
pociag do kariery — sezon 1" i/lub ,Nowy start w Matopolsce z

EURESem".
Minimalna liczba uczestnikow 1
Maksymalna liczba uczestnikéw 5
Data zakonczenia rekrutacji 29-05-2025
Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym
Liczba godzin ustugi 50

Podstawa uzyskania wpisu do BUR Certyfikat VCC Akademia Edukacyjna



Cel

Cel edukacyjny

Uczestnik w ramach szkolenia nabedzie umiejetnos¢ obstugi w programu Rhinoceros od poziomu poczatkujgcego do
zaawansowanego. Bedzie umiat swobodnie nawigowaé w programie, tworzy¢ i edytowa¢ geometrie 3D, wykonaé
wizualizacje, stosowac w praktyce zagadnienia zwigzane z ptynnoscig i jako$cig geometrii oraz rozwija¢ na ptasko
powierzchnie 3D. Bedzie potrafit takze zoptymalizowaé model do druku 3D oraz stosowac¢ dodatek Grasshopper do
parametryzacji i automatyzacji w procesie projektowania 3D.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Uczestnik samodzielnie korzysta z
interfejsu uzytkownika programu
Rhinoceros, wydaje polecenia na kilka
sposobéw, nawiguje w programie w
trzech wymiarach.

Uczestnik zna i rozumie podstawowe
zasady i metodologie pracy w
programie Rhinoceros oraz dodatku
Grasshopper.

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Projektuje obiekty w przestrzeni
tréjwymiarowej

wykorzystujac dostepne i znane mu
y y' ,Jq . &P .. Obserwacja w warunkach rzeczywistych
narzedzia i funkcjonalnosci programu.

Potrafi dokona¢ podstawowej edyciji i

przeksztatcen obiektow.

Uczestnik postuguje sie narzedziami i
poleceniami

wspomagajacymi proces modelowania
3D w Rhinoceros na poziomie

podstawowym. Wykonuje wizualizacje obiektéw w

przestrzeni tréjwymiarowej
korzystajac z

silnika renderujgcego dostepnego w
Rhino.

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Projektuje obiekty w przestrzeni
tréjwymiarowej

wykorzystujgc dostepne

narzedzia i funkcjonalnosci programu.
Potrafi dokona¢ zaawansowanych
edyc;ji i przeksztatcenia obiektow.

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Uczestnik postuguje sie narzedziami i

poleceniami

wspomagajacymi proces modelowania
3D w Rhinoceros na poziomie
zaawansowanym.

Stosuje w praktyce najbardziej
zaawansowane techniki modelowania i
optymalizacji geometrii 3D tj. narzedzia
i polecenia zwigzane z ptynnoscia i
jakoscia geometrii oraz rozwijaniem na
ptasko powierzchni 3D.

Samodzielnie przygotowuje
dokumentacje techniczna i naprawia
btedy w projekcie.

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych



Efekty uczenia sie

Uczestnik postuguje sie narzedziami i
poleceniami dodatku Grasshopper
wspomagajacymi proces
parametryzacji i automatyzaciji.

Uczestnik charakteryzuje przebieg
poszczegolnych etapéw pracy nad
projektem.

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Kryteria weryfikacji

Uczestnik tworzy obiekty w sposéb
parametryczny, wykorzystujac
réznorodne dostepne narzedzia. Potrafi
automatyzowacé powtarzalne zadania
projektowe oraz efektywnie
konstruowac¢ i modyfikowaé geometrie
3D réznych typow.

Opisuje kolejnos$¢ dziatan
wykonywanych w ramach realizacji
projektu.

Metoda walidacji

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Wywiad swobodny

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?

Tak

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach

uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

Tak

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i

szkolenia od walidac;ji?

Tak

Program

Program szkolenia:

Modut |

1. Wprowadzenie do modelowania przestrzennego i technologii NURBS

2. Kreslenie i modelowanie precyzyjne

3. Edycja obiektéw i podstawowe przeksztatcenia

Modut I

1. Techniki tworzenia geometrii
2. Podstawy wizualizacji

3. Powtodrzenie i utrwalenie najwazniejszych zagadnien

Modut i

1. Zaawansowana topologia NURBS



2. Zaawansowana topologia SubD
3. Analiza

Modut IV

1. Zaawansowane techniki modelowania

2. Rozwijanie powierzchni tréjwymiarowych na ptaszczyzne
3. Zmiekczanie krawedzi powierzchni ztozonych

4. Dokumentacja techniczna i oznaczenia.

Modut vV

1. Wprowadzenie do Grasshoppera i programowania wizualnego
2. Zarzadzanie danymi i strukturami
3. Tworzenie i modyfikacja geometrii 3D

Modut VI

1. Automatyzacja proceséw projektowych
2. Integracja Grasshoppera z oprogramowaniem Rhinoceros
3. Sztuczna inteligencja w procesie projektowym.

Harmonogram

Liczba przedmiotow/zajeé: 1

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina
L, Prowadzacy L, .
zajec zajec rozpoczecia

EE3) Walidacja -

egzamin
- 07-06-2025 15:30
wewnetrzny
(ClickMeeting)
Cennik
Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 6 500,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 6 500,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 130,00 PLN

Koszt osobogodziny netto 130,00 PLN

Godzina
zakonczenia

17:00

Liczba godzin

01:30



Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

1z1

O mgr inz. Karol Burzynski

‘ ' Ekspert w dziedzinie szeroko pojetego oprogramowania 3D z 24-letnim doswiadczeniem. Absolwent
Politechniki Szczecinskiej.
Wspotautor podrecznika z zakresu druku 3D. Autoryzowany Instruktor Rhinoceros w Polsce.
Prowadzit zajecia z projektowania, wizualizacji i druku 3D w wielu szkotach i na uczelniach takich jak
Akademia Sztuki w Szczecinie, Akademia Sztuk Pieknych w Gdansku, Akademia Sztuk Pigknych w
Katowicach, Uniwersytet Artystyczny w Poznaniu, Politechnika Gdanska, Politechnika Krakowska i
wielu innych. Potrafi w przystepny sposoéb wyjasnia¢ skomplikowane zagadnienia dzieki czemu
kursy i warsztaty ktére prowadzi sg cenione zaréwno przez poczatkujacych, jak i zaawansowanych
uczestnikow.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Kursant otrzymuje obszerne materiaty szkoleniowe w jezyku polskim w formacie PDF wraz z zestawem plikéw do éwiczen.

Warunki uczestnictwa

Umiejetnos¢ poruszania sie w srodowisku Windows lub MacOS oraz jego obstugi za pomocg myszki.

Podstawy teoretyczne lub praktyczne tworzenia grafiki przestrzennej sg pomocne, ale nie sg wymagane.

Informacje dodatkowe

Kurs obejmuje 50 godzin edukacyjnych, tj. 37,5 godz. zegarowych.

e Zajecia teoretyczne: 16 godz. edukacyjnych
e Zajecia praktyczne: 32 godz. edukacyjne
e Egzamin wewnetrzny: 2 godz. edukacyjne.

Po zakonczeniu szkolenia uczestnik otrzymuje Zaswiadczenie o ukoriczeniu szkolenia oraz Certyfikat Autoryzowanego Centrum
Szkoleniowego Rhinoceros w Polsce.

Podpisano umowe z WUP Krakdéw.

Warunki techniczne

Szkolenie realizowane jest online w czasie rzeczywistym na platformie szkoleniowej ClickMeeting.

Uczestnik powinien posiada¢ komputer lub laptop z dostepem do Internetu wyposazony w mikrofon oraz kamere z zainstalowanym
systemem:

Windows 10 lub nowszym

Mac OS 10.15 lub nowszym



Zalecane parametry komputera/laptopa z systemem Windows:

¢ 64-bitowy procesor Intel lub AMD (nie ARM)

¢ 8 GB pamieci (RAM) lub wiecej.

¢ 1 GB miejsca na dysku.

e karta graficzna obstugujgca OpenGL 4.1

e 4 GB pamieci VRAM wideo lub wiegcej.

e mysz z kilkkoma przyciskami i kétkiem przewijania.

¢ opcjonalnie manipulator 3D firmy 3dconnexion SpaceNavigator lub SpaceMouse

Zalecane parametry komputera/laptopa z systemem MacQS

e Apple Mac z procesorem Intel lub Apple.

¢ 8 GB pamieci (RAM) lub wiece;j.

e procesor graficzny AMD jest zalecany na komputerach Intel Mac.

e 5GB miejsca na dysku.

e mysz z wieloma przyciskami i kétkiem przewijania. (Magic Mouse nie jest zalecana do uzytku z Rhino).
¢ opcjonalnie manipulator 3D firmy 3dconnexion SpaceNavigator lub SpaceMouse.

Oprogramowanie: Rhinoceros 8 w wersji ewaluacyjnej, komercyjnej lub edukacyjne;j.

Organizator umozliwia réwniez udostepnienie licencji oprogramowania na czas trwania szkolenia.

Kontakt

m E-mail ela@bardins.pl

Telefon (+48) 507 070 088

Elzbieta Burzynska



