Mozliwo$¢ dofinansowania

Brand Designer - strategia i projektowanie 1 990,00 PLN brutto

“ identyfikacji wizualnej marki 161789 PLN  netto
Numer ustugi 2025/03/07/136999/2606584 56,86 PLN brutto/h
P 46,23 PLN netto/h

mieszana (zdalna potgczona z ustugg zdalng w czasie

Design Practice rzeczywistym)

Paulina Kacprzak,
Agnieszka Naplocha
spotka cywilna

& Ustuga szkoleniowa

® 35h
9 01.04.2025 do 30.09.2025

Brak ocen dla tego dostawcy

Informacje podstawowe

Informatyka i telekomunikacja / Projektowanie graficzne i wspomagane

Kategoria
komputerowo

wsparcie dla oséb indywidualnych

Sposoéb dofinansowania . L o
wsparcie dla pracodawcoéw i ich pracownikéw

Dla kogo?

1. Masz doswiadczenie w projektowaniu i chcesz nauczy¢ sie lepiej
wycenia¢ i negocjowac, organizowac swoj proces pracy i efektywniej
Grupa docelowa ustugi komunikowac¢ sig z klientem, a co za tym idzie — wiecej zarabiac.
2. Jestes poczatkujgcym designerem i chcesz wejsé w $wiat zawodowy
z bezcenng wiedza projektanta z 15-letnim doswiadczeniem. Michat
Mierzwa z niejednego brandingowego pieca chleb jadt! ()
3. Pracujesz w agenciji / jestes freelancerem / prowadzisz mate studio.

Minimalna liczba uczestnikow 1

Maksymalna liczba uczestnikow 1000

Data zakornczenia rekrutacji 31-03-2025

Forma prowadzenia ustugi mieszana (zdalna potaczona z ustugg zdalng w czasie rzeczywistym)
Liczba godzin ustugi 35

Certyfikat systemu zarzadzania jakoscig wg. ISO 9001:2015 (PN-EN I1SO

Podstawa uzyskania wpisu do BUR 9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych



Cel

Cel edukacyjny

Dlaczego swietnie projektuje wielu, a sukces komercyjny osigga tylko maty procent? Dowiedz sie, jak efektywniej
prowadzi¢ proces projektowania marki, zeby zarabia¢ wiecej i lepiej wspdtpracowac z klientem przy realizowaniu
tworczych ambiciji.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidaciji

PROCES. Nauczysz sig:

- jak wycenia¢ prace, szacowaé koszty i
czas pracy oraz budzetowac projekty,
- jak znalez¢ i zdefiniowac¢ swoje
miejsce na rynku projektowym,

- jak skutecznie zarzadzaé procesem
projektowym,

- jak przeprowadzi¢ analityczny etap
projektu,

- jak wdraza¢ stworzong identyfikacje
wizualng w firmie klienta,

- jak stworzy¢ kuloodporny design
system, ktérego klient bedzie potrafit
uzywac.

Spetnienie wytycznych do projektu

, Prezentacja
koricowego

KLIENT. Nauczysz sie:

- jak zdobywac klientéw i ciekawe

zlecenia,

- jak negocjowac korzystne stawki,

- jak koordynowac prace zespotu i

podwykonawcéw,

- jak opracowywac brief kreatywny z

klientem, Spetnienie wytycznych do projektu
- jak przekona¢ klientéw, ze dobry korcowego
design ma pozytywny wptyw na ich

biznes,

- jak prowadzi¢ warsztaty i budowaé

relacje z klientem,

- jak prezentowac¢ swoje pomysty i

Prezentacja

rozmawiaé z garniturami,
- jak z sukcesem rozpocza¢ prace z
zagranicznymi klientami.

ART DIRECTION. Nauczysz sie:

- jak tworzy¢ spdjna i wyrézniajaca sie

identyfikacje wizualna,

- jak projektowaé z mysla o zatozeniach
jakp _J ysia Spetnienie wytycznych do projektu .

strategicznych, )} Prezentacja
. ., . korcowego

- jak szukac¢ inspiracji i unika¢ plagiatu,

- jak zbudowaé efektowne portfolio,

dzigki ktéremu przyciagniesz klientéw,

- jak naprowadza¢ klienta, by odwazyt

sie na kreatywne rozwiagzania.



Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?
Certyfikat zawiera opis efektéw uczenia sie

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

Certyfikat potwierdza, ze zostat uzyskany na podstawie szczegétowych wytycznych.

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidac;ji?

Kazdy projekt koncowy zostaje indywidualnie sprawdzony przez prowadzacego, ktéry przyznaje certyfikaty.

Program

Szczegotowy program: www.branddesigner.pro

Modut 1. Budowanie kariery

Dowiesz sieg, jak znalez¢ swoje miejsce na rynku komercyjnym i jak pozyskiwaé klientéw z Polski i z zagranicy, oraz jak zapewni¢ ich, ze
dobry design wptynie pozytywnie na ich biznes.

Modut 2. Branding

Poznasz najwazniejsze sktadowe brandingu: od strategii, przez tone of voice i identyfikacje wizualng az po copywriting i komunikacje.
Dowiesz sie jak zadba¢ o kazdy z tych elementéw, zaréwno pod katem kreatywnym, jak i technicznym.

Modut 3. Organizacja procesu i wycenianie

Nauczysz sie, jak zarzadzac¢ procesem, kiedy i kogo w niego angazowac, jak budowac relacje z klientem, jak wycenia¢ swoja prace i
szacowac koszty, jak i kiedy budowac zespoét.

Modut 4. Etap analityczny i strategiczny

W tym module poznasz wszystkie wskazéwki dotyczace tego, jak gromadzi¢ dane, inspiracje i jak podejs¢ do projektowania strategicznie.
0d briefingu i dogtebnego badania potrzeb az po moodboardy i szukanie wspélnego jezyka z klientem.

5. Proces kreatywny

Przejdziesz przez wszystkie kreatywne kroki od projektowania po prezentacje projektu klientowi. Dowiesz sie, jak pracowa¢ wykorzystujac
wiedze o kontekscie kulturowym, jak unika¢ plagiatu i jak tworzy¢é nowoczesne i odwazne projekty, ktére zaakceptuje klient.

6. Wdrozenie systemu identyfikacji wizualnej

Poznasz najwazniejsze wskazéwki, jak przygotowac projekt i klienta na wdrozenie zaprojektowanej identyfikacji, tak by wygodnie sie jej
uzywato na co dzien.



7. Praca wspdlna nad identyfikacjg wizualng

W tej czesci zobaczysz, jak projektuje Michat Mierzwa od kuchni. Stworzysz tez wtasng identyfikacje wizualng, wykorzystujgc wiedze ze
wszystkich poprzednich modutéw.

Harmonogram

Liczba przedmiotéw/zajeé: 8

Przedmiot / temat Data realizaciji Godzina Godzina i .
zajec Prowadzacy zajec rozpoczecia zakonczenia Liczba godzin
Modut 1 Michat Mierzwa 01-04-2025 09:00 16:00 07:00
Modut 2 Michat Mierzwa 07-04-2025 09:00 13:00 04:00
Modut 3 Michat Mierzwa 14-04-2025 09:00 13:00 04:00
Modut 4 Michat Mierzwa 21-04-2025 09:00 13:00 04:00
Modut 5 Michat Mierzwa 28-04-2025 09:00 13:00 04:00
Modut 6 Michat Mierzwa 05-05-2025 09:00 13:00 04:00
Modut 7 Michat Mierzwa 12-05-2025 09:00 13:00 04:00
Modut 8 Michat Mierzwa 19-05-2025 09:00 13:00 04:00
Cennik
Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 1990,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 1617,89 PLN
Koszt osobogodziny brutto 56,86 PLN

Koszt osobogodziny netto 46,23 PLN



Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

1z1

O Michat Mierzwa

‘ ' 1. Projektant i art director z 15-letnim doswiadczeniem
2. Edukator, przyczynia sie do podnoszenia poziom designu w Polsce

3. Kiedys freelancer, dzi$ prowadzi 7-osobowe studio Uniforma, ktére w swoim portfolio moze
pochwali¢ sie projektami dla klientéw z catego $wiata

4. Mediator pierwszej linii miedzy swoim zespotem kreatywnym, a klientem i zespotem klienta
5. Wspétautor nowego brandingu Design Practice
6. Projekt zaczyna od spotkania z przedsigbiorcg, ktdry czesto jeszcze nie wie co ma zrobié, by

stworzy¢ tozsamos¢ swojej marki, albo zwyczajnie nie wie, dlaczego jego firma nie zdobywa pozycji
na jaka zastuguje

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

¢ 10-letni dostep do kursu i jego aktualizacji

¢ 14 tygodni wspdlnej nauki

e ~23 h kursu w formie nagran wideo

¢ 5 webinaréw niedostepnych dla szerokiej publicznosci

e 6 grupowych sesji Q&A z Michatem Mierzwa - ok. 12 h na zywo
¢ Dostep do zamknietej spotecznosci kursantek i kursantow

e Certyfikat ukoczenia

Informacje dodatkowe

Wigcej informaciji o kursie: www.branddesigner.pro

Warunki techniczne

Potrzebne Ci beda:
Figma - bedziemy uzywac¢ bezptatnej wersji

Dowolne oprogramowanie do projektowania graficznego

Kontakt

Paulina Kacprzak



o E-mail hello@designpractice.pl

ﬁ Telefon (+48) 517 169 535



