Mozliwo$¢ dofinansowania

Szkolenie Autodesk Inventor stopien | i ll 3 075,00 PLN brutto

Numer ustugi 2025/02/21/12115/2575501 250000 PLN netto

s procad’ 71,51 PLN brutto/h

58,14 PLN netto/h

© zdalna w czasie rzeczywistym

PRO(,;AD Spotka & Ustuga szkoleniowa
Akcyjna

®© 43h
Kok ok ko 5 20.05.2025 do 05.06.2025

Informacje podstawowe

Kategoria Techniczne / Automatyka i robotyka

wsparcie dla oséb indywidualnych

Sposoéb dofinansowania . .. o
wsparcie dla pracodawcéw i ich pracownikéw

Grupa docelowa to:

1. Osoby studiujgce na kierunkach inzynierskich np. mechanika,
mechatronika, automatyka, informatyka itp.

2. Doroste osoby, ktére chcg zdoby¢ nowe umiejetnosci zwigzane z
projektowaniem CAD, aby zmieni¢ kierunek kariery.

3. Osoby zajmujace sie projektowaniem, inzynierig lub pokrewnymi
dziedzinami.

4. Technolodzy i inzynierowie produkcji

5. Projektanci pracujacy w branzy motoryzacyjnych, lotniczych,

Grupa docelowa ustugi maszynowych, budowlanych i energetycznych.

Szkolenie jest przeznaczone dla poczatkujgcych uzytkownikéw
oprogramowania Inventor - czyli dla osoéb, ktére nie miaty wczesniej
stycznosci z praca w programie Inventor lub chca swojg wiedze
ustystematyzowad.

Ustuga adresowana réwniez dla Uczestnikéw Projektu:

¢ Kierunek-Rozwdj
¢ Matopolski Pociag do Kariery

Minimalna liczba uczestnikow 3
Maksymalna liczba uczestnikow 10
Data zakonczenia rekrutacji 15-05-2025

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym



Liczba godzin ustugi

Podstawa uzyskania wpisu do BUR

Cel

Cel edukacyjny

43

Certyfikat systemu zarzgdzania jakos$cig wg. ISO 9001:2015 (PN-EN 1SO
9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych

Celem kursu jest opanowanie technik projektowania i optymalizacji modeli 3D w srodowisku Autodesk Inventor.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie

Uczestnik definiuje i rozréznia bardziej
ztozone zagadnienia w Srodowisku
inventor

Uczestnik tworzy automatyzacje
proceséw w srodowisku Inventor

Kryteria weryfikacji

Uczestnik wie kiedy mozna zastosowaé
bardziej zaawansowane narzedzia, takie
jak iFeature, iPart, iAssembly czy iLogic.
Uczestnik definiuje i stosuje reguty
iLogic do automatyzacji modelu, jak
réwniez przewiduje skutki
wprowadzanych regut.

Uczestnik tworzy i stosuje reguly iLogic,
ktore automatyzujg powtarzalne
operacje projektowe.

Uczestnik tworzy wielowariantowe
czesci (iPart) i zespoty (iAssembly),
korzystajac z tabeli sterujacej do
definiowania réznych wariantow
projektowych.

Uczestnik tworzy szablony przettoczen,
ktore sg ponownie wykorzystywane w
réznych projektach, oraz definiuje
parametry przettoczen w taki sposéb,
aby byly one tatwe do modyfikacji i
ponownego zastosowania.

Uczestnik efektywnie korzysta z
narzedzi Design Accelerator do
automatycznego generowania
elementéw mechanicznych, takich jak
potaczenia gwintowane, watki,
przektadnie czy tozyska.

Metoda walidacji

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie



Efekty uczenia sie

Uczestnik projektuje i obstuguje
biblioteki

Uczestnik projektuje i tworzy zespoty
parametryczne

Uczestnik tworzy dokumentacje 2D
czesé i zespotow

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Kryteria weryfikacji

Uczestnik pokazuje, jak tworzy
sparametryzowane elementy (np.
przettoczenia, otwory) i zapisuje je jako
iFeature w bibliotece. Tworzy takie
elementy, ktére mozna szybko wstawiaé
w réznych projektach.

Uczestnik korzysta z Content Center
Inventora, czyli biblioteki
standardowych komponentéw, takich
jak sruby, nakretki, profile, watki itp.
Uczestnik aktualizuje komponenty w
bibliotece i wdraza zmiany do
projektow, ktore ich uzywaja.

Uczestnik definiuje kluczowe parametry
komponentdw, takie jak wymiary,
materiaty, liczba elementéw itp., ktére
beda wptywacé na zespét.
Uczestniktworzy zespoty iAssembly, co
pozwala na projektowanie wariantow
tego samego zespotu poprzez
modyfikowanie wartosci parametréw i
tabel sterujacych.

Uczestnik potrafi zastosowac¢ iPart do
stworzenia sparametryzowanych
komponentéw, ktére moga by¢ uzywane
w zespole, umozliwiajgc szybkie zmiany
w konfiguracji komponentéw.

Uczestnik stosuje zrozumiaty system
nazewnictwa, aby parametry byty
intuicyjne dla innych oséb pracujacych
nad projektem.

Uczestnik wygeneruje rysunek 2D na
podstawie modelu 3D czesci,
uwzgledniajac odpowiednie widoki (np.
widok gtéwny, widok boczny,
przekroje).Uczestnik wyeksportuje
dokumentacje 2D do formatu pliku (np.
PDF, DWG) oraz przygotuje ja do druku
lub przesytania do innych oséb.

Metoda walidacji

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?

Tak, dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie.



Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

Tak, dokument potwierdza walidacje przeprowadzong w oparciu o zdefiniowane w efektach uczenia sie kryteria ich
weryfikacji.

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidacji?

Tak, dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajgcych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i szkolenia od
walidacji.

Program

Szkolenia realizowane sg w formie warsztatowej, ktére majg mobilizowa¢ grupe do maksymalnego i aktywnego udziatu w zajeciach.
Trener przeprowadza zajecia wdrazajgc wybrany zakres ,krok po kroku”.

Uczestnik w trakcie szkolenia musi wykona¢ kilka prostych rysunkéw, ktére sprawdzajg poziom jego wiedzy na kazdym etapie szkolenia.
Przektada sie to na lepsze przyswajanie wiedzy i rozwijanie umiejetnosci uczestnikéw szkolenia.

Autodesk Inventor — Stopien |

Tworzenie i praca z projektem w Autodesk Inventor

Definicja pliku projektu jego ustawienia organizacja pracy z plikami aplikacji Inventor

Srodowisko szkicowania 2D

Tworzenie szkicow 2D, wiezy geometryczne i wymiarowe, sterowanie parametrami szkicu
Srodowisko szkicowania 3D

Techniki tworzenia tréjwymiarowych szkicéw oraz tréjwymiarowe krzywe z réwnan matematycznych
Modelowanie czesci — wyciagniecie proste

Tworzenie detali w oparciu o wyciaggniecia i algebre Boolea

Modelowanie czesci — wyciagniecie obrotowe, otwory, szyk kotowy

Tworzenie elementéw brytowych poprzez operacje obrotu profili wzgledem osi oraz oméwienie operacji modyfikacji poprzez roztozenie
operacji szykami i nanoszenie elementéw montazowych tj. otwory gwintowane

Modelowanie czesci — zw6j, zebro

Tworzenie elementéw konstrukcyjnych w detalu na przyktadzie zwoju i zebra wzmacniajgcego
Modelowanie czesci — wypuktos$é, po krycie bitmapa

Tworzenie wypuktosci lub przettoczenie w detalu oraz techniki nanoszenie obrazéw na powierzchnie detalu
Modelowanie czesci — import bryt i edycja bezposrednia

Techniki pracy na plikach CAD nieposiadajgcych historii tworzenia elementu (plikach w formacie natywnym lub pochodzacych z innych
systemdw CAD)

Modelowanie czesci — ksztatt swobodny
Przedstawienie technik tworzenia bryt nieparametrycznych poprzez bezposrednig manipulacje Sciankami detalu
Modelowanie czesci — import szkicu 2D z AUTOCAD - szyk na dtugosci krzywej

Techniki pracy z dokumentacjg stworzong przy pomocy aplikacji AutoCAD oraz mozliwo$ci automatyzacji procesu projektowania poprzez
manipulacje parametrami



Modelowanie zaawansowane — wyciagniecia ztozone
Tworzenie ksztattow nieparametrycznych i mozliwos$ci ich analizy pod wzgledem poprawnos$ci wykonania
Modelowanie zaawansowane — przeciagniecia szkicow

Tworzenie modeli opartych o przeciggniecie profili, wprowadzanie komponentéw pochodnych oraz projektowanie elementéw z tworzyw
sztucznych tj. kominki montazowe, potgczenia zatrzaskowe itp.

Praca w zespole — nadawanie wiezéw miedzy elementami

Odbieranie stopni swobody miedzy elementami sktadowymi zespotu- wymuszanie ruchu w zespole , wykrywanie kolizji miedzy
elementami.

Prezentacja

Tworzenie instrukcji montazu lub demontazu — zapis do pliku wideo.
Konstrukcje bachowe

Tworzenie elementéw blaszanych i ich wzoréw ptaskich.

Tworzenie wlasnych formatek rysunkowych w dokumentacji 2D

Przygotowanie szablonu dokumentacji ptaskiej do standardéw obowigzujgcych w przedsiebiorstwie poprzez definicje tabliczek i ramek
rysunkowych a takze styli opisu dokumentacji (style tekstowe, wymiarowania itp)

Dokumentacja 2D

Tworzenie dokumentacji ptaskiej czesci i zespotéw. Rzutowanie, przekroje, szczegéty, wyrwania. Nanoszenie wymiardw i tworzenie
numerowania pozycji oraz listy czesci.

Autodesk Inventor — Stopien Il

iFeature — Tworzenie szablonu przettoczenia

Tworzenie pliku automatyzujgcego wstawianie sparametryzowanych przettoczen w blachach
iPart — Projektowanie typoszeregu czesci

Tworzenie wielowariantowej czesci w oparciu o tabele sterujgca z mozliwosciag sterowania zaréwno gabarytem czesci jak i elementami
konstrukcyjnymi wystepujgcymi w danym detalu.

iAssembly - Projektowanie typoszeregu zespotu

Tworzenie wielowariantowego zespotu w oparciu o tabele sterujaca.

iLogic - reguly sterujace

Programowanie modeli przy uzyciu regut iLogic — przedstawienie technik umozliwiajgcych automatyzacje procesu projektowania.
Design Accelerator

Omodwienie technik automatycznego generowania potaczen gwintowanych, przektadni, watkdw itp.

Generator ram — Projektowanie na bazie ksztaltownikéw stalowych

Tworzenie zespotu zbudowanego z profili stalowych- techniki umieszczania ksztattownikéw i ich obrébka.

Zespoly spawane

Przedstawienie mozliwo$ci tworzenia konstrukcji spawanej poprzez okreslenie odpowiednich czynnosci na kazdym etapie przygotowania
konstrukcji oraz przedstawienie metod tworzenia spoin i ich raportowanie.

Uproszczenia zespotow
Techniki uproszczenie duzych ztozen oraz metody ochrony wtasnosci intelektualnej.

Animacja - Inventor Studio



Tworzenie animacji ruchu poprzez sterowanie wigzaniami , tworzenie obrazu renderowanego
Walidacja

Walidacja zostanie przeprowadzona na podstawie udostepnionego egzaminu elektronicznego.
Godziny wskazane w harmonogramie to godziny zegarowe (60 min).

Przerwy zaplanowane w ustudze nie sg wliczane do czasu trwania procesu szkoleniowego.
Walidacja jest wliczana do procesu ksztatcenia, a tym samym czasu trwania ustugi rozwojowe;.
Liczba godzin zaje¢ teoretycznych: 2

Liczba godzin zajeé praktycznych: 34

Liczba godzin walidacji: 1

Liczba godzin przerw: 6

Laczny czas szkolenia bez przerw to 37 godzin zegarowych ( tj. 49 godzin lekcyjnych/dydaktycznych).

Harmonogram

Liczba przedmiotow/zaje¢: 25

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina
Prowadzacy

zajec zajeé rozpoczecia zakonczenia

Tworzenie i

praca z

projektem w Karol Wrona 20-05-2025 09:00 10:30
Autodesk

Inventor

Srodowisko

szkicowania Karol Wrona 20-05-2025 10:45 12:15
2DSrodowisko

szkicowania 3D

Modelowanie

czesci -

wyciagniecie

obrotowe, otwory, Karol Wrona 20-05-2025 12:45 14:15
szyk kotowy;

Modelowanie

czesci — zwd;j,

zebro

Liczba godzin

01:30

01:30

01:30



Przedmiot / temat

L, Prowadzacy
zajeé

Modelowanie

czesci -

wypuktosé, po

krycie bitmapg; Karol Wrona
Modelowanie

czesci — import

bryt i edycja

bezposrednia

Modelowanie
czesci — ksztatt
swobodny;
Modelowanie
czesci — import
szkicu 2D z
AUTOCAD - szyk
na dtugosci

Karol Wrona

krzywej

Modelowanie

zaawansowane - Karol Wrona
wyciggniecia

ztozone

Modelowanie

zaawansowane - Karol Wrona
przeciagniecia

szkicow

Pracaw

zespole —
nadawanie
L, . Karol Wrona
wiezéw miedzy
elementami;

Prezentacja

Konstrukcje Karol Wrona
bachowe

Tworzenie

wiasnych

formatek Karol Wrona
rysunkowych w

dokumentaciji 2D

Data realizacji
zajeé

20-05-2025

21-05-2025

21-05-2025

21-05-2025

21-05-2025

22-05-2025

22-05-2025

Godzina
rozpoczecia

14:30

09:00

10:45

12:45

14:30

09:00

10:45

Godzina
zakonczenia

16:00

10:30

12:15

14:15

16:00

10:30

12:15

Liczba godzin

01:30

01:30

01:30

01:30

01:30

01:30

01:30



Przedmiot / temat
zajec

Tworzenie

wiasnych
formatek
rysunkowych w
dokumentac;ji 2D

Dokumentacja
2D

iFeature —

Tworzenie
szablonu
przettoczenia

iPart -

Projektowanie
typoszeregu
czesci

iAssembly

- Projektowanie
typoszeregu
zespotu

iAssembly

- Projektowanie
typoszeregu
zespotu

iLogic -

reguty sterujace

Logic -

reguty sterujace

2 Desion

Accelerator

Generator

ram —
Projektowanie na
bazie
ksztattownikéw
stalowych

Zespoty

Spawane

Zespoly

Spawane

Prowadzacy

Karol Wrona

Karol Wrona

Karol Wrona

Karol Wrona

Karol Wrona

Karol Wrona

Karol Wrona

Karol Wrona

Karol Wrona

Karol Wrona

Karol Wrona

Karol Wrona

Data realizacji
zajeé

22-05-2025

22-05-2025

03-06-2025

03-06-2025

03-06-2025

03-06-2025

04-06-2025

04-06-2025

04-06-2025

04-06-2025

05-06-2025

05-06-2025

Godzina
rozpoczecia

12:45

14:30

09:00

10:45

12:45

14:30

09:00

10:45

12:45

14:30

09:00

10:45

Godzina
zakonczenia

14:15

16:00

10:30

12:15

14:15

16:00

10:30

12:15

14:15

16:00

10:30

12:15

Liczba godzin

01:30

01:30

01:30

01:30

01:30

01:30

01:30

01:30

01:30

01:30

01:30

01:30



Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina

iy Prowadzacy L, . B . Liczba godzin
zajeé zajeé rozpoczecia zakorczenia
Uproszczenia Karol Wrona 05-06-2025 12:45 14:15 01:30
zespotéw

WEPL) Design
Accelerator,

i i Karol Wrona 05-06-2025 14:30 16:00 01:30
Animacja -
Inventor Studio
- 05-06-2025 16:00 17:00 01:00
WALIDACJA
Cennik
Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 3 075,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 2 500,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 71,51 PLN
Koszt osobogodziny netto 58,14 PLN
Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

121

O Karol Wrona
‘ ' Autoryzowany Trener Autodesk

W ostatnich 5 latach zrealizowat ponad 35 szkolen z oprogramowania Inventor dla ponad 180
uczestnikow.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Uczestnik kursu otrzyma nastepujgce materiaty szkoleniowe: autorskie opracowanie w postaci skryptu Inventor stopien | i Il przekazane w
formie elektronicznej



Warunki uczestnictwa

podstawowa znajomo$¢ obstugi komputera

Informacje dodatkowe

Jestesmy Autoryzowanym Centrum Szkoleniowym Autodesk (ATC)

Uczestnikom autoryzowanych szkolenn CAD zapewniamy oryginalny Miedzynarodowy Certyfikat CAD firmy Autodesk, ktory jest
najbardziej wiarygodnym, honorowanym na catym swiecie dokumentem potwierdzajagcym znajomos¢ tego oprogramowania czyli
AUTODESK® Certificate of Completion - Inventor level |, Ii

Zawarto umowe z WUP w Toruniu w ramach Projektu Kierunek—Rozwéj
Zawarto wspétprace z WUP w Krakowie w ramach Projektu Matopolski Pociag do Kariery

W przypadku przedsigbiorstw istnieje mozliwo$¢ zastosowania zwolnionej stawki VAT w przypadku kiedy dana ustuga ksztatcenia
zawodowego/przekwalifikowania zawodowego, jest finansowana ze srodkéw publicznych: w co najmniej 70% zgodnie z trescig § 3 ust. 1
pkt 14 rozporzadzenia Ministra Finanséw z dnia 20.12.2013 r. w sprawie zwolnier od podatku od towaréw i ustug oraz oraz warunkéw
stosowania tych zwolnien (tekst jednolity: Dz. U. z 2023 r. poz. 955 ze zm.).

Warunki techniczne

Kurs bedzie prowadzony w czasie rzeczywistym poprzez dedykowang platforme GoTo, do ktérej dostep zapewnia ustugodawca.
Walidacja online realizowana jest za pomocg specjalnej platformy internetowej, do ktérej loguja sie uczestnicy.

Po zalogowaniu do platformy, kazdy uczestnik na zywo obserwuje i styszy to co prezentuje walidator.

Uczestnik uruchamia test samodzielnie na swoim komputerze.

Wymagania systemowe programu Inventor:

System operacyjny  Microsoft® Windows® 10 64-bit

Zalecane: 32 GB RAM lub wiecej
Pamieé
Minimum: 16 GB RAM dla zespotéw mniej niz 500 czesci

. 2 Zalecane: 3840 x 2160 (4K) lub FHD 1920x1080
Rozdzielczosé

wyswietlania wideo .- 1280 x 1024

Zalecane: 3.0 GHz lub lepszy, 4 rdzenie lub wiecej, polecamy: Intel® Xeon® E, W, Core i7, i9 lub rownowazny
Procesor
Minimum: 2.5 GHz lub szybszy

Zalecane: 4 GB pamieci GPU z przepustowosciag 106 GB/S oraz obstugujgca DirectX 11
Karta graficzna
Minimum: 1 GB pamieci GPU z przepustowoscig 29 GB/S oraz obstugujaca DirectX 11

Urzadzenie Mysz zgodna z MS-Mouse

wskazujace Manipulator 3D: 3DConnexion SpaceMouse®, wersja sterownika 10.7.0 lub nowsza



Przestrzen Dyskowa 40 GB wolnego miejsca na dysku twardym do instalacji programu

Potaczenie internetowe wymagane jest do: pobierania i instalacji programu z aplikacji internetowej Autodesk® De

Sie¢, Internet , . . ) . . )
konta Autodesk, wspétpracy i wymiany danych projektowych oraz licencjonowania.

Kontakt

Agata tukasik

E-mail agata.lukasik@procad.pl
Telefon (+48) 604 542 791




