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© zdalna w czasie rzeczywistym
& Ustuga szkoleniowa

® 16h

£ 10.05.2025 do 11.05.2025

Informacje podstawowe

890,08 PLN
890,08 PLN
55,63 PLN

55,63 PLN

Kategoria

Identyfikator projektu

Sposoéb dofinansowania

Grupa docelowa ustugi

Minimalna liczba uczestnikow

Maksymalna liczba uczestnikow

Data zakonczenia rekrutacji

Forma prowadzenia ustugi

Liczba godzin ustugi

Podstawa uzyskania wpisu do BUR

Biznes / Zarzadzanie przedsigebiorstwem

Matopolski Pocigg do kariery

wsparcie dla oséb indywidualnych
wsparcie dla pracodawcoéw i ich pracownikéw

¢ osoby, ktére chcag poznac framework Scrum,
¢ osoby, ktére chca petni¢ funkcje Scrum Mastera w zespotach
scrumowych,

brutto
netto
brutto/h

netto/h

¢ osoby, ktére chca potwierdzi¢ swoje umiejetnosci certyfikatem w zakresie

Scrum.

¢ Ustuga réwniez adresowana dla Uczestnikéw Projektu MP i/lub dla

Uczestnikéw Projektu NSE;

20

02-05-2025

zdalna w czasie rzeczywistym

16

Certyfikat systemu zarzadzania jakoscig wg. ISO 9001:2015 (PN-EN I1SO

9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych



Cel

Cel edukacyjny

Ustuga Scrum Master | Exam Prep przygotowuje do efektywnego dziatania jako cztonek zespotu Scrumowego. Po kursie
beda w stanie aktywnie uczestniczy¢ w procesach Scrum, okresla¢ swojg role w zespole oraz wdraza¢ zasady Agile w

pracy zespotowej.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie

Uczestnik charakteryzuje zasady pracy
w Scrumie i role w Scrum Teamie.

Uczestnik planuje i facylituje
wydarzenia Scrumowe (Sprint Planning,
Daily Scrum, Sprint Review, Sprint
Retrospective)

Uczestnik wspiera Product Ownera w
optymalizacji Product Backlogu

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetenc;ji

Kryteria weryfikacji

Charakteryzuje kluczowe role w
Scrumie (Scrum Master, Product Owner,
Deweloperzy).

Opisuje zasady wspétpracy miedzy
cztonkami Scrum Teamu.

Wyjasnia réznice miedzy Scrum
Masterem a tradycyjnym kierownikiem
projektu.

Organizuje i facylituje Sprint Planning,
dbajac o poprawna strukture
wydarzenia.

Facylituje Daily Scrum, monitorujac
status prac w Sprincie.

Facylituje wydarzenie Sprint Review
oraz wycigganie wnioskéw w Sprint
Retrospective.

Kontroluje dobér wtasciwych technik
priorytetyzacji elementéw Product
Backlogu.

Kontroluje przejrzyste dokumentowanie
wymagan w Product Backlogu.

Facylituje spotkania Product Ownera z
Interesariuszami, w razie koniecznosci.

Metoda walidaciji

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny



Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?
TAK

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikacji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidac;ji?

TAK

Program

WARUNKI PRZEPROWADZENIA UStUGI:

Kazdy uczestnik powinien posiada¢ dostep do komputera oraz interenetu, poniewaz ustuga szkoleniowa zostanie zrealizowana w formie
online, z wykorzystaniem takich platform, jak: ZOOM oraz Mural. Ustuga jest wykonywana w godzinach zegarowych (60 min.), a
planowane przerwy wliczajg sie do jej czasu. W trakcie szkolenia, uczestnicy bedg dzieleni na mniejsze, 3-5 osobowe grupy, w ramach
realizacji wybranych ¢wiczen warsztatowych (funkcja "Pokoi" na platformie ZOOM).

Ustuga zostanie wykonana z wykorzystaniem takich metod, jak: mini wyktad, prezentacja multimedialna, symulacje w grupach, praca z
case study, rudna, dyskusja, scenki

Ramowy program szkolenia:

DZIEN 1

Pre test.

MODUL 1 - CO TO JEST AGILE?
MODUL 2 - WPROWADZENIE DO SCRUM
MODUL 3 - ZESPOL SCRUM

MODUL 4 — ARTEFAKTY SCRUM
DZIEN 2

MODUL 5 — ARTEFAKTY SCRUM (c.d.)
MODUL 6 — WYDARZENIA W SCRUMIE
MODUL 7 — INNE PRAKTYKI
Retrospektywa kofczaca szkolenie
Post test.

EGZAMIN PSM |

Egzamin PSM |

« oficjalny certyfikat wydawany przez Scrum.org,

e voucher egzaminacyjny nie posiada daty waznosci oraz uprawnia do jednokrotnego przystgpienia do egzaminu, w terminie
wskazanym w karcie ustugi

* egzamin testowy zawiera pytania jednokrotnego wyboru, wielokrotnego wyboru oraz Prawda/ Fatsz,

e 80 pytan,

e prég zdawalnosci: 85% punktow,

e czas trwania egzaminu: 60 minut,

¢ brak wstepnych wymagan,



¢ jezyk egzaminu: angielski,

o certyfikat jest bezterminowy,

e uczestnik, ktéry na egzaminie zdobyt niezbedng do uzyskania zaliczenia liczbe punktéw otrzymuje miedzynarodowy certyfikat w
formie elektronicznej i papierowe;j,

Na poczatku pierwszego dnia kursu uczestnicy przystepuja do wypetnienia pre testow, sktadajacych sie z 10 pytan jednokrotnego wyboru.
Ostatniego dnia kursu uczestnicy beda rozwigzywac analogiczne post testy. Wyniki uzyskane przez uczestnikéw pokaza, czy w trakcie kursu ich
wiedza poszerzyta sie. Wyniki zostang ponadto opracowane w raporcie sporzgdzonym przez trenera po kursie.

Harmonogram

Liczba przedmiotow/zajeé: 17

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina . .
i Prowadzacy L . | . Liczba godzin

zajec zajec rozpoczecia zakoriczenia

Pre-test. - 10-05-2025 09:00 09:15 00:15

Co to jest

Agile? Wykiad i Romuald Krysiak 10-05-2025 09:15 10:00 00:45

éwiczenia.

Przerwa Romuald Krysiak 10-05-2025 10:00 10:15 00:15

Wprowadzenie

do Scrum. Romuald Krysiak 10-05-2025 10:15 12:00 01:45
Wykitad i

éwiczenia.

Przerwa Romuald Krysiak 10-05-2025 12:00 12:30 00:30

Zespot

Scrum.

Cwiczenie

»Tworzenie wizji Romuald Krysiak 10-05-2025 12:30 14:00 01:30
produktu”.

Wyktad i

Cwiczenia.

Zespél
Scrum (c.d.). Romuald Krysiak 10-05-2025 14:00 15:00 01:00
Wyktad.

Przerwa Romuald Krysiak 10-05-2025 15:00 15:15 00:15

Artefakty
Scrum.

Cwiczenie
,Tworzenie
Person”. Wyktad i
Cwiczenie.

Romuald Krysiak 10-05-2025 15:15 16:00 00:45



Przedmiot / temat
zajec

Artefakty

Scrum (c.d).
Cwiczenie
»~Tworzenie
Backloga .
Wyktad i
Cwiczenie.

Przerwa

Wydarzenia w
Scrumie.
Cwiczenie
+Planowanie
Sprintu”.
Codzienny
Scrum. Przeglad
Sprintu .
Retrospektywa
Sprintu. Wyktad i
Cwiczenia.

Przerwa

Reguly

Scruma:
Przejrzystosé
artefaktow.
Definicja
ukonczenia.
Cwiczenie
»Definicja
Ukonczenia”.
Wyktad i
Cwiczenie.

iEFAVA Przerwa

Inne
praktyki.
Retrospektywa
konczaca
szkolenie.

Post-test.

Cennik

Cennik

Prowadzacy

Romuald Krysiak

Romuald Krysiak

Romuald Krysiak

Romuald Krysiak

Romuald Krysiak

Romuald Krysiak

Romuald Krysiak

Data realizacji
zajeé

11-05-2025

11-05-2025

11-05-2025

11-05-2025

11-05-2025

11-05-2025

11-05-2025

11-05-2025

Godzina
rozpoczecia

09:00

10:00

10:15

12:30

13:00

15:00

15:15

15:45

Godzina . .
; . Liczba godzin
zakonczenia

10:00 01:00
10:15 00:15
12:30 02:15
13:00 00:30
15:00 02:00
15:15 00:15
15:45 00:30
16:00 00:15



Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 890,08 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 890,08 PLN
Koszt osobogodziny brutto 55,63 PLN
Koszt osobogodziny netto 55,63 PLN

Prowadzgcy

Liczba prowadzacych: 1

O
o

1z1

Romuald Krysiak

Lead Trainer of Scrum. Approved Trainer of Scrum Master | Exam Prep

Zaczynat swoja kariere zawodowag jako programista, a nastepnie, w roku 2005, zajat sie
prowadzeniem projektéw w branzy IT. Specjalizuje sie gtéwnie w obszarach zwigzanych z
wytwarzaniem oprogramowania dla urzadzen elektronicznych i sama produkcja tych urzadzen.
Posiada bogate doswiadczenie w organizacji projektéw, zaréwno w podejsciu klasycznym, jak i
zwinnym. Miat okazje zarzadza¢ kilkudziesiecioosobowymi zespotami projektowymi, ztozonymi
gtéwnie z programistow z catego swiata, poczawszy od Indonezji, a skonczywszy na zespotach z
USA. Przez kilka lat realizowat projekty zorganizowane w sposéb zwinny, zwigzane z systemami
zarzadzania trescig, dedykowane dla takich klientéw jak Ford czy Colgate-Palmolive. Wychodzac
poza ramy przedsiewzieé IT, zajmuje sie rowniez doradztwem w zakresie zarzadzania i
restrukturyzacji przedsiebiorstw.

Romuald, bedac akredytowanym trenerem AgilePM® oraz Professional Scrum Master-em,
specjalizuje sie w zagadnieniach zwigzanych ze zwinnymi metodami zarzadzania.

Ukonczyt z tytutem magistra Uniwersytet Mikotaja Kopernika na Wydziale Matematyki i Informatyki
(1998 r.), Podyplomowe Studia Zarzgdzania Projektem oraz Podyplomowe Studia Menadzerskie.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Informacje o materiatach dla uczestnikéw ustugi

praca przedkursowa,

prezentacja multimedialna,

arkusze z przyktadowymi egzaminami,
arkusze z éwiczeniami.



Materiaty zostang przekazane uczstnikom przed szkoelniem mailowo w postaci aktywnych linkow. Materiaty udostepniane sg za
posrednictwem platformy Calameo. Aby pobra¢ materiaty, niezbedne jest zatozenie darmowego konta w serwisie Calameo. Po szkoleniu
uczestnicy otrzymuja podsumowanie zrealizowanych ¢wiczen, w postaci pliku pdf z platformy Mural (na ktdrej realizowane sg ¢wiczenia)

Uczestnik po szkoleniu otrzymuje od Inprogress certyfikat ukoriczenia szkolenia.

W czasie szkolenia przewidziane sg przerwy (krétkie oraz jedna dtuzsza, obiadowa). Informacja o przerwach zostanie zamieszczona na
slajdach (na poczatku szkolenia) lub ekranie komputera w trakcie jej trwania

Warunki uczestnictwa

Dla uczestnikéw projektu MP i/lub NSE warunkiem uczestnictwa jest zapisanie sie rowniez na ustuge egzaminacyjna:

2025/02/21/11501/2575259

Informacje dodatkowe

Uczestnik po szkoleniu otrzymuje od Inprogress certyfikat ukonczenia szkolenia.

W czasie szkolenia przewidziane sg przerwy. Informacja o przerwach zostanie zamieszczona na slajdach lub ekranie komputera w trakcie jej
trwania.

Godziny ustugi to godziny dydaktyczne.
Egzamin wymagany: PSM |

Ustuga skierowana jest do Uczestnikéw Projektow MP i/lub NSE.

Warunki techniczne

Warunki techniczne niezbedne do udziatu w szkoleniu:

¢ Platforma / rodzaj komunikatora, za posrednictwem ktérego prowadzona bedzie ustuga.

e Szkolenie odbedzie sie przy pomocy platformy Zoom. Uczestnicy szkolenia otrzymajg mailowo informacje na temat korzystania z
platformy przy pomocy przegladarki internetowej lub aplikacji do pobrania na komputer.

¢ Minimalne wymagania sprzetowe, jakie musi spetnia¢ komputer Uczestnika.

e Komputer uczestnika powinien by¢ wyposazony w gtosniki, bezptatng aplikacje Zoom (do pobrania na komputer lub dostep
bezposrednio w przegladarce internetowej).

Konieczna jest réwniez kamera do interakcji oraz mikrofon.

¢ Minimalne wymagania dotyczace parametréw tacza sieciowego.

e Uczestnik moze skorzysta¢ z dowolnego tacza sieciowego.

* Niezbedne oprogramowanie umozliwiajace Uczestnikom dostep do prezentowanych tresci i materiatow.

e Czes$¢ materiatow szkoleniowych (prace przedkursowe) uczestnicy otrzymujg mailowo. Wymagane podstawowe oprogramowanie
umozliwiajgce odczyt plikdw zapisanych w formatach .doc, .docx i .pdf, czyli np. Microsoft Word. Pozostate materiaty (prezentacja,
¢wiczenia, przyktadowe egzaminy) sg udostepniane przy pomocy platformy Calameo.

¢ Okres waznosci linku umozliwiajagcego uczestnictwo w spotkaniu on-line.

* Link przestany uczestnikom szkolenia jest wazny w trakcie trwania szkolenia zgodnie z jego harmonogramem.

Podstawa do rozliczenia ustugi jest wygenerowanie z systemu raportu, umozliwiajagcego identyfikacje wszystkich uczestnikéw oraz

zastosowanego narzedzia.

Kontakt

Martyna Swietlik



o E-mail szkolenia@inprogress.pl

‘ ‘ Telefon (+48) 123 579 579



