Mozliwo$¢ dofinansowania

Narzedzia Al w pracy nauczyciela 2 500,00 PLN brutto

FUNDACJA|  Numer ustugi 2025/02/09/173722/2549052 2500,00 PLN netto
INTERDAN 250,00 PLN brutto/h

ACADEMY 250,00 PLN netto/h

© Bydgoszcz / stacjonarna

FUNDACJA

UNDACJ & Ustuga szkoleniowa
INTERDAN

ACADEMY © 10h

£ 01.04.2025 do 15.06.2025

Brak ocen dla tego dostawcy

Informacje podstawowe

Kategoria Informatyka i telekomunikacja / Internet
Identyfikator projektu Kierunek - Rozwdj

wsparcie dla oséb indywidualnych

Sposoéb dofinansowania . L. o
wsparcie dla pracodawcéw i ich pracownikéw

Nauczyciele.

Grupa docelowa ustugi Osoby, ktére i chcag poznac, zrozumiec i nauczyé sie obstugiwac i

wykorzystywa¢ w pracy nauczyciela Sztuczng Inteligencje

Minimalna liczba uczestnikow 10

Maksymalna liczba uczestnikow 15

Data zakonczenia rekrutacji 31-03-2025

Forma prowadzenia ustugi stacjonarna

Liczba godzin ustugi 10

Podstawa uzyskania wpisu do BUR Standard Ustugi Szkoleniowo-Rozwojowej PIFS SUS 2.0

Cel

Cel edukacyjny



Szkolenie ,Narzedzia Al w pracy nauczyciela” przygotowuje uczestnikdw do pracy z narzedziami cyfrowymi ktére wespra
nauczycieli w pracy i komunikacji z uczniami. Nabyte umiejetnosci pozwolg kreowac i edytowa¢ angazujace tresci
edukacyjne.

Ponadto rozwing umiejetnosci wyszukiwania, filtrowania czy analizy informaciji i tresci internetowych. Szkolenie rowniez
zaznajomi z podstawowymi zasadami bezpieczenstwa cyfrowego.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia si¢ Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Uczestnik Rozumie co to jest

Test teoretyczn
Generatywna Sztuczna Inteligencja yezny

Definiuje pojecie Sztucznej Inteligencji Uczestnik umie wymieni¢ gdzie na co

Test teoretyczn
dzien stykamy sie z Al yezny

Uczestnik zna definicje zwigzane z Al Test teoretyczny

Uczestnik wie jak wyglada chronologia

Wyjasni tania Al
ylasnia geneze powstania powstania i rozwoju Al

Test teoretyczny

Uczestnik wskazuje jaki wptyw bedzie

. - L Test teoretyczny
mie¢ Al dla przysztos$ci uczniéw

Przytacza przyktady obszaréw

rozwojowych Al Uczestnik umie identyfikowac i

wskazywa¢ kiedy zachowacé czujnosé Test teoretyczny

gdy korzystamy z Al

Uczestnik zna zasady tworzenia Obserwacja w warunkach
promptéw symulowanych

Kontroluje inzynierie promptu
Uczestnik wie jak pogtebia¢ prompty dla

uzyskania bardziej celowych
odpowiedzi

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Uczestnik definiuje czego potrzebuje od

Test teoretyczn
Al i jakich narzedzi potrzebuje yezny

Obserwacja w warunkach

Uczestnik zna i obstuguje asystentéw Al
symulowanych

Uczestnik zna i obstuguje programy Obserwacja w warunkach
graficzne Al symulowanych
Obstuguje narzedzia Al — generuje
tresci, grafiki, utwory audiowizualne
Uczestnik zna i obstuguje programy Al Obserwacja w warunkach
do tresci audiowizualnych symulowanych
Uczestnik zna i obstuguje programy Al Obserwacja w warunkach
do tworzenia quizéw i testéw symulowanych
Uczestnik zna i obstuguje programy Al Obserwacja w warunkach

do tworzenia prezentac;ji symulowanych



Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?
Tak

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

Tak

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidac;ji?

Tak

Program

. Krétki zarys historyczny — kiedy mys$lenie maszynowe dotarto do Gen Al
. Podstawowe definicje i pojecia — np. co to jest prompt

. Przyktady codziennego korzystania ze Sztucznej Inteligencji

. Zasady bezpiecznego i odpowiedzialnego korzystania z Al

. Przysztosé¢ z Al

. Wyszukiwanie aplikacji Al — nie kazdy chat to gpt

. Wyszukiwanie narzgdzi Al w zaleznosci od potrzeb

. Nauka uzywania narzedzi Al — tekstowych, audiowizualnych

. Praktyczne wykorzystanie nabytych umiejetnosci tworzenia tresci

. Jak pogtebia¢ wiedze wtasng z Al?
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Harmonogram

Liczba przedmiotow/zajeé: 0

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina
Prowadzacy

" L, . 3 . Liczba godzin
zajeé zajeé rozpoczecia zakoriczenia

Brak wynikoéw.

Cennik

Cennik

Rodzaj ceny Cena



Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 2 500,00 PLN

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 2 500,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 250,00 PLN
Koszt osobogodziny netto 250,00 PLN

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

1z1

o Danuta Trawinska

‘ ' Przedsiebiorczyni z 25 letnim doswiadczeniem w pracy w srodowisku cyfrowo-internetowym.
Pasjonatka zgtebiania nowych technologii. Na co dzier wykorzystuje w swojej pracy generatywng
Sztuczng Inteligencje. Tworzy i administruje strony internetowe. Ma doswiadczenie w prowadzeniu
szkolen dla nauczycieli w zakresie poszerzania ich kompetencji cyfrowych. Kompetencje poszerza i
aktualizuje uczestniczac w wielu dostepnych szkoleniach w dziedzinie rozwoju Sztuczne;j
Inteligenciji.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Pliki PDF

Warunki uczestnictwa

- wymaog posiadania adresu mailowego gmail — tylko do celéw zwigzanych z Al
- zainteresowanie i che¢ nauki dotyczaca Sztucznej Inteligenciji i narzedzi z niej korzystajacych
- umiejetnos$¢ korzystania z komputera, przegladarki internetowej i wyszukiwarki

- akceptacja faktu, ze kilka narzedzi jest w jezyku angielskim
Informacje dodatkowe
Zawarto umowe z WUP w Toruniu w ramach Projektu Kierunek - Rozwéj.

Podstawa zwolnienia z podatku VAT: swiadczenie ustug ksztatcenia zawodowego finansowanych w catosci ze srodkéw publicznych —
oraz $wiadczenie ustug i dostawe towardw Scisle z tymi ustugami zwigzane (art. 43. pkt. 1. ust. 29c ustawy o VAT).



Adres

Bydgoszcz
Bydgoszcz

woj. kujawsko-pomorskie

Kontakt

m E-mail tratomasz@gmail.com

Telefon (+48) 602 789 119

TOMASZ TRAWINSKI



