Mozliwo$¢ dofinansowania

Comarch Bootcamp - Junior Java 5 535,00 PLN brutto
Developer (l) - Java dla poczatkujacych 4 500,00 PLN netto
Numer ustugi 2025/01/31/7733/2533814 69,19 PLN brutto/h

56,25 PLN netto/h

© zdalna w czasie rzeczywistym

Comarch SA ® Ustuga szkoleniowa

0. 6.8.6.8 ¢ ® 80h
5 05.04.2025 do 25.05.2025

Informacje podstawowe

Kategoria Informatyka i telekomunikacja / Administracja IT i systemy komputerowe
Identyfikator projektu Matopolski Pocigg do kariery

; . wsparcie dla os6b indywidualnych
Sposoéb dofinansowania . P -
wsparcie dla pracodawcow i ich pracownikéw

e Bootcamp dedykujemy wszystkim nie majgcym wczesniej stycznosci
z programowaniem lub chcgcym nauczy¢ sie podstaw jezyka Java.

Grupa docelowa ustugi L o . . .
P 9 JUstuga rowniez adresowana dla uczestnikow projektu Kierunek Kariera

Zawodowa" i "Matopolskie Bony Rozwojowe Plus”

Minimalna liczba uczestnikow 5

Maksymalna liczba uczestnikow 14

Data zakonczenia rekrutacji 28-03-2025

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym
Liczba godzin ustugi 80

Znak Jakosci Matopolskich Standardéw Ustug Edukacyjno-Szkoleniowych

Podstawa uzyskania wpisu do BUR )
(MSUES) - wersja 2.0

Cel

Cel edukacyjny



Kurs ma na celu wprowadzi¢ uczestnikéw w srodowisko Java oraz jest pierwszym krokiem w przygotowaniu do roli
Mtodszego Programisty Java. Uczestnik zostanie zapoznany z najwazniejszymi zasadami programowania oraz
wytwarzania wysokiej jakosci kodu. Program prowadzi uczestnikow od podstawowych mechanizméw programowania,
poprzez algorytmike, ogdlng wiedze o dziataniu aplikacji az do bardziej zaawansowanych technik w jezyku Java.
Uczestnicy poznajg rowniez najwazniejsze narzedzia programistyczne.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia si¢

Tworzy aplikacje w jezyku Java

Korzysta z wielu bibliotek
wbudowanych jezyka Java

Korzysta z systemu kontroli wersji GIT

Uzywa narzedzia Maven do zarzadzania
projektem

Stosuje sie do zasad programowania
obiektowego

Opracowuje algorytmy rozwigzujace
problemy w jezyku Java

Kryteria weryfikacji

Uczestnik tworzy aplikacje w jezyku
Java, implementujgc zaréwno proste,
jak i bardziej ztozone funkcjonalnosci,
korzystajac z podstawowych
konstrukcji jezyka, takich jak zmienne,
petle, instrukcje warunkowe, funkcje
oraz klasy.

Uczestnik aktywnie korzysta z bibliotek
wbudowanych w JDK, takich jak
java.util, java.io, java.time, java.nio oraz
innych, aby rozwigzywa¢ konkretne
problemy w projekcie.

Uczestnik poprawnie wykorzystuje Git
do zarzadzania wersjami kodu,
wykonujac operacje takie jak commit,
push, pull, tworzenie gatezi (branches),
rozwigzywanie konfliktéw oraz
korzystanie z repozytoriow lokalnych i
zdalnych (np. GitHub).

Uczestnik korzysta z Mavena do
zarzadzania zaleznosciami projektu,
konfiguracji cyklu zycia aplikacji oraz
kompilowania projektu, z
uwzglednieniem pliku pom.xml i
wykonywania odpowiednich polecen
Maven.

Uczestnik tworzy aplikacje zgodne z
zasadami programowania obiektowego
(00P), implementujac klasy, obiekty,
dziedziczenie, polimorfizm,
enkapsulacje oraz abstrakcje w sposéb
spojny i zgodny z dobrymi praktykami
OOP.

Uczestnik opracowuje algorytmy w
jezyku Java do rozwigzywania réznych
probleméw, takich jak manipulacja
danymi, przetwarzanie tablic, list,
sortowanie, przeszukiwanie, i inne,
zapewniajac poprawnos¢ i efektywnosé
rozwigzania.

Metoda walidacji

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny



Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Uczestnik pisze kod, ktory jest czytelny,
modularny, dobrze udokumentowany,
zrozumiaty i zgodny z najlepszymi

Zna zasady pisania wysokiej jakosci . . ; .
praktykami programistycznymi, takimi Test teoretyczny

kodu .
jak zasady SOLID, DRY (Don't Repeat
Yourself), KISS (Keep It Simple, Stupid),
a takze stosuje techniki refaktoryzac;ji.
Kwalifikacje
Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajacy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sig?
Tak

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

Tak

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidacji?

Tak

Program

Program szkolenia
Narzedzia deweloperskie:

Przed napisaniem jakiegokolwiek kawatka kodu niezbedne jest poznanie narzedzi i oprogramowania, dzieki ktéremu wytwarzanie
oprogramowania bedzie proste i przyjemne. Konieczne jest réwniez zapoznanie si¢ z zasadg dziatania aplikacji napisanych w jezyku
Java i sposobie zamieniania kodu napisanego przez programiste w dziatajgcy program.

» Srodowisko programistyczne Intellij
e instalacja
e obstuga

e narzedzia jezyka Java
e JDK
* JRE
e JVM

Java - podstawy:

Programowanie w dowolnym jezyku sktada sie z pewnych podstawowych koncepcji i zatozen, dlatego nauke programowania
rozpoczynamy od zapoznania sie wtasnie z nimi.



¢ Pierwsza aplikacja
e struktura aplikacji w Java
¢ struktura i znaczenie katalogéw
¢ pakiety
e External Libraries
e klasa startowa

e |uruchamianie projektu
e kompilacja
e walidacja
e uruchamianie pliku .jar

e typy danych w Java
e liczbowe
e zmiennoprzecinkowe
¢ znaki i fafcuchy znakéw
e wartosci logiczne

* zmienne
e definicja zmiennych
e przypisywanie, odczytywanie i zmiana wartosci
e inicjalizacja zmiennych

e operatory wbudowane w jezyk Java
e instrukcje warunkowe

o if

e switch

e petle
o for
» foreach
e while
e do-while
e instrukcje break i continue

e tablice
« definicja tablic
« inicjalizacja tablic
e iteracja po tablicach
* tablice dwuwymiarowe oraz wielowymiarowe

Obiektowos$¢ w Java:

Kiedy tworzone programy stajg sie coraz wieksze i bardziej skomplikowane podstawowe mechanizmy programowania przestajg nam
wystarczac¢. Tu do gry wchodzi idea programowania obiektowego. Musimy zapoznaé sie z tg technikg programowania, zasadami
obiektowosci w jezyku Java oraz narzedziami jezyka Java zwigzanymi z obiektowoscig

e klasy i obiekty
e zawartosé klas
¢ konstrukcja obiektow
¢ typy wyliczeniowe
¢ referencje
¢ typy niemutowalne
¢ klasy wewnetrzne

* metody
e definicja metod
¢ funkcje i procedury
e metody inline
e przekazywanie parametrow
e wartosci zwracane
e przestanianie metod
e przecigzanie metod

¢ enkapsulacja



¢ modifikatory dostepu
e gettery
e setter'y
¢ ukrywanie metod

e dziedziczenie

¢ polimorfizm

¢ abstrakcja w jezyku Java
e interfejsy
¢ implementacja interfejséw
e klasy abstrakcyjne
e metody abstrakcyjne
e klasy anonimowe

e static oraz final
e konwersja i rzutowanie

Narzedzia wbudowane w Java:

Oprécz samego sterowania aplikacjg niezwykle wazne sg réwniez sposoby przetwarzania i przechowywania danych w pamieci
komputera. Z tego wtasnie powodu musimy zapozna¢ sie ze strukturami danych w jezyku Java, sposobami wielowatkowego,
réownolegtego przetwarzania tych danych i sposobem zarzadzania pamiecig w Java. Poza dziatajaca aplikacjg wymiernym efektem
pracy programisty jest jakos¢ kodu, ktéry wytwarza -poznamy réwniez mechanizmy pozwalajgce upraszczaé, skracac i porzgdkowac
kod ktéry piszemy.

¢ kolekcje
o listy
e zbiory
* mapy
e operacje na kolekcjach
e sortowanie kolekciji

e wyjatki
e przechwytywanie wyjatkéw
e przekazywanie wyjatkéw
¢ tworzenie wtasnych wyjatkéw
e podziat wyjgtkéw

e strumienie wejscia/wyjscia
e obstuga plikow

e zarzadzanie pamigcig —GC
e debugowanie aplikacji

Metoda realizacji szkolenia

Podczas zaje¢ kursanci tworzg aplikacje od podstaw. Poznajag ogdlne podstawy programowania, zapoznaja sie z paradygmatem
programowania obiektowego, bardziej zaawansowanymi mozliwosciami jezyka Java, nauczg sig korzystac z narzedzi kontroli wersji
oraz zarzadzac zaleznosciami w swoich aplikacjach.

Aplikacje utworzone podczas tych modutéw beda stanowi¢ portfolio uczestnika, potwierdzajgce umiejetnosc¢ korzystania ze zdobytej
wiedzy, a mentoring trenerski przez doswiadczong osobe w programowaniu Java pozwala na odkrywanie i rozwijanie potencjatu ucznia.

W ramach naszego intensywnego Bootcampu Java do zrealizowania bedg wyznaczane przez prowadzacych zadania domowe oraz
jeden wiekszy projekt wykorzystujgcy umiejetnosci zdobyte na catym szkoleniu.

Prace domowe:

¢ pozwolg na obycie sie z kodem, srodowiskiem i zdobyciem podstawowego doswiadczenia w pisaniu i projektowaniu
oprogramowania.

e pomoga w przyswojeniu dobrych praktyk programowania i zrozumieniu probleméw wynikajgcych z niestarannie pisanego kodu oraz
nieprzemyslanego projektu.

e pozwalajg na utrwalenie wiedzy zdobytej na zajeciach, lepsze zrozumienie poznanych technologii, rozwijajg zdolnosci algorytmiczne
oraz projektowe.

e czes¢ zadan bedzie polegata na samodzielnym zgtebieniu konkretnego tematu i przedyskutowaniu go na zajeciach.

Projekt koncowy:



¢ to w petni dziatajgca aplikacja wykorzystujaca wiedze zdobytg podczas catego bootcampu.
¢ projekt musi spetniaé trzy gtéwne zatozenia — gromadzenie danych, przetwarzanie danych oraz mozliwos¢ manipulacji danymi.
Dzieki takiemu podej$ciu nalezy wykaza¢ sie umiejetnosciami pisania przemyslanego kodu back-end’'owego oraz projektowania

i implementowania prostych algorytmow.

Skonczony projekt jest rowniez dobrym elementem sktadowym do portfolio przysztego programisty. Temat projektu mozna wybraé
z puli przygotowanej przez treneréw lub po konsultacji i zaakceptowaniu napisa¢ wymyslong samodzielnie aplikacje.

Podczas wykonywania zadan oraz projektu kursanci moga liczyé na pomoc mentoréw i konsultowaé napotkane problemy.

Harmonogram

Liczba przedmiotéw/zajec: 11

Przedmiot / temat Data realizacji
. Prowadzacy .
zajeé zajeé

| dzien

szkolenia
Comarch
Bootcamp -
Junior Java
Developer (8h
lekcyjnych zajeé
+2*15 min
przerwy + 1*30
min przerwy)

Mateusz Bereda 05-04-2025

Il dzieh

szkolenia
Comarch
Bootcamp -
Junior Java
Developer (8h
lekcyjnych zaje¢
+2*15 min
przerwy + 1*30
min przerwy)

Mateusz Bereda 06-04-2025

Il dzieh

szkolenia
Comarch
Bootcamp -
Junior Java
Developer (8h
lekcyjnych zajeé
+2*15 min

przerwy + 1*30

Mateusz Bereda 12-04-2025

min przerwy)

Godzina
rozpoczecia

09:00

09:00

09:00

Godzina
zakonczenia

17:00

17:00

17:00

Liczba godzin

08:00

08:00

08:00



Przedmiot / temat

L, Prowadzacy
zajec

IV dzien

szkolenia
Comarch
Bootcamp -
Junior Java
Developer (8h
lekcyjnych zaje¢
+2*15 min
przerwy + 1*30
min przerwy)

Mateusz Bereda

V dzien

szkolenia
Comarch
Bootcamp -
Junior Java
Developer (8h
lekeyjnych zajeé
+2*15 min
przerwy + 1*30
min przerwy)

Mateusz Bereda

VI dzieri

szkolenia
Comarch
Bootcamp -
Junior Java
Developer (8h
lekcyjnych zajeé
+2*15 min
przerwy + 1*30

Mateusz Bereda

min przerwy)

VIl dzier

szkolenia
Comarch
Bootcamp -
Junior Java
Developer (8h
lekcyjnych zaje¢
+2*15 min
przerwy + 1*30
min przerwy)

Mateusz Bereda

EE3B VIl dzien

szkolenia
Comarch
Bootcamp -
Junior Java
Mateusz Bereda
Developer (8h
lekcyjnych zajeé
+2*15 min
przerwy + 1*30
min przerwy)

Data realizacji
zajeé

13-04-2025

26-04-2025

27-04-2025

10-05-2025

11-05-2025

Godzina
rozpoczecia

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

Godzina
zakonczenia

17:00

17:00

17:00

17:00

17:00

Liczba godzin

08:00

08:00

08:00

08:00

08:00



Przedmiot / temat

L, Prowadzacy
zajeé

IX dzien

szkolenia
Comarch
Bootcamp -
Junior Java
Developer (8h
lekcyjnych zaje¢
+2*15 min
przerwy + 1*30
min przerwy)

Mateusz Bereda

X dzieh

szkolenia
Comarch
Bootcamp -
Junior Java
Developer (8h
lekeyjnych zajeé
+2*15 min
przerwy + 1*30
min przerwy)

Mateusz Bereda

Walidacja -

Cennik

Cennik

Rodzaj ceny

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto
Koszt osobogodziny brutto

Koszt osobogodziny netto

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

1z1

Mateusz Bereda

Data realizacji Godzina
zajeé rozpoczecia
24-05-2025 09:00
25-05-2025 09:00
25-05-2025 16:30

Cena

5 535,00 PLN

4 500,00 PLN

69,19 PLN

56,25 PLN

Godzina . .
; X Liczba godzin
zakonczenia

17:00 08:00
16:30 07:30
17:00 00:30



p_N Trener z zakresu programowania, w szczegolnosci Java, Web Services, Spring; wspétpracujacy z
Centrum Szkoleniowym Comarch od 2017, wyksztatcenie wyzsze; na co dzien zatrudniony na
stanowisku programisty; praktyk; autor programéw szkoleniowych oraz bootcampu Java

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Uczestnicy otrzymujg materiaty szkoleniowe w wersji elektronicznej, nagrania oraz linki do stron www.
Strony z zadaniami:

https://codingbat.com/java

http://www.codeabbey.com/index/task_list

https://www.codechef.com/problems/school

https://www.spoj.com/problems/classical/

Literatura:
https://helion.pl/ksiazki/czysty-kod-podrecznik-dobrego-programisty-robert-c-martin,czykov.htm#format/d
https://helion.pl/ksiazki/java-podstawy-wydanie-xi-cay-s-horstmann,javp11.htm#format/d
https://helion.pl/ksiazki/spring-w-akcji-wydanie-v-craig-walls,sprwa5.htm#format/d

Pomocne strony o programowaniu:

https://kobietydokodu.pl/kurs-javy/

https://javastart.pl/baza-wiedzy

https://mkyong.com/bealding

https://www.baeldung.com/

https://stackoverflow.com/

Warunki uczestnictwa

Warunkiem skorzystania ze szkolenia jest dokonanie réwnolegle rejestracji na kurs na stronie www.comarch.pl/szkolenia w formie:

- elektronicznego zamédwienia szkolenia (przycisk "Zamoéw" przy wybranym temacie i terminie). Opcja ta dotyczy oséb fizycznych oraz
firm/instytucji

albo

- poprzez uzupetnienie i odestanie na adres szkolenia@comarch.pl tradycyjnego formularza zgtoszeniowego ktéry jest dostepny na
stronie www.comarch.pl/szkolenia (przycisk "Pobierz formularz zgtoszeniowy"). Opcja ta dotyczy wytgcznie firm/Instytucji.

W obu przypadkach przy dokonaniu zgtoszenia prosimy o informacje dotyczaca projektu z ktérego dofinansowania korzysta Uczestnik.
Planowana przerwa: —obiadowa 60 min plus 2 kawowe po 15 minut.

Wyktadowca ma prawo zmieni¢ godziny przerw, jesli wymaga tego proces dydaktyczny (np. rozpoczete éwiczenie) lub na Zyczenie
wigkszosci uczestnikéw kursu (zmeczenie, wieksza trudnosc tresci ksztatcenia).

Informacje dodatkowe

Uczestnik otrzymuje zestaw materiatéw szkoleniowych w postaci podrecznikéw rekomendowanych do realizacji szkolenia oraz éwiczen.



Warunki techniczne

Szkolenie Zdalne prowadzone jest w czasie rzeczywistymi i transmitowane za pomoca kanatu internetowego z wykorzystaniem systemu ZOOM
lub Webex, ktéry umozliwia komunikacje gtosowa oraz wideo z Uczestnikami przebywajacych w dowolnym miejscu ze sprawnie dziatajgcym
statym taczem internetowym. Kazdy z uczestnikdw szkolenia otrzymuje przed szkoleniem link dostarczony w wiadomosci mailowej z
informacjami dotyczacymi szkolenia zdalnego. Link umozliwiajacy uczestnictwo w spotkaniu jest wazny do momentu zakoriczenia szkolenia.

Szkolenie zakoriczone jest testem wiedzy z zakresu tematycznego omawianego na szkoleniu.
Szkolenie moze by¢ nagrywane /rejestrowane w celu kontroli/audytu zgodnie z Regulaminem Swiadczenia Ustug Szkoleniowych Organizatora.

Zawarto umowe z WUP Krakdw na rozliczanie Ustug z wykorzystaniem elektronicznych bonéw szkoleniowych w ramach projektu ,Matopolski
Pociagg do Kariery” i "Matopolskie Bony Rozwojowe Plus"

Zawarto umowe z WUP w Toruniu w ramach Projektu Kierunek — Rozwdj

Kontakt

ﬁ E-mail szkolenia@comarch.pl

Telefon (+48) 126 877 811

Aneta Lewkowska



