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Informacje podstawowe

Kategoria

Grupa docelowa ustugi

Minimalna liczba uczestnikow

Maksymalna liczba uczestnikéw

Data zakonczenia rekrutacji

Forma prowadzenia ustugi

Liczba godzin ustugi

Podstawa uzyskania wpisu do BUR

Kurs Python + Django + Al — weekendowy -
: pakiet IT Nawigator | forma zdalna w
info (IEYEN  czasie rzeczywistym

Numer ustugi 2025/01/13/11051/2499153

& Ustuga szkoleniowa

9 900,00 PLN brutto

© zdalna w czasie rzeczywistym

Informatyka i telekomunikacja / Programowanie

Kurs Python + Django + Al — weekendowy jest dla kazdego entuzjasty
technologicznego, ktéry chce zosta¢ programista.

W czasie catego cyklu nauczania staramy sie da¢ adeptom nie tylko
wiedze, ale przede wszystkim mozliwo$¢ zrozumienia, jak wyglada
codzienna praca dobrego programisty. Wszystkie zajecia majg wiec
forme warsztatowa i prowadzone sg przez doswiadczonych praktykéw,
specjalistéw w wybranych dziedzinach.

Dla kogo jest kurs Python + Django + Al:

1. 0s6b, ktére chca tworzy¢ aplikacje i skrypty,

2. 0séb zainteresowanych automatyzacjg zadan i proceséw,

3. 0s0b, ktdére chca tworzy¢ strony internetowe i backend,

4. 0séb, ktére chca rozwijaé sie w programowaniu i rozwoju
oprogramowania
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20-03-2025

zdalna w czasie rzeczywistym

240

Znak Jakosci TGLS Quality Alliance

8 048,78 PLN netto
41,25 PLN brutto/h
33,54 PLN netto/h



Cel

Cel edukacyjny

Celem szkolenia jest przygotowanie oséb do podjecia pracy jako Junior Python Developer. Ma ono wyposazyé
uczestnikow w znajomos¢ technologii, jezykdw i narzedzi, niezbednych do pracy, ale takze wyrobi¢ dobre nawyki i
solidny warsztat programistyczny.

Uczestnik po kursie potrafi:

*tworzy¢ nowoczesne aplikacje webowe

*efektywnie postugiwacé sie narzedziami developerskimi
*pracowaé w zespole programistycznym w metodyce Scrum
*programowac w Pythonie

*korzystac¢ z frameworkéw Django, Flask i FAST API

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia si¢ Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

stosuje zaawansowane polecenia i
ptynnie nawiguje po systemie plikow.
Automatyzacja zadan: potrafi tworzyé
skrypty do automatyzacji powtarzalnych
zadan.

obstuguje narzedzia Linux i Terminal Konfiguracja srodowiska: dokonuje
personalizacji i konfiguracji swojego
$rodowiska pracy zgodnie z
indywidualnymi preferencjami lub

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

wymaganiami projektu — tak jak w
prawdziwej pracy.

obstuguje rozgatezienie i scalenie:
potrafi dokonywaé zaawansowanych
operacji na gateziach projektu.
Zarzadzanie konfliktami: obstuguje

narzedzia oraz techniki potrzebne do -
Test teoretyczny z wynikiem

obstuguje system Kontroli Wers;ji Git rozwigzywania konfliktéw wynikajacych
guje sy ! ¥y ynikajacy generowanym automatycznie

z réwnoczesnej edycji kodu przez
réznych programistéw.

Praca z GitHub: stosuje zasady
publikowania i wspétpracy nad
projektem na platformie GitHub.

obstuguje struktury danych: definiuje
zastosowanie podstawowych struktur
danych, takich jak listy, krotki, stowniki
oraz dowie sie, jak z nimi efektywnie

pracowac.
obstuguje podstawy Programowania Obstuga plikéw: charakteryzuje metody Test teoretyczny z wynikiem
Python manipulacji plikami, wezytywania i generowanym automatycznie

zapisywania danych.

Podstawy algorytméw. Na zajeciach
omawia sposoby implementacji
prostych algorytméw do rozwigzywania
programistycznych problemaéw.



Efekty uczenia sie

obstuguje programowanie obiektowe
(OOP) w Pythonie

obstuguje prace z wirtualnymi
srodowiskami

obstuguje framework Django

obstuguje bazy danych i jezyk SQL

Kryteria weryfikacji

obstuguje tworzenie klas i obiektow:
opisuje podstawy projektowania i
implementac;ji klas oraz ich instanc;ji.
Dziedziczenie i polimorfizm: na
zajeciach omawia, jak wykorzystywaé
dziedziczenie do wspétdzielenia kodu
oraz stosowac polimorfizm.
Enkapsulacja: potrafi ukrywaé
implementacje i ograniczaé dostep do
danych zapewniajac bezpieczenstwo i
integralnos¢ kodu.

obstuguje Instalacje pakietéw: stosuje
techniki skutecznego korzystania z
narzedzia pip do instalacji pakietow
Python.

Tworzenie wirtualnych srodowisk:
opisuje, jak tworzy¢ i zarzadza¢
wirtualnymi srodowiskami za pomoca
narzedzi takich jak virtualenv.
Zarzadzanie zalezno$ciami projektu:
zarzadza wymaganymi wersjami
pakietow dla projektu jest kluczowe w
przypadku pracy z wieloma bibliotekami
Pythona.

obstuguje Tworzenie aplikacji w Django:
charakteryzuje zasady projektowania i
rozwijania prostych aplikacji webowych
przy uzyciu Django,

Obstuga bazy danych: korzysta z ORM
do komunikacji z baza danych.
Administracja aplikacja: potrafi
skonfigurowac i korzystac z
wbudowanego Admin Panelu w celu
zarzadzania danymi, co pozwala
patrze¢ globalnie na caty projekt.

definiuje podstawy zapytan w jezyku
SQL: omawia zasady tworzenia
prostych zapytan do baz danych
opartych o: SELECT, INSERT, UPDATE,
DELETE.

Operacje na tabelach: opisuje dobre
praktyki efektywnego projektowania,
modyfikowania i usuwania tabel, a takze
definiowanie kluczy gtéwnych i obcych.
Zaawansowane zapytania: omawia,
jakie sg zaawansowane funkcje jezyka
SQL, takie jak JOIN, GROUP BY,
HAVING.

Metoda walidacji

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie



Efekty uczenia sie

obstuguje wzorce projektowe oraz
refaktoring i debugowanie kodu

obstuguje proces testowania

obstuguje API: HTTP, REST, WebAPI

obstuguje Frontend: HTML, CSS,
Bootstrap

Kryteria weryfikacji

obstuguje wzorce projektowe: opisuje i
wdraza w projekcie zespotowym,
zastosowanie popularnych wzorcéw
projektowych, takich jak Singleton,
Factory, Observer.

Clean Code: potrafi tworzy¢ czytelny,
zorganizowany i efektywny kod w
jezyku Python zgodnie z zasadami
Clean Code.

Refaktoring: potrafi poprawi¢ istniejacy
kod bez zmiany jego funkcjonalnosci.

omawia zasady tworzenia testow przy
uzyciu frameworka PyTest oraz
korzystania z asercji do sprawdzania
poprawnosci ich wynikéw.
Unittest.mock: opisuje izolowanie kodu
testowanego poprzez mockowanie
zaleznosci.

Testy funkcjonalne: potrafi tworzyé
testy, ktére sprawdzajg cate
funkcjonalnosci systemu, co jest
ostatnim ogniwem na drodze do
kompleksowej weryfikacji dziatania
aplikaciji.

uzywa protokotu HTTP: omawia zasady
dziatania protokotu HTTP w tym metod
zadan oraz nagtowkow.

Architektura REST: omawia
projektowanie i implementacja
interfejsow RESTful.

Obstuga autoryzacji: opisuje
zabezpieczanie dostepu do swojego
API za pomoca réznych mechanizméw
autoryzaciji.

charakteryzuje obstuge HTML: omawia
tworzenie struktury strony internetowe;j,
korzystanie z réznych tagéw i
atrybutow.

CSS: opisuje jak ostylowac strone,
nadawac¢ wyglad poszczegélnym jej
elementom, a takze pracowac z
selektorami.

Bootstrap: charakteryzuje szybkie
projektowanie responsywnych
interfejsow przy uzyciu gotowych
komponentow.

Metoda walidacji

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie



Efekty uczenia sie

obstuguje Deploy Aplikacji z
wykorzystaniem AWS i Dockera

obstuguje Loggery, Asynchronicznosé,
Web Scraping

obstuguje Flask

obstuguje UX oraz Zadania
Rekrutacyjne

definiuje czym jest empatia

Kryteria weryfikacji

obstuguje Docker: omawia tworzenie i
zarzadzanie kontenerami. Opisuje
niezbedne elementy zwigzane z tym
narzedziem.

AWS: opisuje wdrazanie aplikacji na
platformie AWS — potrafi okresli¢
gtéwne rozwigzania chmury Amazona.
Jenkins CI: opisuje konfiguracje
procesu Continuous Integration i
Continuous Deployment, ktéry wptywa
na automatyzacje procesow.

obstuguje Loggery w Pythonie: i opisuje
korzystanie z modutu logging w celu
efektywnego logowania zdarzen w
aplikaciji.

Programowanie asynchroniczne:
omawia wykorzystanie mechanizméw
asynchronicznych w Pythonie.

Web Scraping z BeautifulSoup i
Requests: opisuje pozyskiwanie danych
z witryn internetowych, przetwarzanie i
analiza zebranych informacji sg
kluczowe w procesie analizy
konkurencji.

obstuguje Podstawy frameworka Flask:
omawia podstawy projektowania tras,
obstugi zagdan i odpowiedzi HTTP.
Szablony Jinja2: opisuje korzystanie z
szablonéw do dynamicznego
generowania tresci HTML, co jest
niezbedne przy efektywnej pracy z
Flaskiem.

Rozwijanie aplikacji Flask: omawia
dodawanie funkcjonalnosci, obstuge
formularzy czy korzystanie z
rozszerzen, jako niektore z tematéw,
ktore wchodzg w sktad podstaw Flaska.

obstuguje Projektowanie interfejsow:
opisuje jak budowac interfejsy tak, aby
w najlepszy sposéb wykorzystaé zasady
designu i ergonomii

Testy uzytecznosci omawia:
przeprowadzanie testow uzytecznosci,
ktore sprawdzaja, jak dobrze
uzytkownicy radza sobie z interfejsem,
co jest kluczem do kompleksowej
weryfikacji dziatania aplikacji.

Opisuje efektywng prezentacje.

charakteryzuje umiejetnosci
zrozumienia i odczuwania emoc;ji
innych oséb w projekcie zespotowym

Metoda walidacji

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie



Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

charakteryzuje umiejetnosci wspétpracy

Test teoretyczny z wynikiem
definiuje metodyke Scrum pracy w grupie, dzielenia sie zadaniami i yezny z wy

. . X , generowanym automatycznie
osiggania wspdlnych celéw.

uczestnik nauczy sie gotowosci do

uzasadnia czym jest otwarto$¢ na przyjmowania konstruktywnej krytyki i Test teoretyczny z wynikiem
feedback wykorzystywania jej do wtasnego generowanym automatycznie
rozwoju.

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?
TAK

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidac;ji?

TAK

Program

Celem szkolenia jest przygotowanie oséb do podjecia pracy jako Junior Python Developer. Ma ono wyposazy¢ uczestnikéw w znajomos$é
technologii, jezykdw i narzedzi, niezbednych do pracy, ale takze wyrobi¢ dobre nawyki i solidny warsztat programistyczny.

W czasie catego cyklu nauczania staramy sie da¢ adeptom nie tylko wiedze, ale przede wszystkim mozliwo$é zrozumienia, jak wyglada
codzienna praca dobrego programisty. Wszystkie zajecia majg wiec forme warsztatowg i prowadzone sg przez doswiadczonych
praktykow, specjalistéw w wybranych dziedzinach.

Zajecia trwac beda przez 20 weekenddw. Kazdy weekend w Akademii bedzie miat podobng forme. W sobote odbywa¢ sie beda zajecia
warsztatowe, na ktérych uczestnicy nabywac beda nowe umiejetnosci. W niedziele dzieh podzielony bedzie na 3 godziny warsztatowe na
temat narzedzi badz dobrych praktyk oraz 3 godziny projektowe. W ramach projektéw uczestnicy bedg mieli mozliwos¢ wykorzystania
zdobytych kompetencji w pracy zespotowej.

Zajecia odbywaja sie w godzinach zegarowych.
W harmonogramie ujeto przerwy, przerwy wliczajg sie w czas trwania szkolenia.

Przerwy w czasie trwania kursu sg dostosowane do tempa pracy uczestnikow. Sg indywidualne ustalane z trenerem prowadzacym zajecia
z uczestnikami kursu.

Wymagania sprzetowe: system operacyjny Linux lub macOS.



Optymalna konfiguracja sprzetowa: procesor i5+ lub podobny, 8GB+ pamieci RAM, zalecany dysk SSD.

Ponizej znajduje sie lista modutéw szkoleniowych, ktére zostang zrealizowane podczas kursu ,Python + Django + Al” w infoShare
Academy.

W przypadku kazdej z grup szkoleniowych program bedzie dostosowywany do poziomu zaawansowania grupy, takze w trakcie trwania
szkolenia.

W ramach projektow uczestnicy bedg mieli mozliwos¢ wykorzystania zdobytych kompetencji w pracy zespotowe;j.
1. Narzedzia programistyczne

Poznanie podstawowych narzedzi programistycznych, uzywanych w codziennej pracy programisty, ze szczeg6lnym uwzglednieniem IDE
(PyCharm), podstaw uzywania repozytorium kodu git (GitHub) i konteneryzacji (Docker).

2. Scrum

Reguty zwinnego wytwarzania oprogramowania, ze szczeg6lnym uwzglednieniem metodyki Scrum.

3. Podstawy programowania

Wprowadzenie do programowania, na przyktadzie jezyka Python. Podstawowe struktury danych oraz ich sprawne przetwarzanie.
4. Django

Wprowadzenie do tworzenia aplikacji webowych w oparciu o framework Django. Zapoznanie z architekturg aplikacji webowych oraz
przedstawienie idei frameworka webowego.

5. Testowanie automatyczne

Automatycznie testowanie aplikacji na poziomie jednostkowym i integracyjnym. Idea i praktyczne zastosowanie Test Driven Development,
w tym mockowanie obiektéw. Nabycie umiejetnos$ci debugowania i profilowania kodu aplikaciji.

6. Loggery

Praktyczne zastosowanie najpopularniejszych loggeréw. Umiejetnosci wartosciowego logowania istotnych informaciji.

7. Refaktoryzacja

Poznanie idei, celu i zrozumienie potrzeby refaktoryzacji kodu oraz nabycie umiejetnosci jego realizacji przy aktywnym wsparciu przez IDE.
8. System kontroli wersji git

Warsztaty ze skutecznego uzywania systemu kontroli wers;ji git, w tym rozwigzywanie konfliktéw, git flow oraz narzedzia wspomagajace.
9. Przeglady kodu

Zrozumienie idei, wartosci i sztuki przegladéw kodu. Zrozumienie znaczenia czystosci kodu oraz dbania o jego utrzymywalnos¢.

10. Srodowisko ciggtej integracji

Poznanie wartosci srodowiska ciggtej integracji oraz umiejetnosci efektywnego jego wykorzystania, na przyktadzie systemu Jenkins.

11. UML i wzorce projektowe

Poznanie i zrozumienie znaczenia podstawowych diagraméw UML w celu skuteczniejszej komunikacji z innymi developerami. Poznanie i
zrozumienie podstawowych wzorcéw projektowych.

12. Budowanie i uzywanie REST API

Poznanie REST oraz nabycie umiejetnosci prawidtowego definiowania API oraz jego implementowania w jezyku Python.
13. Bazy danych

Wykorzystanie baz danych SQL do przechowywania danych.

14. Flask

Podstawy frameworku do tworzenia prostych aplikacji webowych.



15. AWS

Podstawy pracy ze srodowiskiem chmurowych Amazonu.

Harmonogram

Liczba przedmiotow/zajeé: 69

Przedmiot / temat
zajec

Rozpoczecie
kursu |
Organizacja

narzedzia

programisty,
uwzgledniono 15
minut przerwy

podstawy

programowania
1/4

@ GiT1/3,

uwzgledniono 15
minut przerwy

podstawy

programowania
2/4,
uwzgledniono 15
minut przerwy

podstawy

programowania
3/4

GIT 2/3,

uwzgledniono 15
minut przerwy

podstawy

programowania
4/4,
uwzgledniono 15
minut przerwy

Python -
wyjatki /
debugger

Prowadzacy

Konrad
Uciechowski

Jarostaw Majka

Jarostaw Majka

Tomasz

Jurkiewicz

Jarostaw Majka

Jarostaw Majka

Tomasz

Jurkiewicz

Jarostaw Majka

Jarostaw Majka

Data realizacji
zajeé

22-03-2025

22-03-2025

23-03-2025

23-03-2025

05-04-2025

06-04-2025

06-04-2025

12-04-2025

13-04-2025

Godzina
rozpoczecia

15:00

18:00

15:00

18:00

15:00

15:00

18:00

15:00

15:00

Godzina
zakonczenia

18:00

21:00

18:00

21:00

21:00

18:00

21:00

21:00

18:00

Liczba godzin

03:00

03:00

03:00

03:00

06:00

03:00

03:00

06:00

03:00



Przedmiot / temat
zajec

GIT3/3,

uwzgledniono 15
minut przerwy

Python -

praca z plikami

T 00P w

Pythonie 1/4,
uwzgledniono 15
minut przerwy

D Scrum,

uwzgledniono 15
minut przerwy

(D 00P w

Pythonie 2/4

D 00P w

Pythonie 3/4,
uwzgledniono 15
minut przerwy

D 00P w

Pythonie 4/4

Projekt |

Planowanie S1,
uwzgledniono 15
minut przerwy

@z riv/

wirtualne
Srodowiska

2 Linu,

uwzgledniono 15
minut przerwy

Python

VM - REPL -
Python
interpreter

Projekt,

uwzgledniono 15
minut przerwy

Prowadzacy

Tomasz

Jurkiewicz

Jarostaw Majka

Wiktor Piela

Piotr Chudzik

Wiktor Piela

Wiktor Piela

Wiktor Piela

Michat Adach

Wiktor Piela

Mateusz Podolak

Piotr Chudzik

Jarostaw Majka

Data realizacji
zajeé

13-04-2025

26-04-2025

26-04-2025

27-04-2025

27-04-2025

10-05-2025

11-05-2025

11-05-2025

17-05-2025

17-05-2025

18-05-2025

18-05-2025

Godzina
rozpoczecia

18:00

15:00

18:00

15:00

18:00

15:00

15:00

18:00

15:00

18:00

15:00

18:00

Godzina
zakonczenia

21:00

18:00

21:00

18:00

21:00

21:00

18:00

21:00

18:00

21:00

18:00

21:00

Liczba godzin

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00

06:00

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00



Przedmiot / temat
zajec

D ieno

(wstep do
Django) 1/3,
uwzgledniono 15
minut przerwy

Python -

clean code, code
review

Projekt,

uwzgledniono 15
minut przerwy

e saL -

bazy danych -
definicja modelu
danych,
uwzgledniono 15
minut przerwy

EA5) wzorce
projektowe

Projekt,

uwzgledniono 15
minut przerwy

wstep do

testowania
(wstep do
PyTest)

Pl HTTP,
uwzgledniono 15
minut przerwy

G- PR

WebAPI

Projekt,

uwzgledniono 15
minut przerwy

€2 Diengo

2/3,
uwzgledniono 15
minut przerwy

Prowadzacy

Piotr Chudzik

Piotr Chudzik

Piotr Chudzik

Anna Cielas

Konrad
Uciechowski

Michat Adach

Jan Ziobro

Jakub Dabrowski

tukasz
Pienkowski

Konrad
Uciechowski

Witold Bazela

Data realizacji
zajeé

31-05-2025

01-06-2025

01-06-2025

14-06-2025

15-06-2025

15-06-2025

28-06-2025

28-06-2025

29-06-2025

29-06-2025

12-07-2025

Godzina
rozpoczecia

15:00

15:00

18:00

15:00

15:00

18:00

15:00

18:00

15:00

18:00

15:00

Godzina
zakonczenia

21:00

18:00

21:00

21:00

18:00

21:00

18:00

21:00

18:00

21:00

21:00

Liczba godzin

06:00

03:00

03:00

06:00

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00

06:00



Przedmiot / temat
zajec

D jenoo

3/3,
uwzgledniono 15
minut przerwy

Projekt |
Przeglad S1

Projekt |

Retrospektywy

Python -

refaktoring kodu

PyTest -

asercje, fixtures i
pluginy,
uwzgledniono 15
minut przerwy

unittest.mock -
TDD

Projekt |

Planowanie S2,
uwzgledniono 15
minut przerwy

(FRONTEND)
HTML - CSS -
Bootstrap - JS
1/2,
uwzgledniono 15
minut przerwy

(FRONTEND)
HTML - CSS -
Bootstrap - JS
2/2

FPRL) Projekt,
uwzgledniono 15
minut przerwy

Prowadzacy

Witold Bazela

Michat Adach

Michat Adach

Przemystaw
Przywarty

Przemystaw
Przywarty

Przemystaw
Przywarty

Michat Adach

Tomasz
Marianski

Tomasz
Marianski

Konrad
Uciechowski

Data realizacji
zajeé

13-07-2025

13-07-2025

13-07-2025

26-07-2025

26-07-2025

27-07-2025

27-07-2025

09-08-2025

10-08-2025

10-08-2025

Godzina
rozpoczecia

15:00

18:00

19:00

15:00

18:00

15:00

18:00

15:00

15:00

18:00

Godzina
zakonczenia

18:00

19:00

21:00

18:00

21:00

18:00

21:00

21:00

18:00

21:00

Liczba godzin

03:00

01:00

02:00

03:00

03:00

03:00

03:00

06:00

03:00

03:00



Przedmiot / temat

zajec

(G jonoo's

ORM -
zaawansowane
techniki,
uwzgledniono 15
minut przerwy

@ Diango

Admin Panel

Projekt,

uwzgledniono 15
minut przerwy

debugowanie

loggery,

uwzgledniono 15
minut przerwy

architektura
aplikaciji

Projekt,

uwzgledniono 15
minut przerwy

docker,

uwzgledniono 15
minut przerwy

Jenkins

Cl, uwzgledniono
15 minut przerwy

Projekt |
Przeglad S2

Projekt |

Retrospektywy

REST AP,

uwzgledniono 15
minut przerwy

Migracje

Prowadzacy

Wiktor Piela

Wiktor Piela

Michat Adach

Jarostaw Majka

Jan Ziobro

Jarostaw Majka

Michat Adach

Tomasz
Marianski

Konrad
Uciechowski

Michat Adach

Michat Adach

Piotr Chudzik

Piotr Chudzik

Data realizacji
zajeé

23-08-2025

24-08-2025

24-08-2025

06-09-2025

06-09-2025

07-09-2025

07-09-2025

13-09-2025

14-09-2025

14-09-2025

14-09-2025

27-09-2025

28-09-2025

Godzina
rozpoczecia

15:00

15:00

18:00

15:00

18:00

15:00

18:00

15:00

15:00

18:00

19:00

15:00

15:00

Godzina
zakonczenia

21:00

18:00

21:00

18:00

21:00

18:00

21:00

21:00

18:00

19:00

21:00

21:00

18:00

Liczba godzin

06:00

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00

06:00

03:00

01:00

02:00

06:00

03:00



Przedmiot / temat
zajec

Projekt |

Planowanie S3,
uwzgledniono 15
minut przerwy

FAST API,

uwzgledniono 15
minut przerwy

D e

scrapping

Projekt,

uwzgledniono 15
minut przerwy

asynchroniczno$
¢, uwzgledniono
15 minut przerwy

G v

Projekt,

uwzgledniono 15
minut przerwy

G AV,

uwzgledniono 15
minut przerwy

& v

uwzgledniono 15
minut przerwy

Walidacja

za pomocag testu
z wynikiem
generowanym
automatycznie

Projekt

G Fiosk

uwzgledniono 15
minut przerwy

zadania

rekrutacyjne,
uwzgledniono 15
minut przerwy

Prowadzacy

Piotr Chudzik

Piotr Chudzik

Piotr Chudzik

Piotr Chudzik

Piotr Chudzik

Piotr Chudzik

Piotr Chudzik

Piotr Chudzik

Piotr Chudzik

Piotr Chudzik

Piotr Chudzik

Piotr Chudzik

Piotr Chudzik

Data realizacji
zajeé

28-09-2025

11-10-2025

12-10-2025

12-10-2025

18-10-2025

19-10-2025

19-10-2025

08-11-2025

09-11-2025

09-11-2025

09-11-2025

15-11-2025

16-11-2025

Godzina
rozpoczecia

18:00

15:00

15:00

18:00

15:00

15:00

18:00

15:00

15:00

18:00

19:00

15:00

15:00

Godzina
zakonczenia

21:00

21:00

18:00

21:00

21:00

18:00

21:00

21:00

18:00

19:00

21:00

21:00

18:00

Liczba godzin

03:00

06:00

03:00

03:00

06:00

03:00

03:00

06:00

03:00

01:00

02:00

06:00

03:00



Przedmiot / temat
zajec

Przeglad

koncowy |
Retrospektywy
koncowe |
Zakoriczenie
kursu

Cennik

Cennik

Rodzaj ceny

Data realizacji Godzina Godzina

Prowadzac
cy zajeé rozpoczecia zakonczenia

Liczba godzin

Piotr Chudzik 16-11-2025 18:00 21:00 03:00

Cena

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 9900,00 PLN

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 8 048,78 PLN

Koszt osobogodziny brutto 41,25 PLN

Koszt osobogodziny netto 33,54 PLN

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 15

O
M

O
M

Piotr Chudzik

Ukonczyt Politechnike t6dzka na kierunku Informatyka oraz studia podyplomowe na Uniwersytecie
todzkim na kierunku Przechowywanie danych i administracja bazami danych Microsoft. Z IT jest
zwigzany juz prawie 10 lat. Pracowat w réznych sektorach zwigzanych z danymi: od administratora
baz danych, poprzez DataOps, a skoficzywszy na Data Engineer. Zajmuje sie réwniez planowaniem i
zarzgdzaniem zespotdw (aktualnie pracuje jako Technical Lead). Autor wideo kurséw i ksigzek o
tematyce technicznej. Z InfoShare Academy wspétpracuje od prawie 3 lat.

Konrad Uciechowski

W 2017, bedac jeszcze studentem Akademii Morskiej w Gdyni, zaczat prace jako software developer
dla startupu zajmujgcego sie rozwijaniem aplikacji dla rynku nieruchomosci, od 2023 pracuje w
Airbus Helicopters Polska na stanowisku software developer. Z infoshare wspotpracuje jako trener
Python od 2024 roku, natomiast na przetomie 2019-2020 byt réwniez kursantem na Data Science od
podstaw. Trener infoShare Academy



Jo

Jo Jo

Jo

O
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Jarostaw Majka

Ukonczyt Ekonomie w Wyzszej Szkole Bankowe w Gdansku. Z branzg IT zwigzany od 2022 roku,
kiedy to ukonczyt bootcamp z Pythona w infoShare Academy. Zdobywat doswiadczenie w budowie
bibliotek open source oraz pracy z technologiami front-endowymi. Obecnie specjalizuje sie w
rozwigzaniach serverless i projektowaniu zaawansowanych systeméw APl w chmurze za pomoca
Pythona. Zajmuje sie takze tworzeniem infrastruktury oraz jej zarzgdzaniem.

Michat Adach

trener infoShare Academy

Tomasz Jurkiewicz

trener infoShare Academy. Doswiadczony programista JavaScript i React z ponad 6-letnim stazem,
specjalizujgcy sie w frontendzie i backendzie. Trener w infoShare Academy, prowadzacy warsztaty
programistyczne od 2 lat. Pasjonat dzielenia sie wiedzg, optymalizacji kodu i nowoczesnych
technologii webowych.Posiada doswiadczenie w pracy dla globalnych firm, takich jak Airbnb, Shell i
T-Mobile, oraz w prowadzeniu zespotéw deweloperskich jako Frontend Lead.

Wiktor Piela

licencjat- kierunek ekonomia - Uniwersytet Ekonomiczny we Wroctawiu, specjalizacja: analityka
gospodarcza 2016-2019magister - kierunek audyt finansowy - Uniwersytet Ekonomiczny w Krakowie,
2019 -2022. W 2021 rozpoczat prace jako mtodszy analityk danych w branzy FMCG, zjamowat sie
tam modelowaniem statystycznym, tworzeniem analiz rynku na potrzeby handlu oraz marketingu.
Gtéwnym jego zadaniem byto wspomaganie decyzji biznesowych przy pomocy danych,
optymalizacja listingu produktéw spotki w sieciach handlowych oraz pomiary efektywnosci dziatan
handlu oraz marketingu na rzecz zwiekszenia sprzedazy (promocje, merchandising, ekspozycje).
Potem pracowat jako data scientist w branzach: bankowos¢, finanse/ubezpieczenia i aktualnie -
telekomunikacja. Zajmuje sie tworzeniem, wdrazaniem i utrzymaniem modeli uczenia
maszynowego, a takze rozwigzan opartych o LLM. Jest ponadto odpowiedzialny za budowanie catej
infrastruktury systemu predycyjnego - od ekseprymentowania z danymi wejciowymi, przez
wdrozenie modelu, az po udostepnienie wynikow predykcji interesariuszom lub innemu systemowi
informatycznemu.

Mateusz Podolak

Programista Python z kilkuletnim doswiadczeniem w tworzeniu aplikacji internetowych. Specjalizuje
sie w pracy z frameworkami Django i Flask, a takze posiada solidne umiejetnos$ci w zakresie
projektowania REST API, integracji z bazami danych (PostgreSQL, MySQL) oraz wdrazania aplikacji
w $rodowiskach chmurowych (AWS).

Posiada wyksztatcenie informatyczne zdobyte na Uniwersytecie Warmifisko-Mazurskim w Olsztynie
na kierunku Inzynieria Systeméw Informatycznych oraz doswiadczenie w pracy zaréwno w
startupach, jak i w wiekszych zespotach developerskich. Ceni sobie czysty, czytelny kod i dobre
praktyki w zakresie testowania kodu. Zorientowany na rozwdj, nieustannie poszerza swojg wiedze w
obszarze programowania oraz wdrazania aplikacji.



Jo Jo )o
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Anna Cielas

to Data Scientistka zorientowana na nowe technologie, z ponad piecioletnim doswiadczeniem w
branzy. taczy kompetencje z zakresu inzynierii oprogramowania oraz Data Science z
zaawansowang znajomoscig Pythona, SQL oraz technologii chmurowych. Posiada tytut magistra
informatyki z Uniwersytetu WSB Merito w Poznaniu ze specjalizacjg Big Data oraz ukonczyta
inzynierie chemiczng i procesowa na Politechnice Poznanskiej. W swojej karierze realizowata
projekty z zakresu data science i inzynierii danych w firmach takich jak Allegro, Accenture, Kyndryl
(dawniej IBM), Netguru oraz PSI. Jej doswiadczenie, miedzy innymi w branzach e-commerce oraz
prawniczej, obejmuje klasyczne uczenie maszynowe, przetwarzanie jezyka naturalnego (NLP),
generatywng Al oraz budowe potokéw danych. Od 2024 roku dzieli sie swojg wiedzg jako trenerka w
infoShare Academy. Anna posiada liczne certyfikaty Google Cloud i Microsoft i z pasjg wykorzystuje
zaawansowang analityke oraz uczenie maszynowe do rozwigzywania rzeczywistych problemoéw
biznesowych

Bartosz Stawecki

Trener z 5-letnim stazem w jezyku Python z doswiadczeniem zdobytym w startupach w obszarze
konstrukcji, e-commerce i neurosymbolicznej sztucznej inteligenciji. Wspétorganizator konferencji
PyCon PL, Rustmeet. Kontrybutor CPython i pasjonat wolnego oprogramowania.

Jan Ziobro

Ukonczyt miedzy innymi Politechnike Warszawska, specjalnos$¢ Data Science, Uniwersytet
Jagiellonski w Krakowie, a takze bootcamp Data Science organizowany przez Kodotamacz (Sages).
W ramach programu Erasmus studiowat takze na University of Exeter.

Pracuje zawodowo z danymi jako Data Scientist od 2020 roku w NielsenlQ (wcze$niej Nielsen).
Prowadzit liczne szkolenia wewnetrzne i zewnetrzne w obszarze analizy danych i programowania.
Zanim rozpoczat prace jako data scientist, pracowat jako analityk i konsultant do spraw klienta
biznesowego, biorgc udziat w regularnych spotkaniach z klientem, gdzie prezentowat
przeprowadzone analizy, jak réwniez biezgce tematy zwigzane ze wspotpraca z Nielsenem. Z
infoShare Academy wspotpracuje od 2 lat. Pasjonuje sie programowaniem i rozwigzywaniem
problemow. Lubi dzieli¢ sie zdobytag wiedza.

Jakub Dabrowski

Wiedze i doswiadczenie w IT zdobywat na mentoringach u doswiadczonych programistéw.
Zawodowo zaczat zajmowac sie programowaniem w 2022 roku od startupu wspierajgcego dziatanie
sitowni. Obecnie jako Data Engineer pracuje dla wiodacej firmy z branzy Consumer Packaged
Goods. Z infoShare Academy wspétpracuje od blisko péttora roku. Pasjonuje sie technologiami
inzynierii danych oraz sztuczna inteligencja.

tukasz Pienkowski

Trener tukasz Pienkowski ukonczyt Szkote Gtéwng Handlowg w Warszawie w kierunku Finanse i
Rachunkowos$¢ oraz Metody lloSciowe w Ekonomii i Systemy Informatyczne. Dodatkowo jest
absolwentem Uniwersytetu Warszawskiego kierunku Data Science & Business Analytics. Pracuje
zawodowo z danymi od 2021 roku. Najpierw jako analityk ryzyka, a nastepnie jako Data Scientist.
Pracowat w bankowosci, ubezpieczeniach, R&D oraz konsultingu. Z infoShare Academy
wspotpracuje od prawie 2 lat. Pracowat w takich firmach jak Aviva, Samsung R&D Polska oraz
Capgemini.



Witold Bazela

Zawodowo zaczynat jako Python developer, a obecnie jest inzynierem danych z ponad 6-letnim
doswiadczeniem. Ukonczyt Politechnike Gdariska na kierunku Data Engineering. Jego podréz
zaczeta sie od programowania w jezyku C++ w wieku 17 lat, ewoluujgc w pasje do tworzenia
potokdéw danych i skalowalnych architektur. Uwaza, ze praca w wielu branzach data mu perspektywe
wykorzystania danych jako strategicznego zasobu. Witold posiada duzg wiedze i potrafi jg
przekazywac¢ kursantom, poniewaz ma prawie 3-letnie zaplecze szkoleniowe jako trener Pythona.

Jo

Przemystaw Przywarty

Specjalista Python, trener infoShare Academy

Tomasz Marianski

O
)

0
‘G

Inzynier oprogramowania pracujacy jako Full-stack developer. Na co dzien projektuje oraz wdraza
rozwigzania w aplikacjach cloud-native z uzyciem jezykéw Python oraz TypeScript. Kariere zaczynat
od analizy danych w badaniach aerodynamicznych przy uzyciu technologii Machine Learning oraz Al
wykorzystujgc do tego Pythona. Posiada réwniez kilkuletnie doswiadczenie jako wyktadowca
programowania na publicznym uniwersytecie oraz w prywatnych akademiach.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Prework, czyli materiaty przygotowujace do kursu. Uczestnik dostaje w trakcie kursu wszelkie materiaty zawierajace kod zrédtowy,
prezentacje i dostep do repozytorium — éwiczen.

Kursanci otrzymuja materiaty po kazdym bloku tematycznym. Trenerzy udostepniaja autorskie materiaty.

Dodatkowo w ramach tego pakietu kursanci otrzymuja kurs online kurs Prompt Engineering (6h online) do przerobienia we witasnym
zakresie.

A takze podstawowe wsparcie HR na slacku - miedzy innymi kursant otrzyma wskazéwki od Doradcy Kariery dotyczgce przygotowania
dobrego CV czy profilu na Linkedin dostosowanego do tej branzy (ok 4h).

informacyjnie 31.05.2025 Django (wstep do Django) 1/3 i 3/3 poprowadzit Wiktor Piela, a 1.06. 2025 Python - clean code, code review
zajecia poprowadzita trenerka Anna Cielas i czes¢ projektowa Jarostaw Majka i Michat Adach.

Informacje dodatkowe

infoShare Academy uczy na biezaco, poprzez obserwacje pracy przy realizacji projektéw, weryfikuje stopien przyswojenia wiedzy i
motywuje do dalszej intensywnej pracy.

Uczestnikowi oferujemy:

¢ wiedze na poziomie Junior Python Developera
e pomoc najlepszych treneréw
e wsparcie uczestnika do wejs$cia na rynek IT poprzez; doradztwo w przygotowaniu CV, profilu na LinkedIN, profilu na GitHUb.

Cate szkolnie bedzie realizowane zdalnie na zywo z trenerem i uczestnikami poprzez platforme Zoom

Po ukonczeniu szkolenia uczestnik otrzymuje zaswiadczenie ukonczenia kursu.



Kurs prowadzony jest przez wielu trenerow, ktérzy moga sie powtarzaé, w zaleznosci od tematu zajec¢.
Kurs réwniez dedykowany jest dla os6b chcacych skorzystac¢ z projektu "Matopolski pociag do kariery"

Test koncowy odbedzie sig¢ 9.11.2025r. jest on zaznaczony w harmonogramie zaje¢. Bedzie on przeprowadzony w formie testu
teoretycznego. Walidacje bedzie przeprowadza¢ Grzegorz Labuda.

Warunki techniczne

Wymagania sprzetowe: system operacyjny Windows 10/ lub /MacOS/ lub /Linux.
Optymalna konfiguracja sprzetowa: procesor i5+ lub podobny, 8GB+ pamieci RAM,
zalecany dysk SSD.

Konieczno$¢ posiadania wbudowanej kamery, stuchawek, Internetu 3Mb/s download i
3Mb/s upload.

Zajecia beda sie odbywac¢ zdalnie na zywo z trenerem i uczestnikami na platformie zoom. Zaréwno cze$¢ warsztatowa, jak i projektowa.

Kontakt

O

m E-mail anna.mikulska@infoshareacademy.com
Telefon (+48) 730 822 802

Anna Mikulska



