Mozliwo$¢ dofinansowania

Studia podyplomowe "Architektura wnetrz i 5 600,00 PLN brutto
design" 5600,00 PLN netto
%i@ J 31,11 PLN brutto/h
WYZSZA SZKOEA Numer ustugi 2025/01/10/14073/2494287 !
INFORMATIIO: ZARZADZANIA 31,11 PLN netto/h
WYZSZA SZKOLA
INFORMATYKI | o) Rzeszéw / mieszana (stacjonarna potaczona z ustuga
ZARZADZANIA Z zdalng w czasie rzeczywistym)
SIEDZIBA W ® Studia podyplomowe
RZESZOWIE ® 180h
% % K K 5 25.10.2025 do 30.06.2026

Informacje podstawowe

Kategoria Inne / Artystyczne
Identyfikator projektu Matopolski Pocigg do kariery

wsparcie dla oséb indywidualnych

Sposoéb dofinansowania . L o
wsparcie dla pracodawcoéw i ich pracownikéw

Studia podyplomowe adresowane sg do:

e absolwentéw uczelni wyzszych o specjalizacji artystyczne;j,
technicznej lub humanistycznej,
e 0s0b, ktére chcg prowadzi¢ samodzielne projekty i/lub realizowac¢ sig

Grupa docelowa ustugi w zawodzie projektanta wnetrz, produktu lub przedmiotu uzytkowego.

Ustuga réwniez adresowana dla Uczestnikdw Projektu "Matopolski pociag
do kariery - sezon 1" i/lub dla Uczestnikow Projektu "Nowy start w
Matopolsce z EURESem"

Minimalna liczba uczestnikow 16
Maksymalna liczba uczestnikow 25
Data zakornczenia rekrutacji 24-10-2025

mieszana (stacjonarna potaczona z ustugg zdalng w czasie

Forma prowadzenia ustugi .
rzeczywistym)

Liczba godzin ustugi 180



art. 163 ust. 1 ustawy z dnia 20 lipca 2018 r. Prawo o szkolnictwie

Podstawa uzyskania wpisu do BUR ) . . .
wyzszym i nauce (t.j. Dz. U. z 2023 r. poz. 742, z p6zn. zm.)

Zakres uprawnien Studia podyplomowe

Cel

Cel edukacyjny

Studia podyplomowe Architektura wnetrz i design wraz z egzaminem potwierdzajg przygotowanie do samodzielnego
prowadzenia prac projektowych z pogranicza architektury i designu.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia si¢

Charakteryzuje istotne fakty, pojecia,
zasady i teorie dotyczace projektowania
i designu

Identyfikuje przepisy prawne z zakresu
ochrony wiasnosci intelektualnej

Proponuje rozwigzanie postawionego
zadania praktycznego, okresla jego
specyfikacje, ocenia pozytywne i
negatywne aspekty proponowanego
rozwigzania, wykonuje projekt zgodny
ze specyfikacja i przeprowadzi
weryfikacje uzyskanych wynikéw oraz
prezentuje rozwigzanie

Stosuje techniki rozwigzywania
praktycznych probleméw w zakresie
projektowania, przetwarzania i
publikowania grafiki komputerowej oraz
druku 3D

Analizuje potrzeby klientéw i
opracowuje dokumentacje dotyczaca
realizacji zadania praktycznego,
przygotowuje omoéwienie wynikéw
realizacji postawionego zadania

Przedstawia wyniki swoich dziatan
stosujac rozne metody i techniki
komunikowania sie

Kryteria weryfikacji

Omawia style w projektowaniu wnetrz
wskazujac na cechy wyrézniajace.

Wyszukuje i przedstawia normy prawne
dotyczace patentéw, znakow
towarowych, licenciji.

Tworzy projekt aranzacji wnetrz z
uwzglednieniem norm i zasad
dotyczacych instalacji elektrycznej,
oswietlenia, funkcjonalnosci i wymagan
klienta

Tworzy wizualizacje swojego projektu
wykorzystujac umiejetnosci
projektowania graficznego celem
stworzenia wizualizacji

Tworzy dokumentacje projektu
obejmujgca wskazéwki dla wykonawcy
z doborem materiatéw i wyposazenia
projektowanych wnetrz.

Omawia z klientem proponowane
rozwigzania i przyjete zatozenia do
wykonania projektu aranzacji wnetrz.

Metoda walidacji

Wywiad swobodny

Prezentacja

Prezentacja

Debata swobodna

Prezentacja

Wywiad ustrukturyzowany



Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji

Analizuje poziom swojej wiedzy i
umiejetnosci oraz rozumie potrzebe
ciggtego doksztatcania i doskonalenia

rozwoju.
zawodowego

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Identyfikuje obszary swojej wiedzy i
umiejetnosci celem doksztatcenia i

Metoda walidacji

Debata swobodna

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajacy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sig?

Tak. Absolwent studiéw podyplomowych uzyskuje Swiadectwo zgodnie z obowigzujgcym rozporzadzeniem
ministerialnym oraz zaswiadczenie o osiggnigtych efektach uczenia sie.

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, Ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach

uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

Tak. Kazdy przedmiot koniczy sie zaliczeniem, zaliczeniem na ocene lub egzaminem zgodnie z wytycznymi zawartymi w

kartach przedmiotow.

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i

szkolenia od walidac;ji?

Tak. Po uzyskaniu zaliczen i zdaniu egzaminéw przedmiotowych oraz zakonczeniu zaje¢ dydaktycznych stuchacz zdaje
egzamin koricowy w formie ustnej wypowiedzi przed powotang komisja.

Program

Program studiéw obejmuje nastepujace zagadnienia:
Wprowadzenie do projektowania i designu

1. Historia projektowania wnetrz i mebli — architektura i design
2. Wspotczesne projekty architektoniczne i wzornicze
3. Kompozycja architektoniczna

Wprowadzenie do projektowania wnetrz

1. Przygotowanie wstepnego projektu na podstawie inwentaryzacji lub rzutu
2. Nauka szkicowego projektowania aranzacji wnetrz
3. Tworzenie moodboarddéw - tablic inspiracji

Projektowanie wnetrz cz. 1

1. Inwentaryzacja i dokumentacja projektowa

2. Zasady sporzadzania inwentaryzacji

3. Zasady przygotowywania dokumentacji projektowe;j

4. Wykonanie inwentaryzacji wybranego pomieszczenia

5. Przeniesienie inwentaryzacji odrecznej do oprogramowania



6. Przygotowanie rysunkéw do druku i prezentacji w formie dokumentacji projektowej (tabele, skoroszyt)
7. Przygotowanie zestawie wyposazenia

Projektowanie przestrzeni domowych

1. Zasady projektowania kuchni z elementami ergonomii

2. Zasady projektowania tazienki z elementami ergonomii

3. Zasady projektowania sypialni z elementami ergonomii

4. Zasady projektowania pokoju dzieciecego z elementami ergonomii

Komputerowe wspomaganie projektowania, cz. 1

1. Rysunki inwentaryzacyjne, tworzenie rysunkéw technicznych
2. Tworzenie szkicéw koncepcyjnych, prostych modeli 3D

3. Wprowadzenie do modelowania BIM

4. Modelowanie elementéw produktowych

5. Wspotpraca z oprogramowaniem BIM

Psychologia widzenia w projektowaniu

1. Narzedzia i metody autorskiego postrzegania
2. Figuraii tto
3. Stosowanie koloru

Myslenie projektowe

1. Elementy design thinking
2. Tworzenie koncepcji projektowych

Ergonomia

1. Projektowanie z uwzglednieniem oséb o specjalnych potrzebach
2. Przepisy prawa budowlanego i warunkéw technicznych stosowane w projektowaniu wnetrz

Design produktu cz. 1

1. Rozpoznawanie i analiza potrzeb uzytkownika

2. Tworzenie nowych produktéw

3. Projektowanie odpowiedzialne spotecznie

4. Projektowanie rzemieslnicze i projektowanie przemystowe

Projektowanie wnetrz, cz. 2

1. Projekt wnetrza dla klienta
Tworzenie kosztoryséw — ekonomia rozwigzan
Tworzenie projektu koncepcyjnego oraz wykonawczego — réznice
Prezentacja projektu klientowi — prowadzenie spotkan z klientami
Przygotowanie umowy projektowej
2. Projektowanie wnetrz przestrzeni publicznych
Pozyskiwanie klientéw, udziat w przetargach i konkursach
Adaptacja istniejgcych wnetrz pod potrzeby klienta
Projektowanie we wnetrzach zabytkowych
3. Projektowanie mebli indywidualnych (lada recepcyjna, poczekalnia)
Komputerowe wspomaganie projektowania cz. 2

1. Przygotowanie modelu do wizualizacji wnetrz
2. Programy do tworzenia wizualizacji wnetrz
3. Wykorzystanie programoéw grafiki wektorowej/rastrowej do przygotowania moodboardéw / plansz projektowych



Materiaty i technologie

1. Charakterystyka i typy materiatéw uzywanych w projektowaniu wnetrz i produktéw
2. Innowacyjne materiaty — materiaty przysztosci
3. Technologie materiatowe

Instalacje we wnetrzach

1. Oswietlenie

2. Instalacje elektryczne

3. Instalacje gazowe

4. Instalacje wentylacji

5. Instalacje wod-kan

6. Instalacje w rysunkach projektow wnetrz

Przepisy prawa autorskiego

1. Prawo autorskie
2. Autorskie prawo majatkowe
3. Wzory przemystowe, wzory uzytkowe i patenty

Design produktu cz.2

1. Projektowanie indywidualnych elementéw wyposazenia wnetrz
2. Podstawy prototypowania produktu

Projekt dyplomowy

W ramach projektu dyplomowego stuchacze realizujg autorskg koncepcje wnetrza i/lub produktéw. Idea pracy dyplomowej jest powigzana
ze wspotczesnymi trendami ekologii i projektowania odpowiedzialnego spotecznie. Projekty dyplomowe konsultowane bedg z

wyktadowcami prowadzgcymi zajecia.

Studia trwaja 2 semestry, umozliwiajg uzyskanie 30 punktéw ECTS. Zajecia realizowane sg w formie mieszanej, okoto 50% zaje¢
prowadzonych jest w formie zdalnej w czasie rzeczywistym. Zajecia odbywajg sg $rednio co 2 tygodnie w soboty i niedziele, $rednio 6 - 8

godzin dziennie (godzina dydaktyczna - 45 minut).

Absolwent studiéw podyplomowych uzyskuje $wiadectwo ukonczenie studiéw podyplomowych.

Harmonogram

Liczba przedmiotow/zajeé: 1

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina
zajeé zajeé rozpoczecia zakonczenia
Walidacja -

egzamin 30-06-2026 09:00 09:45
koricowy

Cennik

Cennik

Rodzaj ceny Cena

Liczba godzin

00:45

Forma
stacjonarna

Tak



Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 5600,00 PLN

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 5600,00 PLN

Koszt osobogodziny brutto 31,11 PLN

Koszt osobogodziny netto 31,11 PLN
Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 5
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125

dr Andrzej Kiebata

Adwokat, partner w Kancelarii Radcéw Prawnych i Adwokatoéw Kiebata, Majcherek i Partnerzy spotka
partnerska z siedzibg w Tarnowie. Absolwent Wydziatu Prawa i Administracji 6wczesnej Filii
Uniwersytetu Marii Curie Sktodowskiej w Rzeszowie. Doktor nauk prawnych.

Zainteresowania naukowe koncentruje wokot prawa i postepowania podatkowego, prawa
szkolnictwa wyzszego, prawa cywilnego oraz autorskiego. Autor publikacji naukowych z zakresu
postepowania administracyjnego, prawa podatkowego oraz prawa szkolnictwa wyzszego. Ekspert
Polskiej Konfederacji Pracodawcow Prywatnych Edukacji. Cztonek Rady Gtéwnej Nauki i
Szkolnictwa Wyzszego, wiceprzewodniczgcy Komisji Ekonomiczno-prawnej Rady Gtéwne;j.

0d 2022 roku prowadzi zajecia dydaktyczne na studiach podyplomowych Architektura wnetrz i
design.

225

Matgorzata Kulig

Architekt wnetrz z kilkuletnim do$wiadczeniem. Projektuje wnetrza zaréwno obiektow uzytecznosci
publicznej jak tez wnetrza domow i mieszkan oséb prywatnych. Posiada wiedze i umiejetnosci z
zakresu projektowania przestrzeni domowych.

3z

Kacper Gron

Architekt, absolwent Wydziatu Architektury Politechniki Slagskiej w Gliwicach, projektant grafiki i form
uzytkowych. Zdobywat doswiadczenie projektowe podczas wspotpracy z markami Classen i Roca.
0d 2019 roku wspétpracuje z biurem projektowym w Katowicach, z ktérym zajat | miejsce w
konkursie na nowa siedzibe Prokuratur ré6znego szczebla w Katowicach oraz Ill miejsce w konkursie
na adaptacje budynkéw po dawnej Kopalni Wegla Kamiennego “Wieczorek”. W swoich projektach
stawia na uzytkowos¢ form i rozwigzan.

0d 2020 roku prowadzi zajecia na studiach podyplomowych z zakresu architektury i designu.

425
Matgorzata Bembenek-Grzyb

Z wyksztatcenia ekonomistka. Od dziecka pasjonatka pieknych wnetrz. Swoje hobby zamienita na
zawod. Aby mdéc pracowac jako Projektantka Wnetrz ukoriczyta m. in. Studia Podyplomowe na



kierunku Grafika Komputerowa w WSIiZ w Rzeszowie , SPWID w Warszawie czy SPilT w Gdansku.
Stale ksztatci sie i w przysztosci planuje poszerza¢ swojg oferte o projekty miedzynarodowe.
Wspétzatozycielka Warszawskiego Biura Projektowego. Od 2023 r. Gtéwny Projektant Pokoi
Zyczliwosci pod patronatem Pozytywne.com.

0d 2022 roku prowadzi zajecia na studiach podyplomowych.

OZB

O Wiktor Marchut

‘ ' Prace zawodowag rozpoczat w 2002 roku. W latach 2005 -2015 pracowat w sektorze prywatnym jako
grafik komputerowy. Przy wspoétpracy z jednostkami marketingu realizowat liczne szerokorozumiane
projekty 2D i 3D.

W 2013 roku ukonczyt Wyzszg Szkote Informatyki i Zarzagdzania gdzie uzyskat tytut magistra
dziennikarstwa i komunikacji spotecznej o specjalnosci grafika komputerowa w mediach. Od 2015
roku wspotpracuje z przemystem w charakterze projektanta i wdrozeniowca wzornictwa matej
architektury przestrzeni ogrodowe;j.

W 2019 roku ukonczyt z wyréznieniem studia podyplomowe Wyzszej Szkoty Informatyki i
Zarzadzania w Rzeszowie na kierunku Wzornictwo przemystowe i druk 3D.

Uczestnik konkurséw wzorniczych i prelegent konferencji naukowych. Twérca modeli i wzoréw
prototypowych przemystu meblarskiego.

0d 2021 roku prowadzi zajecia dydaktyczne na studiach podyplomowych.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Zapewniamy uczestnikom studiéw dostep do materiatéw przekazywanych przez wyktadowcéw poszczegdlnych przedmiotéw droga
elektroniczng oraz na platformie Moodle. Stuchacze otrzymuja: prezentacje przygotowane przez wyktadowcow, skrypty, inne materiaty
opisowe przygotowane przez wyktadowcow, zestawy éwiczen.

Warunki uczestnictwa

Osoby z wyksztatceniem wyzszym (I lub Il stopnia). Rejestracja https://podyplomowe.wsiz.pl/rekrutacja/

Rejestracja na studia podyplomowe odbywa sie w formie elektronicznej. Aby zarezerwowac¢ miejsce na studiach podyplomowych
konieczne jest ztozenie kompletu wymaganych dokumentéw rekrutacyjnych. Zgtoszenie na studia tylko przez Baze Ustug Rozwojowych
nie gwarantuje miejsca w grupie.

Czesne za studia wpisane w karcie ustugi nie obejmuje optaty rekrutacyjnej w wysokosci 50 zt. Optate rekrutacyjng nalezy wnies¢ w chwili
rejestracji na studia przez system rekrutacyjny uczelni.

Informacje dodatkowe

Zajecia dydaktyczne realizowane sg srednio co 2 tygodnie w trybie weekendowym po 6-8 godz. zaje¢. Sporadycznie zajecia w formie
zdalnej moga by¢ realizowane w ciggu tygodnia w godzinach wieczornych (2 godziny od 18.10 do 19.50). Zajecia dydaktyczne
realizowane sg najczesciej w blokach obejmujacych wskazang liczbe godzin dydaktycznych (45 minut) i przerwe. Przerwy nie sg wliczane
do czasu zajec.

Wyktadowcy posiadajg wymagane wyksztatcenie i doswiadczenie.

Szczegdtowy harmonogram zajec¢ dydaktycznych oraz kadra realizujgca zajecia bedzie wprowadzona do Bazy Ustug Rozwojowych na co
najmniej 6 dni przed rozpoczeciem kazdego semestru.



Ustuga skierowana do Uczestnikéw Projektu MP.

Warunki techniczne

Zajecia zdalne prowadzone sg z uzyciem platformy Cisco Webex. Stuchacz loguje sie do platformy Cisco Webex ze swojego konta w
Wirtualnej Uczelni. Stuchacz, aby skorzystac¢ z zaje¢ online musi posiada¢ stanowisko pracy spetniajgce ponizsze minimalne wymagania:

Komputer/laptop/ z zainstalowanym systemem:
Windows
+ Windows 10 lub nowszym
Mac OS
10.15 lub nowszym
Urzadzenia mobilne:
i0S
16 i nowsze
iPad0S
. 16 i nowsze
Android
10 i nowsze
Minimalna przepustowos$¢ potaczenia internetowego:
Download 4 Mb/s
Upload 4 MB/s
Niezbedne oprogramowanie umozliwiajgce uczestnikom dostep do prezentowanych tresci i materiatow

e Przegladarka internetowa (wedtug wyboru stuchacza)

Adres

ul. mjr. Henryka Sucharskiego 2

35-225 Rzeszow

woj. podkarpackie

Budynek Wyzszej Szkoty Informatyki i Zarzgdzania w Rzeszowie. Organizator: Centrum Studiéw Podyplomowych parter,

pok. 48

Udogodnienia w miejscu realizacji ustugi
o Wii

e Laboratorium komputerowe



Kontakt

ﬁ E-mail csp@wsiz.edu.pl

Telefon (+48) 17 8661 517

Marta Cisek-Babiarz



