Mozliwo$¢ dofinansowania

Kompleksowy kurs Adobe Illustrator 1 980,00 PLN brutto

Numer ustugi 2024/12/23/4954/2475803 1980,00 PLN netto

T-Matic
computerﬂ 55,00 PLN brutto/h
55,00 PLN netto/h

Biatystok / mieszana (stacjonarna potgczona z ustuga

T-Matic Grupa zdalng w czasie rzeczywistym)
Computer Plus Sp. 2 & Ustuga szkoleniowa
0.o0.
© 36h
%ok Kk I £ 22.03.2025 do 26.04.2025

Informacje podstawowe

Informatyka i telekomunikacja / Projektowanie graficzne i wspomagane

Kategoria
komputerowo

wsparcie dla oséb indywidualnych

Sposoéb dofinansowania . L. o
wsparcie dla pracodawcoéw i ich pracownikéw

Szkolenie skierowane jest do 0séb, ktére posiadajg podstawowa
znajomos¢ programoéw graficznych, a takze - obok strony praktycznej -
zainteresowane sg teorig projektowania graficznego.

0d uczestnikdw wymagana jest znajomos¢ obstugi komputera.

Grupa docelowa ustugi L o . .
Ustuga réwniez adresowana dla Uczestnikéw Projektu MP i/lub dla

Uczestnikéw Projektu NSE.
Ustuga adresowana réwniez dla Uczestnikéw Projektu Kierunek — Rozwd;.

W ustudze moga bra¢ udziat takze uczestnicy innych projektéw.

Minimalna liczba uczestnikow 4
Maksymalna liczba uczestnikéw 5
Data zakornczenia rekrutacji 19-03-2025

mieszana (stacjonarna potaczona z ustugg zdalng w czasie

Forma prowadzenia ustugi .
rzeczywistym)

Liczba godzin ustugi 36

Certyfikat systemu zarzgdzania jakoscig wg. 1ISO 9001:2015 (PN-EN ISO

Podstawa uzyskania wpisu do BUR
y P 9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych



Cel

Cel edukacyjny

Ustuga "Adobe Illustrator — kompleksowy kurs" prowadzi do samodzielnego wykorzystywania programu graficznego

Adobe lllustrator

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie

Samodzielnie obstuguje program Adobe

lllustrator na poziomie podstawowym

Kryteria weryfikacji

Rozréznia elementy interfejsu Adobe
Illustrator oraz funkcje podstawowych
narzedzi i paneli

Definiuje podstawowe pojecia zwigzane
z grafikg wektorowa i ich zastosowanie
w projektowaniu

Charakteryzuje narzedzia rysowania i
sposoby ich wykorzystania do
tworzenia prostych ksztattow

Uzasadnia wybér odpowiednich technik
kolorowania oraz tworzenia gradientéw
w zaleznosci od projektu

Obstuguje narzedzia do transformacji
obiektow, w tym skalowanie, obracanie i
przechylanie

Modyfikuje ksztalty poprzez edycje
punktow kontrolnych Sciezek oraz
zastosowanie efektéw transformacj

Organizuje warstwy w projekcie w celu
efektywnego zarzadzania elementami
graficznymi

Projektuje i edytuje tekst oraz stosuje
jego formatowanie zgodnie z
wymaganiami projektu

Dostosowuje tekst na Sciezce do
réznych efektéw graficznych i uktadéw
kompozycyjnych

Stosuje efekty do tekstu, w tym efekty
tréjwymiarowe i cienie

Projektuje proste logo oraz znaki
graficzne zgodnie z zasadami
projektowania identyfikacji wizualnej

Metoda walidacji

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny



Efekty uczenia sie

Samodzielnie obstuguje program Adobe
lllustrator na poziomie zaawansowanym

Kryteria weryfikacji

Modyfikuje obiekty przy uzyciu
zaawansowanych technik edyc;ji $ciezek
i efektéw graficznych

Obstuguje biblioteki symboli, tworzy i
edytuje symbole w Adobe Illustrator

Tworzy tekstury poprzez wektoryzacje,
budowanie pedzli rozpraszajacych i
zastosowanie siatki gradientu

Kontroluje i edytuje maski $ciezek
ztozonych, przeksztatcajac obiekty w
skomplikowane kompozycje

Stosuje efekty specjalne do obiektéw i
tekstu, dostosowujac je do wymagan
projektu

Wykorzystuje narzedzie Live Paint do
tworzenia zaawansowanych kolorowych
kompozyc;ji

Projektuje wykresy, wprowadzajac i
edytujac dane w Adobe lllustrator

Importuje obrazy i grafiki wektorowe
oraz eksportuje projekty do ré6znych
formatéw zgodnie z przeznaczeniem

Integruje Adobe lllustrator z innymi
aplikacjami Adobe, optymalizujac
przeptyw pracy w projektowaniu
graficznym

Przygotowuje grafiki do mediéw
cyfrowych, dostosowujac je do
wymagan platform internetowych i
spotecznosciowych

Tworzy animacje wektorowe,
wykorzystujac funkcje Adobe lllustrator
do ruchome;j grafiki

Projektuje materiaty reklamowe, w tym
plakaty, ulotki i realistyczne wizualizacje
opakowan, stosujac narzedzia do
kompozycji i uktadu

Metoda walidacji

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny



Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?
Tak

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

Tak

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidac;ji?

Tak

Program

Adobe lllustrator - poziom podstawowy:

1. Ogdlne wprowadzenie do Adobe lllustrator.
¢ Interfejs uzytkownika.
¢ Omowienie podstawowych narzedzi i paneli.

2. Podstawy rysowania
e Uzywanie narzedzi rysowania prostych ksztattow.
e Tworzenie linii, prostokatéw, okregow itp.

3. Kolorowanie i gradienty
e Wybor koloréw i ich aplikacja do obiektéw.
e Tworzenie i edycja gradientéw.

4. Transformacje obiektéw
¢ Skalowanie, obracanie i przechylanie obiektéw.
e Efekty transformac;ji.

5. Modyfikowanie ksztattéw
e Korzystanie z narzedzi do modyfikacji ksztattu.
e Edycja punktéw kontrolnych $ciezki.

6. Warstwy
¢ Organizacja obiektéw na warstwach.
¢ Wykorzystanie warstw do zarzadzania projektem.

7. Wprowadzenie tekstu
e Tworzenie i edycja tekstu.
e Formatowanie tekstu.

8. Tekst na $ciezce
¢ Umieszczanie tekstu na sciezce.
e Dostosowywanie tekstu na $ciezce.

9. Efekty tekstu
e Zastosowanie efektéw do tekstu.
e Tworzenie efektéw tréjwymiarowych, cieni itp.



10. Projektowanie logo
e Zasady projektowania logo.
e Tworzenie prostych znakéw graficznych

11. llustracje wektorowe
e Praktyczne ¢wiczenia w tworzeniu prostych ilustracji wektorowych.

Adobe lllustrator - poziom zaawansowany:

1. Modyfikowanie obiektow
e Zaawansowane techniki modyfikacji ksztattow.
e Korzystanie z narzedzi $ciezki i efektow.

2. Praca z symbolami
¢ Obstuga bibliotek symboli programu lllustrator
e Tworzenie i edytowanie symboli

3. Teksturowanie
¢ Wektoryzacja tekstury
¢ Budowanie pedzla rozpraszajgcego
¢ Siatka gradientu

4. Maski $ciezek ztozonych
¢ Edytowanie masek
¢ Przeksztatcanie obiektéw w Sciezkach ztozonych

5. Efekty specjalne
e Wykorzystanie zaawansowanych efektéw specjalnych.
e Stosowanie efektéw do obiektéw i tekstu

6. Live Paint
e Praktyczne wykorzystanie LivePaint
e Opcje

7. Tworzenie wykreséw
¢ Rodzaje wykresow
e Wprowadzanie i edycja danych
e Zaawansowane wykresy

8. Importowanie i eksportowanie
¢ Importowanie obrazéw i grafiki wektorowej
e Eksportowanie projektéw do réznych formatow

9. Integracja z innymi aplikacjami Adobe
¢ Praca z innymi programami Adobe (np. Photoshop, InDesign).
¢ Wykorzystanie integracji w procesie projektowania.

10. Projektowanie ilustracji dla mediéw cyfrowych
e Przygotowanie grafiki do wykorzystania w mediach spotecznos$ciowych, stronach internetowych itp.

11. Animacje wektorowe
¢ Podstawy tworzenia animacji wektorowych w Adobe lllustrator.

12. Materiaty reklamowe
e Tworzenie prostych plakatéw, ulotek itp.
¢ Tworzenie realistycznych wizualizacji opakowan.
e Zastosowanie narzedzi do kompozyc;ji i uktadu.

Zajecia realizowane w godzinach dydaktycznych, przerwy nie wliczajg sie do czasu trwania ustugi (15 minut przerwy na 2 godziny lekcyjne).
Ustuga w formie zdalnej w czasie rzeczywistym. Uczestnicy taczg sie z trenerem za posrednictwem platformy Zoom.

Minimalne wymagania od uczestnikdw: znajomos¢ obstugi komputera.



Harmonogram

Liczba przedmiotéw/zaje¢: 36

Przedmiot /
temat zajeé

X Adobe
lllustrator:
0Ogolne
wprowadzenie
do Adobe
Illustrator.

Przerwa

Adobe

Illustrator:
Podstawy
rysowania

Przerwa

Adobe

Illustrator:
Podstawy
rysowania.
Kolorowanie i
gradienty.

Przerwa

Adobe

lllustrator:
Kolorowanie i
gradienty

Adobe

lllustrator:
Transformacj
e obiektow

Przerwa

Adobe

lllustrator:
Modyfikowani
e ksztattow

Prowadzacy

Hubert
Pilcicki

Hubert
Pilcicki

Hubert
Pilcicki

Hubert
Pilcicki

Hubert
Pilcicki

Hubert
Pilcicki

Hubert
Pilcicki

Hubert
Pilcicki

Hubert
Pilcicki

Hubert
Pilcicki

Data realizacji
zajeé

22-03-2025

22-03-2025

22-03-2025

22-03-2025

22-03-2025

22-03-2025

22-03-2025

23-03-2025

23-03-2025

23-03-2025

Godzina
rozpoczecia

09:00

10:30

10:45

12:15

12:30

14:00

14:15

09:00

10:30

10:45

Godzina
zakonczenia

10:30

10:45

12:15

12:30

14:00

14:15

15:00

10:30

10:45

12:15

Liczba godzin

01:30

00:15

01:30

00:15

01:30

00:15

00:45

01:30

00:15

01:30

Forma
stacjonarna

Tak

Tak

Tak

Tak

Tak

Tak

Tak

Tak

Tak

Tak



Przedmiot /
temat zajeé

Przerwa

Adobe

lllustrator:
Warstwy.
Wprowadzeni
e tekstu

Przerwa

Adobe

lllustrator:
Tekst na
Sciezce.
Efekty tekstu

Adobe

Illustrator:
Projektowanie
logo

Przerwa

Adobe

lllustrator:
llustracje
wektorowe

Przerwa

Adobe

Illustrator:
Modyfikowani
e obiektéw.

Przerwa

Adobe

lllustrator:
Praca z
symbolami

(EZED Adobe

lllustrator:
Teksturowani
e

Prowadzacy

Hubert
Pilcicki

Hubert
Pilcicki

Hubert
Pilcicki

Hubert
Pilcicki

Hubert
Pilcicki

Hubert
Pilcicki

Hubert
Pilcicki

Hubert
Pilcicki

Hubert
Pilcicki

Hubert
Pilcicki

Hubert
Pilcicki

Hubert
Pilcicki

Data realizacji
zajeé

23-03-2025

23-03-2025

23-03-2025

23-03-2025

29-03-2025

29-03-2025

29-03-2025

29-03-2025

29-03-2025

29-03-2025

29-03-2025

05-04-2025

Godzina
rozpoczecia

12:15

12:30

14:00

14:15

09:00

10:30

10:45

12:15

12:30

14:00

14:15

09:00

Godzina
zakonczenia

12:30

14:00

14:15

15:00

10:30

10:45

12:15

12:30

14:00

14:15

15:45

10:30

Liczba godzin

00:15

01:30

00:15

00:45

01:30

00:15

01:30

00:15

01:30

00:15

01:30

01:30

Forma
stacjonarna

Tak

Tak

Tak

Tak

Tak

Tak

Tak

Tak

Tak

Tak

Tak

Tak



Przedmiot /
temat zajeé

Przerwa

Adobe

lllustrator:
Maski $ciezek
ztozonych

Przerwa

Adobe

lllustrator:
Efekty

specjalne.
Live Paint

Przerwa

Adobe

lllustrator:
Tworzenie
wykresow.

Adobe

Illustrator:
Tworzenie
wykresow.
Importowanie
i
eksportowani
elntegracja z
innymi
aplikacjami
Adobe

Przerwa

Adobe

Illustrator:
Integracja z
innymi
aplikacjami
Adobe.
Projektowanie
ilustracji dla
mediéw
cyfrowych

Przerwa

Prowadzacy

Hubert
Pilcicki

Hubert
Pilcicki

Hubert
Pilcicki

Hubert
Pilcicki

Hubert
Pilcicki

Hubert
Pilcicki

Hubert
Pilcicki

Hubert
Pilcicki

Hubert
Pilcicki

Hubert
Pilcicki

Data realizacji
zajeé

05-04-2025

05-04-2025

05-04-2025

05-04-2025

05-04-2025

05-04-2025

12-04-2025

12-04-2025

12-04-2025

12-04-2025

Godzina
rozpoczecia

10:30

10:45

12:15

12:30

14:00

14:15

09:00

10:30

10:45

12:15

Godzina
zakonczenia

10:45

12:15

12:30

14:00

14:15

15:00

10:30

10:45

12:15

12:30

Liczba godzin

00:15

01:30

00:15

01:30

00:15

00:45

01:30

00:15

01:30

00:15

Forma
stacjonarna

Tak

Tak

Tak

Tak

Tak

Tak

Tak

Tak

Tak

Tak



Przedmiot /
temat zajeé

Adobe

lllustrator:
Animacje
wektorowe.

Przerwa

Adobe

lllustrator:
Materiaty
reklamowe

Walidacja -
egzamin
wewnetrzny

Prowadzacy

Hubert
Pilcicki

Hubert
Pilcicki

Hubert
Pilcicki

Data realizacji

zajeé

12-04-2025

12-04-2025

12-04-2025

12-04-2025

Godzina
rozpoczecia

12:30

14:00

14:15

15:00

Godzina
zakonczenia

14:00

14:15

15:00

15:45

Liczba godzin

01:30

00:15

00:45

00:45

Forma
stacjonarna

Tak

Tak

Tak

Nie

Cennik

Cennik

Rodzaj ceny Cena

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 1980,00 PLN

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 1980,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto

55,00 PLN

Koszt osobogodziny netto 55,00 PLN

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

O
M

1z1

Hubert Pilcicki

Osoba z duzym doswiadczeniem praktycznym, prowadzi zajecia z zakresu obstugi programéw
graficznych. Wyksztatcenie wyzsze.
0d 2019 roku prowadzi dziatalno$¢ szkoleniowa jako trener na szkoleniach graficznych.



Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

- skrypt szkoleniowy
- notes

- dtugopis

Warunki uczestnictwa

Warunkiem uczestnictwa jest zebranie minimalnej 4 osobowej grupy. W przypadku, gdy liczba oséb jest niewystarczajgca wyznaczamy nowy
termin oraz niezwtocznie informujemy o nim zapisanych uczestnikéw.

Termin rozpoczecia szkolenia moze ulec zmianie. Przed zapisaniem si¢ na ustuge prosimy o kontakt telefoniczny z organizatorem
szkolenia.

Walidacja ustugi odbedzie sie poprzez PRE i POST TESTY przekazane dla uczestnikow na poczatku szkolenia oraz ponownie
weryfikowane przed jego zakoriczeniem.

Informacje dodatkowe

Lekcja trwa 45 minut dydaktycznych, a przerwy sa elastyczne dostosowane do uczestnikow.
Uczestnik po ukorczeniu szkolenia otrzyma certyfikat T-Matic.

Ustuga adresowana dla Uczestnikéw Projektu MP i/lub dla Uczestnikéw Projektu NSE.
Ustuga adresowana dla Uczestnikéw Projektu Kierunek — Rozwoj.

Zawarto umowe z WUP w Toruniu w ramach projektu Kierunek-Rozwdj.

Zawarto umowe z WUP Krakéw w ramach projektu " Matopolski Pocigg do Kariery".

W ustudze moga braé¢ udziat takze uczestnicy innych projektéw.

Ustuga szkoleniowa - podatek VAT - ZWOLNIONY

Oswiadczam, ze firma T-Matic Grupa Computer Plus Sp. z 0.0. (NIP 5420201630) jest wpisana do ewidencji szkét i placéwek niepublicznych
prowadzonej przez m.Biatystok pod numerem 73315 i na tej podstawie jest uprawniona do wystawiania faktur ze stawka VAT zw. (ustuga
szkoleniowa zwolniona z VAT zgodnie z art. 43 ust. 1 pkt. 26 lit. a Ustawy o podatku od towaréw i ustug z dn. 11.03.2004 r.).

Warunki techniczne

Podstawa do rozliczenia ustugi, jest wygenerowanie z systemu raportu, umozliwiajgcego identyfikacje wszystkich uczestnikéw oraz
zastosowanego narzedzia.

Do uczestnictwa w szkoleniu zdalnym uczestnik musi posiadac¢:

Komputer/laptop z dostgpem do Internetu

* Dowolng przegladarke internetowg (np. Google Chrome, Firefox)
« stabilne i nieobcigzone tacze (nie mniej niz 50Mbit/s)

e Kamere i stuchawki z mikrofonem przy komputerze stacjonarnym

Uczestnik otrzymuje przed szkoleniem link dostarczony mailem z informacja dot. szkolenia w trybie zdalnym.

Okres wazno$ci linku umozliwiajgcego uczestnictwo w spotkaniu on-line do kornca szkolenia.



Ustuga bedzie rejestrowana w celu kontroli i audytu. Wizerunek uczestnikow bedzie rejestrowany. Uczestnik zobowigzany jest to
posiadania i uzywania sprawnej kamerki internetowe;j.

Adres

ul. Malmeda Icchoka 1
15-440 Biatystok
woj. podlaskie

Osrodek Szkoleniowy T-Matic Grupa Computer Plus Sp. z 0.0. miesci sie przy ulicy Malmeda 1 w $cistym centrum
Biategostoku.

tatwy dostep z dworca PKS i PKP (w odlegtosci ok. 3km-samochodem/ok. 1,5 km pieszo). Jak réwniez z bliskim
dostepem do przystanku komunikacji miejskiej (najblizszy przystanek znajduje sie w odlegtosci ok. Tm od budynku).

Udogodnienia w miejscu realizacji ustugi

o Klimatyzacja
o Wi

e Laboratorium komputerowe

Kontakt

0 Dziat Szkolen
ﬁ E-mail szkolenia@computerplus.com.pl

Telefon (+48) 730 131 202



