Mozliwos$¢ dofinansowania

Szkolenie Sztuczna inteligencja w biznesie 2 460,00 PLN brutto

i marketingu - pracuj szybciej i efektywniej 2000,00 PLN  netto
Lenart dzieki ChatGPT-4 246,00 PLN brutto/h
interactive 200,00 PLN netto/h

Numer ustugi 2024/12/11/36117/2458150

Lenart Interactive © Olsztyn / stacjonarna

Sylwia Debowska- ® Ustuga szkoleniowa
Lenart ® 10h
Jook % ok ok () 28.03.2025 do 28.03.2025

Informacje podstawowe

Kategoria Biznes / Zarzadzanie przedsiebiorstwem

wsparcie dla os6b indywidualnych

Sposéb dofinansowania . L S
wsparcie dla pracodawcoéw i ich pracownikéw

Szkolenie skierowane jest do wtascicieli firm, pracownikéw firm, oséb
Grupa docelowa ustugi prywatnych ktérzy chca wykorzsta¢ sztuczng Inteligencje chatGPT4 do
wtasnego rozowju lub rozwoju firmy.

Minimalna liczba uczestnikow 4

Maksymalna liczba uczestnikow 16

Data zakornczenia rekrutacji 27-03-2025

Forma prowadzenia ustugi stacjonarna

Liczba godzin ustugi 10

Podstawa uzyskania wpisu do BUR Standard Ustugi Szkoleniowo-Rozwojowej PIFS SUS 2.0

Cel

Cel edukacyjny

Szkolenie przygotowuje uczestnikdw do samodzielnego korzystania ze sztucznej inteligencji chatGPT4. Uczestnik
bedzie potrafit samodzielnie napisa¢ odpowiedni prompt oraz uzyé sztucznej inteligencji w réznych aspektach pracy.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji



Efekty uczenia sie

Rozumie role sztucznej inteligencji (Al)
w biznesie i marketingu

Potrafi spersonalizowac i stworzy¢
asystenta GPT

Wykorzystuje ChatGPT-4 w tworzeniu
tresci

Potrafi dokonaé analizy danych i
automatyzuje raportowanie

Generuje multimedia i prezentacje
biznesowe z wykorzystaniem Al

Tworzy i optymalizuje tresci

Kryteria weryfikacji

Wymienia rézne modele Al

Opisuje potencjat Chat GPT-4

Wymienia narzedzi i opisuje ich
mozliwosci w Chat GPT-4

Przedstawia ograniczenia Chat GPT-4

Opisuje charakter swojej marki do
wykorzystania przy generowaniu tresci

Tworzy spersonalizowanego asystenta
z wykorzystaniem ChatGPT-4

Wykorzystuje ChatGPT-4 do
automatyzacji FAQ i szybkiego
pozyskiwania informacji branzowych

Tworzy i optymalizuje tresci dla mediéw
spotecznosciowych i blogéw z
wykorzystaniem ChatGPT-4

Wyjasnia zasady pisania
rozbudowanych promtéw, aby uzyskaé¢
jakosciowa tresé

Wykorzystuje ChatGPT-4 do analizy i
interpretacji danych

Tworzy notatki z raportéw branzowych i
e-bookéw z wykorzystaniem ChatGPT-4

Przygotowuje raportu analizujgcego
dane branzowe

Generuje obrazy z opiséw tekstowych

Generuje slajd do prezentacji

Potrafi wykorzystywaé¢ ChatGPT-4 do
generowania tresci przyjaznych dla
wyszukiwarek

Metoda walidacji

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Test teoretyczny

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Obserwacja w warunkach
symulowanych



Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Wskazuje na przyktadowej liscie

. . Test teoretyczny
etyczne i nieetyczne zastosowania Al

Podaje przyktady efektywnego
wykorzystania ChatGPT-4 do Test teoretyczny
konkretnych potrzeb biznesowych

Projektuje planu wykorzystania
ChatGPT-4 w dziatalnosci swojej
organizaciji

Opracowuje plan wykorzystania
ChatGPT-4 w dziatalnosci swojej Obserwacja w warunkach rzeczywistych
organizaciji

Potrafi wykorzysta¢ ChatGPT-4 do

o . Obserwacja w warunkach rzeczywistych
analizy i interpretacji danych

Wykorzystuje Al do analizy danych Tworzy notatki z raportéw branzowych i . .
. . 3 Obserwacja w warunkach rzeczywistych
automatyzacji raportowania e-bookow

Tworzy raport analizujacy dane . .
. Obserwacja w warunkach rzeczywistych
branzowe

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?
Tak, dokument potwierdzajgcy kompetencije zawiera opis efektéw uczenia sie.

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

Tak, walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach uczenia sie kryteria weryfikacji.

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidac;ji?

Tak, dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajgcych rozdzielnos$¢ proceséw ksztatcenia i walidacji.

Program

Szkolenie bedzie realizowane metodami interaktywnymi i aktywizujgcymi, umozliwiajgcymi uczenie sie w oparciu o doswiadczenie i
pozwalajgce uczestnikowi na ¢wiczenie umiejetnosci. Uczestnik musi posiada¢ swoj laptop. Prezentacja szkolenia oparta jest na wersji
ptatnej Chat GPT-4. Uczestnik nie musi mieé¢ wykupionej wersji ptatnej, aby skorzystac ze szkolenia. Jednak petne mozliwosci beda
dostepne wtasnie w wers;ji ptatne;j.



Warunkiem udziatu w szkoleniu jest poinformowanie organizatora o checi uczestnictwa telefonicznie lub drogg mailowa.
Prosimy o kontakt pod adresem e-mail: szkolenia@mentorkamarketingu.pl lub pod numerem telefonu: 780 056 386.

Szkolenie skierowane jest do wtascicieli firm, pracownikéw firm, oséb prywatnych ktérzy chcg wykorzysta¢ potencjat najwigkszych
platform mediéw spotecznosciowych do budowania i rozwoju swoich marek i firm.

Ustuga bedzie realizowana w formie interaktywnej prezentacji oraz praktycznych ¢wiczen na laptopach i skrypcie przygotowanym przez
trenerke.

Ustuga realizowana jest w godzinach dydaktycznych (1 h = 45 minut)

Przerwy nie sg wliczane w godziny szkolenia i moga ulec nieznaczemu przesunieciu z uwagi na tempo pracy uczestnikdw.
PROGRAM

Modut 1. Wprowadzenie do Al i ChatGPT-4 w biznesie i marketingu.

1. Historia i rozwoj Al.

2. Oméwienie ré6znych modeli Al i wprowadzenie do GPT-4.

3. Przeglad narzedzi i mozliwosci w Chat GPT-4.

4. Ograniczenia Chat GPT-4.

Modut 2. Zastosowanie ChatGPT-4 w tworzeniu tresci.

1. Jak uzywa¢ ChatGPT-4 do pisania i optymalizacji tresci dla mediéw spotecznosciowych i blogéw.
2. Automatyzacja postéw i generowanie pomystéw na tresci.

3. Zasady pisania rozbudowanych promtéw, aby uzyskac¢ jakosciowa tres¢ do social mediéw z uwzglednieniem stylu marki.
4. Pisanie promtéw w oparciu o wtasng marke — ¢wiczenia praktyczne.

Modut 3: Generowanie multimediéw i prezentacji biznesowych

1. Oméwienie mozliwos$ci generowania tresci wizualnych z wykorzystaniem Al.

2. Generowanie obrazoéw z opiséw tekstowych — ¢wiczenia.

3. Uzycie narzedzi Al do generowania wizualizacji danych, elementéw graficznych do prezentacji.

4. Tworzenie infografik i wizualizacji danych dla prezentacji biznesowych.

Modut 4: Analiza danych i automatyzacja raportowania

1. Wykorzystanie ChatGPT-4 do analizy i interpretacji danych.

2. Tworzenie notatek z raportéw branzowych i e-bookdw.

3. Przygotowanie prostego raportu analizujgcego dane branzowe - éwiczenia praktyczne.

4. Walidacja szkolenia - test.

Harmonogram

Liczba przedmiotow/zajec: 0

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina . .
L Prowadzacy L . ) . Liczba godzin
zajec zaje¢ rozpoczecia zakonczenia

Brak wynikéw.



Cennik

Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 2 460,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 2 000,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 246,00 PLN
Koszt osobogodziny netto 200,00 PLN
Prowadzgcy

Liczba prowadzacych: 1

121

Sylwia Debowska - Lenart

Trenerka, mentorka, przedsigbiorczyni. Zajmuje sie tworzeniem marek i transformacja cyfrowg
przedsiebiorstw. Specjalizuje sie w formutowaniu strategii komunikacji marketingowej, modeléw
biznesowych oraz prowadzeniu dziatarn marketingowych dazacych do rozwoju i uzyskania przewagi
konkurencyjnej. Jako certyfikowany trener biznesu i przedsiebiorca doskonale zna potrzeby matych i
$rednich firm w zakresie wiedzy o nowoczesnych narzedziach, ktére pozwalajg firmom na rozwdj i
pozyskiwanie nowych rynkéw. Jest przedsiebiorcy i praktykiem marketingu z kilkunastoletnim
doswiadczeniem. Prowadzi agencje

kreatywng Lenart Interactive, w ktérej odpowiada na potrzeby matych i srednich firm w obszarze
komunikacji marketingowej.

W ciggu ostatnich 5 lat zrealizowata szereg szkolen z zakresu strategii, marketingu i zarzadzania, a
takze wykorzystania Al dla wielu branz w catej Polsce. Jest certyfikowanym trenerem biznesu oraz
certyfikowanym mentorem.

Wyzsze, certyfikowany mentor, MBA.
tacznie do tej pory ponad 1500 godzin szkoleniowych.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Ustuga bedzie realizowana w formie interaktywnej prezentaciji oraz praktycznych éwiczen na laptopach i skrypcie przygotowanym przez
trenerke.

Kazdy uczestnik pracuje przy swoim stanowisku - skrypt, laptop.



Warunki uczestnictwa

Warunkiem udziatu w szkoleniu jest poinformowanie organizatora o checi uczestnictwa telefonicznie lub drogg mailowa.
Prosimy o kontakt pod adresem e-mail: szkolenia@mentorkamarketingu.pl lub pod numerem telefonu: 780 056 386.

Dodatkowo, warunkiem uczestnictwa jest zarejestrowanie i zatozenie konta w Bazie Ustug Rozwojowych, zapisanie sie na szkolenie za
posrednictwem Bazy i przypisanego ID wsparcia oraz spetnienie wszystkich warunkéw uczestnictwa w projekcie okreslonych przez
Operatora.

Informacje dodatkowe

Termin szkolenia moze ulec zmianie.

1. Walidacja efektéw ustugi odbedzie sie z wykorzystaniem testu oraz obserwacji w warunkach rzeczywistych.

2. Po szkoleniu uczestnik otrzyma certyfikat ukoficzenia szkolenia.

3.1 h =45 minut (godzina dydaktyczna)

4. Przerwy nie sg wliczane w godziny szkolenia i moga ulec nieznaczemu przesunieciu z uwagi na tempo pracy uczestnikow.
Jesli potrzebujesz takiego szkolenia w formie online lub w innym miescie,

skontaktuj sie z naszym zespotem: szkolenia@mentorkamarketingu.pl

Adres

ul. Jana Kasprowicza 4
10-220 Olsztyn

woj. warminsko-mazurskie

Udogodnienia w miejscu realizacji ustugi
o Wifi

Kontakt

ﬁ E-mail sylwia@lenartinteractive.pl

Telefon (+48) 519 177 410

Sylwia Debowska-Lenart



