Mozliwo$¢ dofinansowania

Sztuczna inteligencja i uczenie 6 650,00 PLN brutto
maszynowe 6 650,00 PLN netto
“ wSsmERe Numer ustugi 2024/11/29/7405/2439395 36,94 PLN brutto/h

36,94 PLN netto/h

© zdalna w czasie rzeczywistym
Uniwersytet WSB

) ) & Studia podyplomowe
Merito w Poznaniu

® 180h
Kok ke ke 9 29.03.2025 do 28.02.2026

Informacje podstawowe

Kategoria Informatyka i telekomunikacja / Programowanie
Identyfikator projektu Kierunek - Rozwoj

wsparcie dla osob indywidualnych

Sposoéb dofinansowania . P -
wsparcie dla pracodawcéw i ich pracownikow

Program studiéw podyplomowych "Sztuczna Inteligencja i uczenie
maszynowe" jest przeznaczony dla szerokiego spektrum odbiorcow,
wigczajac w to inzynieréw, menadzeréw projektéw, absolwentéw
kierunkow $cistych (ale nie tylko), przedsiebiorcéw, pasjonatow
technologii i nie tylko. Oferuje on unikalng mozliwos$¢ rozwoju
umiejetnosci w zakresie sztucznej inteligencji, otwierajgc drzwi do
awansu zawodowego i realizacji innowacyjnych projektéw w

Grupa docelowa ustugi

réznorodnych branzach. Ten program jest idealnym wyborem dla
kazdego, kto chce pogtebi¢ swojg wiedze i praktyczne umiejetnosci w
dziedzinie Al, niezaleznie od obecnego poziomu doswiadczenia.

Minimalna liczba uczestnikow 15

Maksymalna liczba uczestnikow 35

Data zakornczenia rekrutacji 22-03-2025

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym
Liczba godzin ustugi 180

art. 163 ust. 1 ustawy z dnia 20 lipca 2018 r. Prawo o szkolnictwie

Podstawa uzyskania wpisu do BUR wyzszym i nauce (t.j. Dz. U. z 2023 r. poz. 742, z p6zn. zm.)



Zakres uprawnien

Cel

Cel edukacyjny

Studia podyplomowe

Celem kierunku ,Sztuczna inteligencja i uczenie maszynowe” jest wyposazenie uczestnikéw w umiejetnosci
projektowania, implementacji i optymalizacji systemdw Al, rozwigzywania rzeczywistych probleméw biznesowych i
technologicznych. Program obejmuje nauke jezyka Python, algorytmy, sieci neuronowe, systemy ekspertowe i metody
optymalizaciji. Ktadzie nacisk na praktyczne zastosowanie wiedzy, przygotowujgc do pracy w branzach technologicznych,

finansowych i medycznych.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie

Wiedza:

1. Podstawy jezyka Python i
paradygmatu obiektowego

2. Koncepcje i zastosowania sztucznej
inteligenciji

3. Teoretyczne podstawy metod
sztucznej inteligencji i optymalizacji

Umiejetnosci:

1. Tworzenie i implementacja
algorytmow Al

2. Analiza danych i redukcja
wymiarowosci

3. Projektowanie systemoéw
ekspertowych

Kryteria weryfikacji

- Opisuje strukture programéw w jezyku
Python, podstawowe typy danych,
kolekcje, instrukcje sterujace, funkcje i
koncepcje programowania
obiektowego.

- Wyjasnia podstawowe pojecia i
definicje Al, takie jak regresja,
klasyfikacja, klasteryzacja i
optymalizacja, oraz réznice miedzy
uczeniem nadzorowanym i
nienadzorowanym.

- Omawia podstawy metod Al, w tym
algorytmy klasyfikacji (KNN, drzewa
decyzyjne, SVM) oraz optymalizacyjne
(deterministyczne i stochastyczne).

- Projektuje i implementuje modele Al,
takie jak drzewa decyzyjne, SVM,
regresje liniowa i sieci neuronowe.

- Przeprowadza analize danych, w tym
redukcje wymiarowosci za pomoca PCA
oraz wykorzystuje odpowiednie metryki
do oceny wynikow.

- Konstruuje systemy ekspertowe
zdolne do podejmowania decyzji w
warunkach niepewnosci, z
wykorzystaniem narzedzi takich jak
pymcdm i COMET.

Metoda walidacji

Test teoretyczny

Test teoretyczny



Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

- Angazuje sie w prace zespotowa,
aktywnie wspétpracujac z innymi
uczestnikami w realizacji projektéw
zwigzanych z Al i uczeniem
. maszynowym.
Kompetencje spoteczne: o . o .
. - Swiadomie podejmuje decyzje

1. Praca zespotowa w projektach Al .

dotyczace etycznego wykorzystania

2. Odpowiedzialno$¢ za wdrazanie . o Test teoretyczny
. technologii Al, szczegdlnie w
technologii Al

K Kéci " .
3. Krytyczne podejscie do rozwigzan Al onte ?me automatyzacji procesow
decyzyjnych.

- Ocenia skuteczno$¢ i potencjalne
ograniczenia zaimplementowanych
systeméw Al, uwzgledniajac zaréwno
aspekty techniczne, jak i biznesowe.

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?

Swiadectwo studiéw podyplomowych zawiera program kierunku wraz ze zrealizowanymi godzinami i punktami ECTS.
Absolwent uzyskuje zaswiadczenie potwierdzajgce zdobyte efekty ksztatcenia.

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikacji?

Swiadectwo ukoriczenia studiéw podyplomowych jest wydawane na podstawie uzyskania pozytywnej oceny z kazdego
semestru zgodnie z Regulaminem Studiéw Podyplomowych.
Studia konczg sie zaliczeniem na ocene okreslonym w karcie kierunku.

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidac;ji?

Swiadectwo ukoriczenia studiéw podyplomowych jest potwierdzeniem uzyskania pozytywnego wyniku z testu
semestralnego i egzaminu koricowego.

Program

Wprowadzenie do jezyka Python 3 (30 godz.)

e Wprowadzenie

¢ Podstawowe typy danych i operacje na nich
¢ Kolekcje i operacje na nich

e Instrukcje sterowania przeptywem programu
e Funkcje

¢ Biblioteka standardowa Python



¢ Podstawy paradygmatu obiektowego
Programowanie Obiektowe (16 godz.)

¢ Programowanie Obiektowe
Wprowadzenie do Sztucznej Inteligencji (14 godz.)

* Podstawowe pojecia i definicje

 Zad. regresji, klasyfikacji, detekciji, klasteryzacji i optymalizacji
¢ Uczenie nadzorowanie i nienadzorowane

e Atrybuty danych, ich typy i wtasciwosci

 Zbiory danych (uczacy, testujgcy, walidacja, etc.)

Metody Sztucznej Inteligencji | (30 godz.)

¢ Miary dopasowania w zadaniach klasyfikacji

e Metoda KNN

e Perceptron prosty, podniesienie wymiarowosci

¢ Drzewo decyzyjne

e Metoda SVM

e Algorytmy boostingu

* Anal. tekstéw (naive Bayes, bag of words, macierze rzadkie)

Metody Sztucznej Inteligencji Il (30 godz.)

¢ Regresja logistyczna, regularyzacja

e Miary dopasowania w zadaniach regres;ji

e Regresja liniowa

* Regresor KNN

e Regresor bazujacy na drzewach decyzyjnych
e Metoda SVR

¢ Klasyfikator i regresja MLP

¢ Algorytmy boostingu w zadaniach regresji

e PCA iredukcja wymiarowosci

Sztuczne sieci neuronowe (20 godz.)

e Wprowadzenie do gtebokich sieci neuronowych
 Struktury gtebokich sieci neuronowych

 Kilasyfikacja wieloklasowa za pomoca gtebokich sieci neur.
e Autoenkoder

e Generowanie obrazéw (GAN)

Systemy Ekspertowe (20 godz.)

e Wprowadzenie do systeméw ekspertowych

¢ Biblioteka pymcdm

¢ Praktyczne zastosowanie MCDM

¢ Podejmowanie decyzji w warunkach niepewnosci
e COMET

Metody Optymalizacji (20 godz.)

e Wprowadzenie

¢ Metody deterministyczne
Algorytmy Stochastyczne

e Algorytmy optymalizacji dyskretnej

Forma zaliczenia

Test semestralny i egzamin koricowy



Harmonogram

Liczba przedmiotéw/zajec: 9

Przedmiot / temat e . . . , . . .
L, Data realizacji zaje¢ Godzina rozpoczecia Godzina zakonczenia Liczba godzin
zajeé

Wprowadzenie

- 29-03-2025 08:00 16:00 08:00
do jezyka Python 3

Wprowadzenie

do jezyka Python 3 30-03-2025 08:00 16:00 08:00

Wprowadzenie

. 26-04-2025 08:00 16:00 08:00
do jezyka Python 3

Programowanie

. 27-04-2025 08:00 16:00 08:00
Obiektowe

Programowanie

. 24-05-2025 08:00 16:00 08:00
Obiektowe

Wprowadzenie
do Sztucznej 25-05-2025 08:00 16:00 08:00
Inteligencji

Metody

Sztucznej Inteligenciji 05-07-2025 08:00 16:00 08:00
|

Metody

Sztucznej Inteligenciji 06-07-2025 08:00 16:00 08:00
|

FX) Test
06-07-2025 16:15 17:15 01:00
semestralny

Cennik

Cennik

Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 6 650,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 6 650,00 PLN

Koszt osobogodziny brutto 36,94 PLN



Koszt osobogodziny netto 36,94 PLN

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 2

122

o dr inz. Wojciech Satabun

‘ . Wyktadowca na Uniwersytecie WSB Merito Szczecin na kierunku Informatyka. Od 2012 r. zajmuje sie
badaniami naukowymi z zakresu inteligentnego wspomagania decyzji oraz sztucznej inteligencji.
Autor licznych prac naukowych z tego zakresu oraz kierownik prac projektéw naukowych.
Wspétpracuje aktywnie z otoczeniem biznesowym, a na zajeciach chetnie dzieli sie zdobytym
doswiadczeniem.

222

O Jakub Wieckowski

‘ ' Informatyk i badacz specjalizujgcy sie w dyscyplinie informatyka techniczna i telekomunikacja,
wyrdznia sie nie tylko w swiecie nauki, ale i sportu, bedac wielokrotnym medalistg mistrzostw Polski
w ptywaniu. Jego doswiadczenie praktyczne w sektorze IT w potgczeniu z osiggnieciami
sportowymi, stanowi cenny wktad w prowadzone badania. W swoich licznych pracach badawczych
koncentruje sie na tematyce zwigzanej z przetwarzaniem danych gtéwnie z wykorzystaniem metod
wspomagania decyzji oraz wykorzystaniu algorytmoéw sztucznej inteligenciji. Laureat wielu
prestizowych nagréd i stypendiéw naukowych.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Podczas zjazdu kazdy uczestnik programu otrzymuje komplet materiatéw dydaktycznych na platformie MS Teams.
Materiaty te przygotowujg wyktadowcy, dostosowujac je do specyfiki prowadzonego tematu.

Uczestnicy studiéw pracujg na platformie MS Teams, to platforma komunikacyjna Uniwersytetu WSB Merito, stworzona w celu ograniczenia
formalnosci oraz utatwienia przeptywu informacji miedzy uczestnikami a uczelnia. Za jej pomoca przez catg dobe i z kazdego miejsca na $wiecie
uczestnicy maja dostep do:

e harmonogramu zaje¢,
e materiatéw dydaktycznych,
¢ informacji dotyczacych zmian w planach zaje¢, ogtoszen i aktualnosci.

Warunki uczestnictwa

Zapisu mozna dokona¢ na stronach Uniwersytetu WSB Merito w wybranych filiach poprzez formularz online znajdujacy sie na stronie:
www.wsb.pl/rekrutacja/krok1 oraz dostarczy¢ komplet dokumentéw do Biura Rekrutacji do wybrane; filii.

Kryteria uczestnictwa w Programie

¢ ukonczone studia wyzsze | lub Il stopnia
¢ spetnienie warunkéw rekrutacyjnych

Warunki zaliczenia



test semestralny oraz egzamin korncowy
Interaktywna forma zajeé

Wyktady uzupetniane sg éwiczeniami, warsztatami, studiami przypadkoéw, treningami i symulacjami, dzieki ktérym uczestnicy moga na biezaco
weryfikowaé swoje umiejetnosci.

Zjazdy odbywaja sie:

e w soboty i niedziele w godzinach 8:00 - 18:00

Informacje dodatkowe

e Szczegotowy harmonogram ustugi moze ulec zmianie w postaci realizowanych przedmiotéw w danym dniu i oséb prowadzacych,

e Godziny zaje¢ podane w harmonogramie sg godzinami zegarowymi, zas ilo$¢ godzin programowych jest podana w godzinach
dydaktycznych. 8 godzin dydaktycznych = 6 godzin zegarowych,

¢ Cena ustugi nie obejmuje optaty wpisowej oraz koricowe;j,

¢ Cena ustugi ulega zmianie, przy roztozeniu ptatnosci na raty.

180 godzin dydaktycznych = 135 godzin zegarowych

¢ Cena ustugi nie obejmuje optaty wpisowej oraz koncowe;.

Warunki techniczne

Zajecia prowadzone online przez aplikacje MS Teams.
Techniczne wymagania do zaje¢:

e komputer (z wbudowanymi lub podtgczonymi gtosnikami i mikrofonem),

¢ dostep do Internetu,

¢ stuchawki (opcjonalnie),

¢ jesli chcesz aby Cie widziano, mozesz uzy¢ kamery umieszczonej w laptopie/komputerze.

Kontakt

o Biuro Rekrutacji
ﬁ E-mail rekrutacja@szczecin.merito.pl

Telefon (+48) 914 225 858



