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Kurs Python + Django + Al — weekendowy jest dla kazdego entuzjasty
technologicznego, ktéry chce zosta¢ programista.

W czasie catego cyklu nauczania staramy sie da¢ adeptom nie tylko
wiedze, ale przede wszystkim mozliwo$¢ zrozumienia, jak wyglada
codzienna praca dobrego programisty. Wszystkie zajecia majg wiec
forme warsztatowa i prowadzone sg przez doswiadczonych praktykéw,
specjalistéw w wybranych dziedzinach.
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Cel

Cel edukacyjny

Celem szkolenia jest przygotowanie oséb do podjecia pracy jako Junior Python Developer. Ma ono wyposazyé
uczestnikow w znajomos¢ technologii, jezykdw i narzedzi, niezbednych do pracy, ale takze wyrobi¢ dobre nawyki i

solidny warsztat programistyczny.

Uczestnik po kursie potrafi:

*tworzy¢ nowoczesne aplikacje webowe

*efektywnie postugiwacé sie narzedziami developerskimi
*pracowaé w zespole programistycznym w metodyce Scrum

*programowac w Pythonie

*korzystac¢ z frameworkéw Django, Flask i FAST API

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia si¢

pozna narzedzia Linux i Terminal

pozna system Kontroli Wersji Git

nauczy sie podstawy Programowania
Python

Kryteria weryfikacji

Zaawansowana hawigacja: nauczy sie
uzywac zaawansowanych polecen i
ptynnie nawigowac po systemie plikow.
Automatyzacja zadan: zaznajomi sie z
tworzeniem skryptéw do automatyzacji
powtarzalnych zadan.

Konfiguracja srodowiska dokona
personalizac;ji i konfiguracji swojego
srodowiska pracy zgodnie z
indywidualnymi preferencjami lub
wymaganiami projektu - tak jak w
prawdziwej pracy!

Rozgatezienie i scalenie: nauczy sie
zaawansowanych operacji na gateziach
projektu.

Zarzadzanie konfliktami: pozna
narzedzia oraz techniki potrzebne do
rozwigzywania konfliktéw wynikajacych
z réwnoczesnej edycji kodu przez
réznych programistéw.

Praca z GitHub: wdrozy sie w zasady
publikowania i wspotpracy nad
projektem na platformie GitHub.

Struktury danych: pozna zastosowanie
podstawowych struktur danych, takich
jak listy, krotki, stowniki oraz dowie sie,
jak z nimi efektywnie pracowac.
Obstuga plikéw: zaznajomi sie z
metodami manipulacji plikami,
wczytywania i zapisywania danych.
Podstawy algorytméw. Na zajeciach
pozna sposoby implementac;ji prostych
algorytméw do rozwigzywania
programistycznych probleméw.

Metoda walidacji

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Test teoretyczny



Efekty uczenia sie

nauczy sie¢ programowanie obiektowe
(OOP) w Pythonie

nauczy si¢ pracy z wirtualnymi
Srodowiskami

pozna framework Django

pozna bazy danych i jezyk SQL

Kryteria weryfikacji

tworzenie klas i obiektéw: pozna
podstawy projektowania i implementacji
klas oraz ich instanciji.

Dziedziczenie i polimorfizm: na
zajeciach dowie sie, jak wykorzystywaé
dziedziczenie do wspétdzielenia kodu
oraz stosowac polimorfizm.
Enkapsulacja: ukrywanie implementac;ji
i ograniczanie dostepu do danych
zapewnia bezpieczenstwo i
integralnos¢ kodu.

Instalacja pakietéw: pozna techniki
skutecznego korzystania z narzedzia
pip do instalacji pakietéw Python.
Tworzenie wirtualnych srodowisk:
nauczy sie, jak tworzy¢ i zarzadzaé
wirtualnymi srodowiskami za pomoca
narzedzi takich jak virtualenv.
Zarzadzanie zaleznosciami projektu:
wymaganymi wersjami pakietéw dla
projektu jest kluczowe w przypadku
pracy z wieloma bibliotekami Pythona.

Tworzenie aplikacji w Django: zapozna
sie z zasadami projektowania i
rozwijania prostych aplikacji webowych
przy uzyciu Django,

Obstuga bazy danych: korzystanie z
ORM do komunikac;ji z bazg danych.
Administracja aplikacja: konfiguracja i
korzystanie z wbudowanego Admin
Panelu w celu zarzadzania danymi
pozwoli patrze¢ globalnie na caty
projekt.

Podstawy zapytan w jezyku SQL: pozna
zasady tworzenia prostych zapytan do
baz danych opartych o: SELECT, INSERT,
UPDATE, DELETE.

Operacje na tabelach: zapozna sie z
dobrymi praktykami efektywnego
projektowania, modyfikowania i
usuwanie tabel, a takze definiowanie
kluczy gtéwnych i obcych.
Zaawansowane zapytania: dowie sig,
jakie sg zaawansowane funkcje jezyka
SQL, takie jak JOIN, GROUP BY,
HAVING.

Metoda walidacji

Test teoretyczny

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Test teoretyczny

Test teoretyczny



Efekty uczenia sie

pozna wzorce projektowe oraz
refaktoring i debugowanie kodu

pozna proces testowania

pozna API: HTTP, REST, WebAPI

pozna Frontend: HTML, CSS, Bootstrap

Kryteria weryfikacji

Wzorce projektowe: pozna i wdrozy w
projekcie zespotowym, zastosowanie
popularnych wzorcéw projektowych,
takich jak Singleton, Factory, Observer.
Clean Code: nauczy sie jak tworzy¢
czytelny, zorganizowany i efektywny kod
w jezyku Python zgodnie z zasadami
Clean Code.

Refaktoring: nabedzie umiejetnosci
poprawy istniejgcego kodu bez zmiany
jego funkcjonalnosci.

PyTest i asercje: pozna zasady
tworzenia testéw przy uzyciu
frameworka PyTest oraz korzystania z
asercji do sprawdzania poprawnosci ich
wynikow.

Unittest.mock: izolowanie kodu
testowanego poprzez mockowanie
zaleznosci.

Testy funkcjonalne: tworzenie testow,
ktdére sprawdzaja cate funkcjonalnosci
systemu, jest ostatnim ogniwem na
drodze do kompleksowej weryfikacji
dziatania aplikacji.

Protokét HTTP: zasady dziatania
protokotu HTTP w tym metod zadan
oraz nagtéwkoéw. Dzieki zapoznaniu sie
z tymi podstawami rozpocznie przygode
z tematyka RESTowa.

Architektura REST: projektowanie i
implementacja interfejséw RESTful.
Obstuga autoryzacji: zabezpieczanie
dostepu do swojego APl za pomoca
réznych mechanizmoéw autoryzaciji.

HTML: jego znajomos$¢ pozwala na
tworzenie struktury strony internetowe;j,
korzystanie z réznych tagéw i
atrybutow.

CSS: dzieki biegtosci w postugiwaniu
sie CSS moze ostylowac¢ strone,
nadawac¢ wyglad poszczegéinym jej
elementom, a takze pracowac z
selektorami.

Bootstrap: szybkie projektowanie
responsywnych interfejsow przy uzyciu
gotowych komponentéw.

Metoda walidacji

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Test teoretyczny



Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Docker: tworzenie i zarzadzanie
kontenerami. Pozna niezbedne
elementy zwigzane z tym narzedziem.
AWS: wdrazanie aplikacji na platformie

AWS - na zajeciach zapozna sie z
pozna Deploy Aplikacji z e P ¢

téwnymi rozwigzaniami chmur Test teoretyczn
wykorzystaniem AWS i Dockera g y 2 y yezny

Amazona.

Jenkins ClI: konfiguracja procesu
Continuous Integration i Continuous
Deployment wptywa na automatyzacje
procesow.

Loggery w Pythonie: i korzystanie z
modutu logging w celu efektywnego
logowania zdarzen w aplikacji.
Programowanie asynchroniczne:

. L. wykorzystanie mechanizméw
pozna Loggery, Asynchronicznosé, Web

Scraping asynchronicznych w Pythonie. Test teoretyczny

Web Scraping z BeautifulSoup i
Requests: pozyskiwanie danych z witryn
internetowych, przetwarzanie i analiza
zebranych informacji sg kluczowe w
procesie analizy konkurenc;ji.

Podstawy frameworka Flask: zapozna
sie z podstawami projektowania tras,
obstugi zadan i odpowiedzi HTTP.
Szablony Jinja2: korzystanie z
szablonéw do dynamicznego
generowania tresci HTML jest

pozna Flask niezbedne przy efektywnej pracy z Test teoretyczny
Flaskiem.
Rozwijanie aplikaciji Flask: dodawanie
funkcjonalnosci, obstuga formularzy
czy korzystanie z rozszerzen, to
niektére z tematow, ktére wchodza w
sktad podstaw Flaska.

Projektowanie interfejséw: nauczy sie
budowac¢ interfejsy tak, aby w najlepszy
sposob wykorzystac¢ zasady designu i
ergonomii

Testy uzytecznosci: przeprowadzanie
yuzy przep Obserwacja w warunkach

pozna UX oraz Zadania Rekrutacyjne testéw uzytecznosci, ktére sprawdzaja,
symulowanych

jak dobrze uzytkownicy radzg sobie z
interfejsem, jest kluczem do
kompleksowej weryfikacji dziatania
aplikaciji.

Efektywna prezentacja.

zdolnos¢ uwaznego stuchania, aby
nauczy sie aktywnego stuchania zrozumie¢ perspektywe i potrzeby
innych uczestnikéw kursu

Obserwacja w warunkach
symulowanych



Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

nabedzie umiejetnosci zrozumienia i
pozna czym jest empatia odczuwania emoc;ji innych oséb w
projekcie zespotowym

Obserwacja w warunkach
symulowanych

nabedzie umiejetnos$ci wspotpracy

. . L L Obserwacja w warunkach
pozna metodyke Scrum pracy w grupie, dzielenia sie zadaniami i

symulowanych
osiggania wspélnych celow. y y

uczestnik nauczy sie gotowosci do

. L. przyjmowania konstruktywnej krytyki i Obserwacja w warunkach
nauczy sie otwartosci na feedback o
wykorzystywania jej do wtasnego symulowanych
rozwoju.

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?

Tak, dokument zawiera efekty uczenia sie, do ktérych uzyskania uczestnik przygotowywat sie w procesie uczenia sie.

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikacji?

Tak, dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona zgodnie z ustalonymi kryteriami weryfikacji zawartymi
w efektach uczenia sie.

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidacji?

Tak, dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajgcych rozdzielenie procesoéw ksztatcenia i szkolenia od
walidacji.

Program

Ponizej znajduje sie lista modutéw szkoleniowych, ktére zostang zrealizowane podczas kursu ,Python + Django + Al” w infoShare
Academy.

W przypadku kazdej z grup szkoleniowych program bedzie dostosowywany do poziomu zaawansowania grupy, takze w trakcie trwania
szkolenia.

W ramach projektéw uczestnicy bedg mieli mozliwos¢ wykorzystania zdobytych kompetencji w pracy zespotowe;j.
1. Narzedzia programistyczne

Poznanie podstawowych narzedzi programistycznych, uzywanych w codziennej pracy programisty, ze szczegélnym uwzglednieniem IDE
(PyCharm), podstaw uzywania repozytorium kodu git (GitHub) i konteneryzacji (Docker).



2. Scrum

Reguty zwinnego wytwarzania oprogramowania, ze szczegdélnym uwzglednieniem metodyki Scrum.

3. Podstawy programowania

Wprowadzenie do programowania, na przyktadzie jezyka Python. Podstawowe struktury danych oraz ich sprawne przetwarzanie.
4. Django

Wprowadzenie do tworzenia aplikacji webowych w oparciu o framework Django. Zapoznanie z architekturg aplikacji webowych oraz
przedstawienie idei frameworka webowego.

5. Testowanie automatyczne

Automatycznie testowanie aplikacji na poziomie jednostkowym i integracyjnym. Idea i praktyczne zastosowanie Test Driven Development,
w tym mockowanie obiektéw. Nabycie umiejetnosci debugowania i profilowania kodu aplikaciji.

6. Loggery

Praktyczne zastosowanie najpopularniejszych loggeréw. Umiejetnosci wartosciowego logowania istotnych informac;ji.

7. Refaktoryzacja

Poznanie idei, celu i zrozumienie potrzeby refaktoryzacji kodu oraz nabycie umiejetnosci jego realizacji przy aktywnym wsparciu przez IDE.
8. System kontroli wersji git

Warsztaty ze skutecznego uzywania systemu kontroli wers;ji git, w tym rozwigzywanie konfliktéw, git flow oraz narzedzia wspomagajace.
9. Przeglady kodu

Zrozumienie idei, wartosci i sztuki przegladéw kodu. Zrozumienie znaczenia czystosci kodu oraz dbania o jego utrzymywalnosé.

10. Srodowisko ciagtej integracji

Poznanie wartosci srodowiska ciaggtej integracji oraz umiejetnosci efektywnego jego wykorzystania, na przyktadzie systemu Jenkins.

11. UML i wzorce projektowe

Poznanie i zrozumienie znaczenia podstawowych diagramoéw UML w celu skuteczniejszej komunikacji z innymi developerami. Poznanie i
zrozumienie podstawowych wzorcéw projektowych.

12. Budowanie i uzywanie REST API

Poznanie REST oraz nabycie umiejetnosci prawidtowego definiowania APl oraz jego implementowania w jezyku Python.
13. Bazy danych

Wykorzystanie baz danych SQL do przechowywania danych.

14. Flask

Podstawy frameworku do tworzenia prostych aplikacji webowych.

15. AWS

Podstawy pracy ze srodowiskiem chmurowych Amazonu.

Harmonogram

Liczba przedmiotow/zaje¢: 69



Przedmiot / temat
zajec

Rozpoczecie
kursu |
Organizacja

narzedzia

programisty

podstawy

programowania
1/4

(4260 JURVE

podstawy

programowania
2/4

podstawy

programowania
3/4

GIT 2/3

podstawy

programowania
4/4

Python -

wyjatki /
debugger

GIT3/3

Python -

praca z plikami

D 00P w

Pythonie 1/4

) 00P w

Pythonie 2/4

€ Scrum

G 00P w

Pythonie 3/4

Prowadzacy

Grzegorz Labuda

Grzegorz Labuda

Grzegorz Labuda

Grzegorz Labuda

Grzegorz Labuda

Grzegorz Labuda

Grzegorz Labuda

Grzegorz Labuda

Grzegorz Labuda

Grzegorz Labuda

Grzegorz Labuda

Grzegorz Labuda

Grzegorz Labuda

Grzegorz Labuda

Grzegorz Labuda

Data realizacji
zajeé

30-11-2024

30-11-2024

01-12-2024

01-12-2024

14-12-2024

15-12-2024

15-12-2024

11-01-2025

12-01-2025

12-01-2025

18-01-2025

18-01-2025

19-01-2025

19-01-2025

01-02-2025

Godzina
rozpoczecia

08:00

11:00

08:00

11:00

08:00

08:00

11:00

08:00

08:00

11:00

08:00

11:00

08:00

11:00

08:00

Godzina
zakonczenia

11:00

14:00

11:00

14:00

14:00

11:00

14:00

14:00

11:00

14:00

11:00

14:00

11:00

14:00

14:00

Liczba godzin

03:00

03:00

03:00

03:00

06:00

03:00

03:00

06:00

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00

06:00



Przedmiot / temat
zajec

D 00P w

Pythonie 4/4

Projekt |

Planowanie S1

@ e/

wirtualne
srodowiska

) Linox

Python

VM - REPL -
Python
interpreter

Projekt

D ienoo

(wstep do
Django) 1/3

Python -

clean code, code
review

Projekt

@ so. -

bazy danych -
definicja modelu
danych

L) Wzorce
projektowe

Projekt

wstep do

testowania
(wstep do
PyTest)

@m e

€ A -

WebAPI

Prowadzacy

Grzegorz Labuda

Grzegorz Labuda

Grzegorz Labuda

Grzegorz Labuda

Grzegorz Labuda

Grzegorz Labuda

Grzegorz Labuda

Grzegorz Labuda

Grzegorz Labuda

Grzegorz Labuda

Grzegorz Labuda

Grzegorz Labuda

Grzegorz Labuda

Grzegorz Labuda

Grzegorz Labuda

Data realizacji
zajeé

02-02-2025

02-02-2025

08-02-2025

08-02-2025

09-02-2025

09-02-2025

22-02-2025

23-02-2025

23-02-2025

01-03-2025

02-03-2025

02-03-2025

15-03-2025

15-03-2025

16-03-2025

Godzina
rozpoczecia

08:00

11:00

08:00

11:00

08:00

11:00

08:00

08:00

11:00

08:00

08:00

11:00

08:00

11:00

08:00

Godzina
zakonczenia

11:00

14:00

11:00

14:00

11:00

14:00

14:00

11:00

14:00

14:00

11:00

14:00

11:00

14:00

11:00

Liczba godzin

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00

06:00

03:00

03:00

06:00

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00



Przedmiot / temat
zajec

Projekt

EPELE) Django
2/3

@ Diango

3/3

Projekt |

Przeglad S1

Projekt |

Retrospektywy

Python -

refaktoring kodu

PyTest -

asercje, fixtures i
pluginy

unittest.mock -
TDD

Projekt |

Planowanie S2

(FRONTEND)
HTML - CSS -
Bootstrap - JS
1/2

(FRONTEND)
HTML - CSS -
Bootstrap - JS
2/2

Projekt

(@D Djengos

ORM -
zaawansowane
techniki

@ Diengo

Admin Panel

Prowadzacy

Grzegorz Labuda

Grzegorz Labuda

Grzegorz Labuda

Grzegorz Labuda

Grzegorz Labuda

Grzegorz Labuda

Grzegorz Labuda

Grzegorz Labuda

Grzegorz Labuda

Grzegorz Labuda

Grzegorz Labuda

Grzegorz Labuda

Grzegorz Labuda

Grzegorz Labuda

Data realizacji
zajeé

16-03-2025

22-03-2025

23-03-2025

23-03-2025

23-03-2025

05-04-2025

05-04-2025

06-04-2025

06-04-2025

12-04-2025

13-04-2025

13-04-2025

26-04-2025

27-04-2025

Godzina
rozpoczecia

11:00

08:00

08:00

11:00

12:00

08:00

11:00

08:00

11:00

08:00

08:00

11:00

08:00

08:00

Godzina
zakonczenia

14:00

14:00

11:00

12:00

14:00

11:00

14:00

11:00

14:00

14:00

11:00

14:00

14:00

11:00

Liczba godzin

03:00

06:00

03:00

01:00

02:00

03:00

03:00

03:00

03:00

06:00

03:00

03:00

06:00

03:00



Przedmiot / temat
zajec

Projekt

debugowanie

loggery

architektura
aplikacji

Projekt

docker

Jenkins CI

Projekt |

Przeglad S2

Projekt |

Retrospektywy

REST API

Migracje

Projekt |

Planowanie S3

FAST API

€D e

scrapping

Projekt

asynchroniczno$

[

GED U

Projekt

G Avs

Prowadzacy

Grzegorz Labuda

Grzegorz Labuda

Grzegorz Labuda

Grzegorz Labuda

Grzegorz Labuda

Grzegorz Labuda

Grzegorz Labuda

Grzegorz Labuda

Grzegorz Labuda

Grzegorz Labuda

Grzegorz Labuda

Grzegorz Labuda

Grzegorz Labuda

Grzegorz Labuda

Grzegorz Labuda

Grzegorz Labuda

Grzegorz Labuda

Grzegorz Labuda

Grzegorz Labuda

Data realizacji

zajeé

27-04-2025

10-05-2025

10-05-2025

11-05-2025

11-05-2025

17-05-2025

18-05-2025

18-05-2025

18-05-2025

31-05-2025

01-06-2025

01-06-2025

14-06-2025

15-06-2025

15-06-2025

28-06-2025

29-06-2025

29-06-2025

05-07-2025

Godzina
rozpoczecia

11:00

08:00

11:00

08:00

11:00

08:00

08:00

11:00

12:00

08:00

08:00

11:00

08:00

08:00

11:00

08:00

08:00

11:00

08:00

Godzina
zakonczenia

14:00

11:00

14:00

11:00

14:00

14:00

11:00

12:00

14:00

14:00

11:00

14:00

14:00

11:00

14:00

14:00

11:00

14:00

14:00

Liczba godzin

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00

06:00

03:00

01:00

02:00

06:00

03:00

03:00

06:00

03:00

03:00

06:00

03:00

03:00

06:00



Przedmiot / temat Data realizacji Godzina

iy Prowadzacy L, .
zajeé zajeé rozpoczecia
UML Grzegorz Labuda 06-07-2025 08:00

) Projekt
Jekt | Grzegorz Labuda 06-07-2025 11:00

Test koncowy
Projekt Grzegorz Labuda 06-07-2025 12:00

Flask Grzegorz Labuda 19-07-2025 08:00

¥4} zadania

. Grzegorz Labuda 20-07-2025 08:00
rekrutacyjne

Przeglad

korcowy |

Retrospektyw:
rospextywy GrzegorzLabuda  20-07-2025 11:00
koncowe |

Zakonczenie
kursu

Cennik

Cennik

Rodzaj ceny Cena

Koszt ustugi brutto 8 900,00 PLN
Koszt ustugi netto 7 235,77 PLN
Koszt godziny brutto 37,08 PLN

Koszt godziny netto 30,15 PLN

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

1z1
0 Grzegorz Labuda

‘ ' opiekun merytoryczny szkolenia

Godzina
zakonczenia

11:00

12:00

14:00

14:00

11:00

14:00

Liczba godzin

03:00

01:00

02:00

06:00

03:00

03:00



Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Prework, czyli materiaty przygotowujace do kursu. Uczestnik dostaje w trakcie kursu wszelkie materialy zawierajace kod zrédtowy,
prezentacje i dostep do repozytorium - éwiczen.

Kursanci otrzymuja materiaty po kazdym bloku tematycznym. Trenerzy udostepniaja autorskie materiaty.

Warunki uczestnictwa

¢ Wymagania sprzetowe: system operacyjny Linux lub macOS.

Optymalna konfiguracja sprzetowa: procesor i5+ lub podobny, 8GB+ pamieci RAM,
zalecany dysk SSD.

¢ Konieczno$¢ posiadania wbudowanej kamery, stuchawek, Internetu 3Mb/s download i
3Mb/s upload.

Uczestnik powinien posiada¢ umiejetnosciami analitycznego myslenia oraz znajomoscig jezyka angielskiego umozliwiajgca czytanie oraz
rozumienie dokumentacji.

e zeby mie¢ 80% obecnosci, aktywny udziat w czesci projektowej, wykonywanie zadan domowych oraz zaliczenie egzaminu korncowego
na ok 70%.

Informacje dodatkowe

infoShare Academy uczy na biezgco, poprzez obserwacje pracy przy realizacji projektéw, weryfikuje stopien przyswojenia wiedzy i
motywuje do dalszej intensywnej pracy.

Uczestnikowi oferujemy:

¢ wiedze na poziomie Junior Python Developera
e pomoc najlepszych treneréw
e wsparcie uczestnika do wejscia na rynek IT poprzez; doradztwo w przygotowaniu CV, profilu na LinkedIN, profilu na GitHUb.

szkolnie bedzie realizowane zdalnie poprzez platforme Zoom
Po ukonczeniu szkolenia uczestnik otrzymuje zaswiadczenie ukonczenia kursu.
Kurs prowadzony jest przez wielu treneréw, ktérzy moga sie powtarzaé, w zaleznosci od tematu zajec.

kurs réwniez dedykowany jest dla oséb chcacych skorzystaé z projektu "Matopolski pociag do kariery"

Warunki techniczne

Wymagania sprzetowe: system operacyjny Windows 10/ lub /MacOS/ lub /Linux.
Optymalna konfiguracja sprzetowa: procesor i5+ lub podobny, 8GB+ pamieci RAM,
zalecany dysk SSD.

Koniecznos$¢ posiadania wbudowanej kamery, stuchawek, Internetu 3Mb/s download i
3Mb/s upload.



Kontakt

O

ﬁ E-mail agnieszka.frackiewicz@infoshareacademy.com
Telefon (+48) 530 100 686

Agnieszka Frackiewicz



