Mozliwos$¢ dofinansowania

AgilePM® Foundation - kompleksowe 1 640,00 PLN brutto
szkolenie akredytowane zakonczone 1640,00 PLN  netto
@inprogress’ egzaminem 126,15 PLN brutto/h

Numer ustugi 2024/11/20/11501/2422101 126,15PLN netto/h

© zdalna w czasie rzeczywistym
INPROGRESS Sp. z

0.0.
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& Ustuga szkoleniowa

® 13h
5 09.12.2024 do 10.12.2024

Informacje podstawowe

Kategoria Biznes / Zarzadzanie przedsiebiorstwem

wsparcie dla oséb indywidualnych

Sposoéb dofinansowania ) P -
wsparcie dla pracodawcow i ich pracownikéw

¢ Kierownicy projektéw, w tym z sektora ustug IT

e Osoby zarzadzajace projektami,

¢ Kierownicy zespotéw projektowych,

¢ Kierownicy zespotow wytwérczych,

Grupa docelowa ustugi « Kadra zarzadzajaca i pracownicy firm ustugowych z sektora IT,

¢ Osoby zainteresowane, aby podnies¢ kwalifikacje w zakresie
zarzadzania projektami i udokumentowa¢ kompetencije
rozpoznawalnym na catym $wiecie certyfikatem AgilePM.

Minimalna liczba uczestnikow 1

Maksymalna liczba uczestnikéw 18

Data zakonczenia rekrutacji 02-12-2024

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym
Liczba godzin ustugi 13

Certyfikat systemu zarzgdzania jakoscig wg. 1ISO 9001:2015 (PN-EN I1SO

Podstawa uzyskania wpisu do BUR
y P 9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych

Cel

Cel edukacyjny



Celem kursu jest przedstawienie metodyki AgilePM® tak, aby po kursie kazdy z uczestnikéw mogt dziataé, jako
$wiadomy cztonek zespotu zarzgdzania projektem, rozumiat pryncypia i terminologie metodyki AgilePM® oraz potrafit jg

wykorzysta¢ w praktyce. Szkolenie przygotowuje do egzaminu AgilePM® Foundation.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie

stosuje fakty, w tym terminy, pojecia,
pryncypia AgilePM, praktyki, proces i
obowiazki poszczegdlnych rél;

rozumie pryncypia, proces i Srodowisko
projektowe;

rozumie obowigzki kazdej z rél w
projekcie;

wyjasnia, jak powyzsze elementy
zastosowac / wykorzystaé w projekcie;

rozréznia zaleznos$ci pomiedzy
poznanymi elementami;

wykorzystuje w praktyce korzysci
ptynace z metodyki AgilePM;

wykorzystuje produkty zgodnie z ich
przeznaczeniem;

wykorzystuje kontekst projektu
niewielkiej skali i w Srodowisku
komercyjnego klienta.

stosuje w praktyce wiedze z zakresu
filozofii, pryncypiéw, zmiennych
projektowych w Agile,

realizuje projekt zgodnie z podejsciem
Agile,

stosuje priorytetyzacje zadan oraz
timeboxy,

planuje cykl zycia projektu.

Uczestnik nabywa kompetencje
zarzadzania projektem i procesami w
projekcie.

Kryteria weryfikacji

rozréznia podejscie tradycyjne od
zwinnego

charakteryzuje cel poszczegélnych faz
w cyklu zycia projektu

definiuje odpowiedzialnosci z zespole
projektowym

przyporzadkowuje elementy projektu do
witasciwej potrzeby projektu

przyporzadkowuje elementy projektu do
wilasciwej fazy cyklu zycia

charakteryzuje 3 argumenty za
zastosowaniem metodyki w projekcie

wybiera produkt adekwatny do
czynnosci zarzadzania projektem

charakteryzuje jak projekt funkcjonuje w
komercyjnym srodowisku klient -
dostawca

rozréznia jakg warto$¢é wnosi
stosowanie kazdej z zasad do projektu

charakteryzuje jakg warto$¢ wnosi
stosowanie kazdej z zasad do projektu

stosuje priorytety MoSCoW adekwatnie
do sytuaciji

konfiguruje cyklu zycia adekwatnie do
typu projektu

konfiguruje procesy adekwatnie do
sytuacji

Metoda walidaciji

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny



Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Uczestnik posiada umiejetnosé

samoksztatcenia sig, rozumie istote

realizowania projektéw zgodnie z

miedzynarodowymi standardami oraz

znaczenie znajomosci terminologii i

zasad metodyki AgilePM w pracy

zawodowej. Uczestnik posiada potrafi pracowaé w zespole podczas
kompetencje spoteczne takie jak: éwiczen opartych o case study
wspolne dazenie do celu, umiejetnosé

zaplanowania dziatania, praca w grupie,

skuteczne porozumiewanie sie,

Test teoretyczny

osigganie sukceséw dla
przedsigbiorstwa w przypadku
prowadzenia projektu.

Kwalifikacje

Inne kwalifikacje

Uznane kwalifikacje

Pytanie 5. Czy dokument jest certyfikatem, dla ktérego wypracowano system walidacji i certyfikowania efektéow uczenia
sie na poziomie miedzynarodowym?

Certyfikat AgilePM na poziomie Foundation jest wydawany przez APMG International.

Informacje
Podstawa prawna dla Podmiotéw / kategorii uprawnione do realizacji proceséw walidaciji i certyfikowania na mocy
Podmiotow innych przepiséw prawa

Nazwa/Kategoria Podmiotu prowadzacego

S Inprogress
walidacje
Podmiot prowadzacy walidacje jest Tak
zarejestrowany w BUR
Nazwa/Kategoria Podmiotu certyfikujacego APMG International

Podmiot certyfikujacy jest zarejestrowany w BUR  Nie

Program

Dzieki szkoleniu uczestnik pozna fakty, w tym terminy, pojecia, pryncypia AgilePM, praktyki, proces i obowigzki poszczegdlnych rél
zarzadczych, zrozumie zagadnienia zwigzane z jakoscig oraz zarzagdzaniem ryzykiem w projekcie oraz zrozumie jak komunikuja sie role
miedzy soba. Ponadto uczestnik bedzie potrafit wyjasni¢, jak powyzsze elementy zastosowac / wykorzysta¢ w praktyce oraz



pozna korzysci z uzycia metodyki AgilePM. Dodatkowo, zdobedzie wiedze na temat kontekstu projektu niewielkiej skali, projektu w
programie i w sSrodowisku komercyjnego klienta.

Dzieki udziatowi w szkoleniu, uczestnik posiada wiedze i umiejetnosci z zakresu catego programu szkolenia:

¢ zna fakty, w tym terminy, pojecia, pryncypia AgilePM, praktyki, proces i obowigzki poszczegélnych rél zarzadczych;

rozumie pryncypia, proces i sSrodowisko projektowe;

rozumie obowiazki kazdej z rol w projekcie;

potrafi wyjasnic¢, jak powyzsze elementy zastosowac / wykorzysta¢

w projekcie;

zna zaleznos$ci pomiedzy poznanymi elementami;

zna korzysci z uzycia metodyki AgilePM;

zna przeznaczenie produktow;

zna kontekst projektu niewielkiej skali, projektu w programie i w $rodowisku komercyjnego klienta.

Zakres materiatu niezbedny do zdania egzaminu na poziomie Foundation:

Czym jest Zwinne Zarzadzanie Projektem?

Filozofia, Pryncypia i Zmienne Projektowe.
Przygotowanie do odniesienia sukcesu.

Proces DSDM.

Ludzie - Role i obowigzki DSDM.

Produkty DSDM.

Kluczowe praktyki — stosowanie priorytetow i timeboxdw.
Planowanie i kontrola w cyklu zycia projektu.

Inne praktyki

Plan szkolenia:

Pre test AgilePM Foundation.

Czym jest Agile? Uproszczone i ztozone podejscia Agile Zrédta Zarzadzania Projektem Agile. Wyktad i éwiczenia

Czym jest DSDM? Manifest Agile. Ktérg metode Agile zastosowac? Wyktad i dyskusja

Filozofia, Pryncypia i Zmienne Projektowe * AgilePM - Podstawy - Filozofia Agile. Wyktad i éwiczenia

Pryncypia AgilePM. Wyktad i éwiczenia.

Przygotowanie do odniesienia sukcesu ¢ Instrumentalne Czynniki Sukcesu w projekcie Agile « Kwestionariusz podejscia do projektu.
Wyktad i ¢wiczenia

Proces DSDM - Ogdlne omoéwienie cyklu zycia projektu - Omowienie celéw poszczegdlnych faz. Wyktad, éwiczenia i dyskusja

Ludzie - Role i odpowiedzialnosci DSDM -« Role i odpowiedzialnosci — ogélne omodwienie * Role z Poziomu Projektu * Role z Poziomu SDT
+ Pozostate Role. Wyktad i ¢wiczenia

Produkty DSDM. Wyktad, éwiczenia.

Kluczowe praktyki — stosowanie priorytetéw i timeboxdw. Oméwienie techniki priorytetyzacji MoSCoW. Timeboxing. Wyktad i éwiczenia

Stosowanie Timeboxdw — szerszy kontekst. Codzienne Zbioérki. Wyktad i éwiczenia

Planowanie i kontrola w cyklu zycia projektu. Planowanie a fazy cyklu zycia. Planowanie a jako$¢. Wyktad.

Inne praktyki: « Warsztaty Facylitowane « Modelowanie + Rozwdj Iteracyjny. Wyktad i ¢wiczenia.
Post test AgilePM Foundation.

Egzamin AgilePM Foundation.

Harmonogram

Liczba przedmiotéw/zaje¢: 15

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina

Prowadzacy

zajec zajec rozpoczecia zakonczenia

Pre test. - 09-12-2024 09:00 09:15

Liczba godzin

00:15



Przedmiot / temat
zajec

Czym jest

Agile?
Uproszczone i
ztozone
podejscia Agile
Zrédta
Zarzadzania
Projektem Agile.
Wyktad i
éwiczenia

Czym jest

DSDM? Manifest
Agile. Ktéra
metode Agile
zastosowac?
Wyktad i
dyskusja

Filozofia,
Pryncypia i
Zmienne
Projektowe *
AgilePM -
Podstawy *
Filozofia Agile.
Wyktad i
éwiczenia

Pryncypia

AgilePM. Wyktad
i éwiczenia.

Przygotowanie
do odniesienia
sukcesu *
Instrumentalne
Czynniki Sukcesu
w projekcie Agile
» Kwestionariusz
podejscia do
projektu. Wyktad
i éwiczenia

Proces

DSDM - Ogélne
omoéwienie cyklu
zycia projektu ¢
Omoéwienie celow
poszczegoblnych
faz. Wyktad,
éwiczenia i
dyskusja

Prowadzacy

Marta Pomorska

Marta Pomorska

Marta Pomorska

Marta Pomorska

Marta Pomorska

Marta Pomorska

Data realizacji
zajeé

09-12-2024

09-12-2024

09-12-2024

09-12-2024

09-12-2024

09-12-2024

Godzina
rozpoczecia

09:15

10:00

10:45

11:30

12:15

13:15

Godzina
zakonczenia

10:00

10:45

11:30

12:15

13:15

14:00

Liczba godzin

00:45

00:45

00:45

00:45

01:00

00:45



Przedmiot / temat
zajec

Ludzie -

Rolei
odpowiedzialno$
ci DSDM ¢ Role i
odpowiedzialno$
ci — ogolne
omowienie * Role
z Poziomu
Projektu « Role z
Poziomu SDT -
Pozostate Role.
Wykiad i
éwiczenia

Produkty

DSDM. Wyktad,
éwiczenia.

Kluczowe

praktyki —
stosowanie
priorytetow i
timeboxdow.
Oméoéwienie
techniki
priorytetyzacji
MoSCoW.
Timeboxing.
Wykiad i
éwiczenia

Stosowanie
Timeboxéw -
szerszy kontekst.
Codzienne
Zbiorki. Wyktad i
¢éwiczenia

Planowanie i
kontrola w cyklu
zycia projektu.
Planowanie a
fazy cyklu zycia.
Planowanie a
jakosé. Wyktad.

Prowadzacy

Marta Pomorska

Marta Pomorska

Marta Pomorska

Marta Pomorska

Marta Pomorska

Data realizacji
zajeé

09-12-2024

10-12-2024

10-12-2024

10-12-2024

10-12-2024

Godzina
rozpoczecia

14:00

09:00

10:00

11:15

13:00

Godzina
zakonczenia

15:00

10:00

11:15

13:00

14:00

Liczba godzin

01:00

01:00

01:15

01:45

01:00



Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina . .
. Prowadzacy L, X , X Liczba godzin
zajec zajeé rozpoczecia zakonczenia

B e

praktyki: ¢

Warsztaty

Facylitowane *

Modelowanie * Marta Pomorska 10-12-2024 14:00 14:45 00:45
Rozwoj

Iteracyjny.

Wykitad i

éwiczenia.

Post test.

10-12-2024 14:45 15:00 00:15

Egzamin
AgilePM - 10-12-2024 15:30 16:30 01:00
Foundation

Cennik

Cennik

Rodzaj ceny Cena

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 1 640,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 1 640,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 126,15 PLN
Koszt osobogodziny netto 126,15 PLN
W tym koszt walidacji brutto 890,00 PLN
W tym koszt walidacji netto 890,00 PLN
W tym koszt certyfikowania brutto 0,00 PLN

W tym koszt certyfikowania netto 0,00 PLN

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1



O Marta Pomorska

Approved trainer AgilePM®, PRINCE2®, DTMethod®.

‘ ' Doswiadczenie zawodowe

Trenerka z wieloletnim doswiadczeniem w zarzgdzaniu projektami i pracy w miedzynarodowym
Srodowisku. Odpowiadata za efektywne zarzgdzanie ztozonymi projektami i programami
miedzynarodowymi w zakresie lokalizacji jezykowych zgodnie z podejsciem Agile. Koordynowata
prace zespotéw projektowych dziatajgcych w krajach Unii Europejskiej, Azji i Pacyfiku.
Doswiadczenie projektowe zdobywata wspotpracujac z takimi firmami jak Microsoft, Volvo, PayPal
czy AliExpress.

Dynamiczna, ambitna, odpowiedzialna i skuteczna.

Posiada doswiadczenie trenerskie w obszarze rozwoju osobistego, zarzgdzania projektami oraz
komunikaciji.

Specjalizacja
Najwazniejsze obszary zainteresowan i pracy to zarzadzanie projektami, gtownie podejscia zwinne
oraz zarzadzanie zmiang i ryzykiem.

Prywatnie fascynuje jg kultura hiszpanska

Wyksztatcenie
Absolwentka Wydziatu Geografii i Studiéw Regionalnych Uniwersytetu Warszawskiego oraz Oakland
Collage. Posiada akredytacje Agile, certyfikat TEFL.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Materiaty elektroniczne dla uczestnikéw szkolenia:

e praca przedkursowa,

e prezentacja multimedialna,

e arkusze z przyktadowymi egzaminami,
e arkusze z éwiczeniami.

Materiaty zostang przekazane uczstnikom przed szkoelniem mailowo w postaci aktywnych linkéw. Materiaty udosteniane sg za
posrednictwem platformy Calameo. Aby pobra¢ materiaty, niezbedne jest zatozenie darmowego konta w serwisie Calameo.

Informacje dodatkowe

Uczestnik po szkoleniu otrzymuje od Inprogress certyfikat ukonczenia szkolenia.

W czasie szkolenia przewidziane sg przerwy. Informacja o przerwach zostanie zamieszczona na slajdach lub ekranie komputera w trakcie
jej trwania.

Warunki techniczne

Warunki techniczne niezbedne do udziatu w szkoleniu:

¢ Platforma / rodzaj komunikatora, za posrednictwem ktérego prowadzona bedzie ustuga.
Szkolenie odbedzie sie przy pomocy platformy Zoom. Uczestnicy szkolenia otrzymajg mailowo informacje na temat korzystania z



platformy przy pomocy przegladarki internetowej lub aplikacji do pobrania na komputer.

¢ Minimalne wymagania sprzetowe, jakie musi spetnia¢ komputer Uczestnika.
Komputer uczestnika powinien by¢ wyposazony w gtosniki, bezptatng aplikacje Zoom (do pobrania na komputer lub dostep
bezposrednio w przegladarce internetowej). Rekomendowany jest réowniez mikrofon.

¢ Minimalne wymagania dotyczace parametrow tacza sieciowego.
Uczestnik moze skorzysta¢ z dowolnego tgcza sieciowego.

¢ Niezbedne oprogramowanie umozliwiajgce Uczestnikom dostep do prezentowanych tresci i materiatow.
Czes$¢ materiatéw szkoleniowych (prace przedkursowe) uczestnicy otrzymujg mailowo. Wymagane podstawowe oprogramowanie
umozliwiajgce odczyt plikow zapisanych w formatach .doc, .docx i .pdf, czyli np. Microsoft Word. Pozostate materiaty (prezentacja,
¢wiczenia, przyktadowe egzaminy) sg udostepniane przy pomocy platformy Calameo.

e Okres waznosci linku umozliwiajagcego uczestnictwo w spotkaniu on-line.
Link przestany uczestnikom szkolenia jest wazny w trakcie trwania szkolenia zgodnie z jego harmonogramem.

Informacje dotyczace warunkow technicznych (egzaminy):

¢ Platforma / rodzaj komunikatora, za posrednictwem ktérego prowadzona bedzie ustuga.
Szkolenie odbedzie sie przy pomocy narzedzia Proctor U. Egzaminator bedzie miat dostep do egzaminu, monitorujgc srodowisko
egzaminacyjne przez komputer pulpitu, kamery internetowej i mikrofonu. Po zarezerwowaniu egzaminu uczestnik otrzyma wiadomos¢
e-mail umozliwiajagcy rejestracje i umowienie sie na spotkanie z egzaminatorem za posrednictwem Portalu Kandydata.

¢ Minimalne wymagania sprzetowe, jakie musi spetnia¢ komputer Uczestnika.
Uczestnik egzaminu powinien posiada¢ komputer z wbudowang kamerg internetowg oraz gtosnikiem.

¢ Minimalne wymagania dotyczace parametrow tacza sieciowego.
Zgodnie z zaleceniami akredytora zalecane jest posiadanie szybkiego tgcza internetowego. Bezprzewodowe tgcze internetowe nie jest
zalecane, poniewaz moze zakitéci¢ przebieg egzaminu.

¢ Okres waznosci aplikacji.
Aplikacja Proctor U jest wazna w trakcie egzaminu zgodnie z wymaganiami przedstawionymi przez akredytora.

Kontakt

o Martyna Swietlik

ﬁ E-mail szkolenia@inprogress.pl

Telefon (+48) 123 579 579



