Mozliwos$¢ dofinansowania

PeopleCert Scrum Master | - akredytowane 890,08 PLN brutto
szkolenie - Matopolski Pocigg do Kariery 890,08 PLN netto
55,63 PLN brutto/h

@ inprogress’ Numer ustugi 2024/11/20/11502/2422029
55,63 PLN netto/h

© zdalna w czasie rzeczywistym
INPROGRESS

) & Ustuga szkoleniowa
Szkolenia Sp. z 0.0.

® 16h
ek ok ok ok 5 07.12.2024 do 08.12.2024

Informacje podstawowe

Kategoria Biznes / Zarzadzanie przedsigbiorstwem
Identyfikator projektu Matopolski Pocigg do kariery

; . wsparcie dla osob indywidualnych
Spos6b dofinansowania . o _
wsparcie dla pracodawcéw i ich pracownikéw

e osoby, ktére chcg poznaé framework Scrum,

e osoby, ktére chca petni¢ funkcje Scrum Mastera w zespotach
scrumowych,

¢ osoby, ktére chca potwierdzi¢ swoje umiejetnosci certyfikatem w
zakresie Scrum.

Grupa docelowa ustugi

¢ Ustuga rowniez adresowana dla Uczestnikéw Projektu MP i/lub dla
Uczestnikow Projektu NSE;

Minimalna liczba uczestnikow 1

Maksymalna liczba uczestnikow 20

Data zakonczenia rekrutacji 29-11-2024

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym
Liczba godzin ustugi 16

Certyfikat systemu zarzgdzania jakos$cig wg. ISO 9001:2015 (PN-EN 1SO

Podstawa uzyskania wpisu do BUR
wauzy 1a wpisu 9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych



Cel

Cel edukacyjny

Ustuga PeopleCert Scrum Master | przygotowuje do efektywnego dziatania jako cztonek zespotu Scrumowego. Po kursie
beda w stanie aktywnie uczestniczy¢ w procesach Scrum, okresla¢ swojg role w zespole oraz wdrazaé zasady Agile w

pracy zespotowej.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie

Uczestnik charakteryzuje zasady pracy
w Scrumie i role w Scrum Teamie.

Uczestnik planuje i facylituje
wydarzenia Scrumowe (Sprint Planning,
Daily Scrum, Sprint Review, Sprint
Retrospective)

Uczestnik wspiera Product Ownera w
optymalizacji Product Backlogu

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Kryteria weryfikacji

Charakteryzuje kluczowe role w
Scrumie (Scrum Master, Product Owner,
Deweloperzy).

Opisuje zasady wspétpracy miedzy
cztonkami Scrum Teamu.

Wyjasnia réznice miedzy Scrum
Masterem a tradycyjnym kierownikiem
projektu.

Organizuje i facylituje Sprint Planning,
dbajac o poprawna strukture
wydarzenia.

Facylituje Daily Scrum, monitorujac
status prac w Sprincie.

Facylituje wydarzenie Sprint Review
oraz wycigganie wnioskéw w Sprint
Retrospective.

Kontroluje dobér wtasciwych technik
priorytetyzacji elementéw Product
Backlogu.

Kontroluje przejrzyste dokumentowanie
wymagan w Product Backlogu.

Facylituje spotkania Product Ownera z
Interesariuszami, w razie koniecznosci.

Metoda walidaciji

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny



Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?
Tak

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

Nie

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidac;ji?

Nie

Program

WARUNKI PRZEPROWADZENIA UStUGI:

Kazdy uczestnik powinien posiada¢ dostep do komputera oraz interenetu, poniewaz ustuga szkoleniowa zostanie zrealizowana w formie online,
z wykorzystaniem takich platform, jak: ZOOM oraz Mural. Ustuga jest wykonywana w godzinach dydaktycznych (45 min.), a planowane przerwy
wliczaja sie do jej czasu.

W trakcie szkolenia, uczestnicy beda dzieleni na mniejsze, 3-5 osobowe grupy, w ramach realizacji wybranych ¢wiczen warsztatowych
(funkcja "Pokoi" na platformie ZOOM). Ustuga zostanie wykonana z wykorzystaniem takich metod, jak: mini wyktad, prezentacja
multimedialna, symulacje w grupach, praca z case study, rudna, dyskusja, scenki.

Ramowy program szkolenia:

Pre-test. Co to jest Agile? Wyktad i ¢wiczenia.

Wprowadzenie do Scrum. Wyktad i ¢wiczenia.

Zespdt Scrum. Cwiczenie , Tworzenie wizji produktu”. Wyktad i Cwiczenia.

Zespol Scrum (c.d.):. Wyktad.

Artefakty Scrum. Cwiczenie ,Tworzenie Person”. Wyktad i Cwiczenie.

Artefakty Scrum (c.d). Cwiczenie ,Tworzenie Backloga . Wyktad i Cwiczenie.

Wydarzenia w Scrumie. Cwiczenie ,Tworzenie Planu Wydar”. Cwiczenie ,Planowanie Sprintu” . Wykfad i Cwiczenia.

Reguty Scruma. Cwiczenie ,Definicja Ukoriczenia”. Wyktad i Cwiczenie.

Inne praktyki. Retrospektywa koriczaca szkolenie. Post-test.

Walidacja.

Na poczatku pierwszego dnia kursu uczestnicy przystepuja do wypetnienia pre testéw, sktadajacych sie z 10 pytan jednokrotnego wyboru.
Ostatniego dnia kursu uczestnicy beda rozwigzywac¢ analogiczne post testy. Wyniki uzyskane przez uczestnikow pokaza, czy w trakcie
kursu ich wiedza poszerzyta sie. Wyniki zostang ponadto opracowane w raporcie sporzagdzonym przez trenera po kursie. Dodatkowo

efekty nauczania bedg sprawdzane za pomocg Quizdw, ktére sg elementem materiatéw szkoleniowych. Wyniki zostajg omawiane w
trakcie kursu i nie sg przedmiotem raportu trenera.



Harmonogram

Liczba przedmiotéw/zaje¢: 13

Przedmiot / temat

zajec

Prowadzacy

Data realizacji
zajec

07-12-2024

Godzina
rozpoczecia

09:00

Godzina
zakonczenia

09:15

Liczba godzin

00:15

Pre test. -

Modut 1 -

Wprowadzenie
do zwinnego
zarzadzania
projektami:
Manifest Agile;
Trzy cechy
wartosci; Rozwoj

Artur Mochocki 07-12-2024 09:15 10:30 01:15

zwinny a rozwoj
predykcyjny

Modut 2 -

Wprowadzenie
do Scruma:
Kluczowe zalety
Scrum; Trzy filary
Scrum; Pigé
wartosci Scrum;
Ramy
postepowania
Scrum

Artur Mochocki 07-12-2024 10:30 12:00 01:30

Modut 3 -

Scrum Team:
Scrum Team;
Profesjonalista w
ksztatcie litery
.T1"; Developerzy,
Product Owner i
Scrum Master;
Inne
odpowiedzialno$
ci Scrum
Mastera; Zwinne

Artur Mochocki 07-12-2024 12:00 13:30 01:30

srodowiska pracy



Przedmiot / temat
zajec

Modut 4 -

Artefakty
Scruma: Product
Backlog;
Elementy
Product
Backlogu i
etykiety w
rejestrze
produktéw'
Kryteria
Akceptaciji;
Doskonalenie
Product
Backlogu

Modut 4 -

Artefakty Scruma
- kontynuacja:
Techniki
wymiarowania;
Ciag
Fibonacciego;
Planning Poker®;
Wymiarowanie za
pomoca
Triangulacji

Modut 4 -

Artefakty Scruma
- kontynuacja:
Sprint Backlog;
Increment

Modut 5 -

Wydarzenia w
Scrumie:
Planowanie
Produktu przed
Sprintami; Sprint;
Timeboxing
(ramy czasowe)

Modut 5 -

Wydarzenia w
Scrumie -
kontynuacja:
sprint Planning;
Liczenie
dostepnosci;
Predkos¢ ;
Realizacja
Sprintu

Prowadzacy

Artur Mochocki

Artur Mochocki

Artur Mochocki

Artur Mochocki

Artur Mochocki

Data realizacji
zajeé

07-12-2024

07-12-2024

08-12-2024

08-12-2024

08-12-2024

Godzina
rozpoczecia

13:30

15:00

09:00

10:00

11:00

Godzina
zakonczenia

15:00

16:00

10:00

11:00

12:30

Liczba godzin

01:30

01:00

01:00

01:00

01:30



Przedmiot / temat
zajec

Modut 5 -

Wydarzenia w
Scrumie -
kontynuacja:
Planowanie
zadan i
zarzadzanie
przeptywem;
Tablica Scrum;
Wykres spalania
Sprintuy;
Rozszerzona
tablica Scrum;
Daily Scrum

Modut 5 -

Wydarzenia w
Scrumie -
kontynuacja:
Sprint Review;
Sprint
Retrospective;
Historyjki
Ulepszenia;
Tablica Ulepszen

IPPZE) Modut 6 -
Wydawanie
Incrementu:
Planowanie
Wydan; Wydanie
z ustalonym
zakresem vs.
Wydanie z
ustalonym
czasem; Backlog
Wydania

Post test

Cennik

Cennik

Rodzaj ceny
Koszt ustugi brutto

Koszt ustugi netto

Prowadzacy

Artur Mochocki

Artur Mochocki

Artur Mochocki

Artur Mochocki

Data realizacji
zajeé

08-12-2024

08-12-2024

08-12-2024

08-12-2024

Cena

890,08 PLN

890,08 PLN

Godzina
rozpoczecia

12:30

14:00

14:45

15:45

Godzina
zakonczenia

14:00

14:45

15:45

16:00

Liczba godzin

01:30

00:45

01:00

00:15



Koszt godziny brutto 55,63 PLN

Koszt godziny netto 55,63 PLN

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

O
)

121

Artur Mochocki

Ponad dwudziestoletnia praktyka w m.in. realizacji projektéw biznesowych zwigzanych z poprawa
efektywnosci przedsiebiorstw w obszarach wsparcia biznesu, sprzedazy i obstugi klienta, zaréwno w
polskich jak i miedzynarodowych organizacjach z branzy IT, outsourcingu, spozywczej oraz w
bankowosci. Doswiadczenie zawodowe zdobywat rowniez petnigc role menedzerskie oraz agenta
zmian podczas fuzji przedsiebiorstw. Cisco, Heineken, HCL, Wyzsza Szkota Europejska, Uniwersytet
Ekonomiczny we Wroctawiu czy Centrum Projektéw Polska Cyfrowa — gdyby skupic¢ sie ledwie na
kilku firmach i instytucjach, z jakimi wspotpracowat. Doswiadczenie zawodowe zdobywat réwniez
petnigc role menedzerskie oraz agenta zmian podczas fuzji przedsiebiorstw.

Posiada wieloletnig praktyke na stanowiskach w dziatach informatycznych, dziatach rozwoju oraz
jako kontraktowego konsultanta i kierownika projektow. Nadzorowat i tworzyt projekty biznesowe i
informatyczne; przede wszystkim w obszarze budowania, dostosowywania i wdrazania systemoéw
klasy ERP, CRM, czy autorskich systeméw serwisowych, wspierajgcych prace serwisu technicznego,
jak réwniez przy tworzeniu narzedzi wspierajgcych procesy biznesowe organizacji. W swojej karierze
petnit réwniez role kierownika projektéw i zespotéw, a takze architekta, programisty, testera i
wdrozeniowca.

Absolwent AGH na kierunku Zarzgdzanie i Marketing. Ukonczyt réwniez studia podyplomowe na
kierunkach Project Management oraz Leadership Academy. Trener Change Management i PRINCEZ2.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Informacje o materiatach dla uczestnikéw ustugi

e praca przedkursowa,
e prezentacja multimedialna,

e arkusze z przyktadowymi egzaminami,
e arkusze z ¢wiczeniami.

Materiaty zostang przekazane uczestnikom w dniu szkolenia.

Po ukoficzonym szkoleniu uczestnik otrzymuje od Inprogress zaswiadczenie uczestnictwa w kursie.

Informacje dodatkowe

W czas szkolenia wliczone sg przerwy.

Podane godziny szkolenia to godziny dydaktyczne (45 min).

Dla uczestnikéw projektu MP i/lub NSE warunkiem uczestnictwa jest zapisanie sie rowniez na ustuge egzaminacyjna:

2024/11/20/11502/2422041



Ustuga skierowana jest do Uczestnikéw Projektéw MP i/lub NSE.

Warunki techniczne

Warunki techniczne niezbedne do udziatu w szkoleniu:

¢ Platforma / rodzaj komunikatora, za posrednictwem ktérego prowadzona bedzie ustuga.

* Szkolenie odbedzie sie przy pomocy platformy Zoom. Uczestnicy szkolenia otrzymajg mailowo informacje na temat korzystania z platformy
przy pomocy przegladarki internetowej lub aplikacji do pobrania na komputer.

¢ Minimalne wymagania sprzetowe, jakie musi spetnia¢ komputer Uczestnika.

e Komputer uczestnika powinien by¢ wyposazony w gtosniki, bezptatng aplikacje Zoom (do pobrania na komputer lub dostep bezposrednio w
przegladarce internetowej). Rekomendowany jest rowniez mikrofon.

¢ Minimalne wymagania dotyczace parametrow tacza sieciowego.

¢ Uczestnik moze skorzysta¢ z dowolnego tacza sieciowego.

¢ Niezbedne oprogramowanie umozliwiajace Uczestnikom dostep do prezentowanych tresci i materiatow.

e Czes$¢ materiatéw szkoleniowych (prace przedkursowe) uczestnicy otrzymujg mailowo. Wymagane podstawowe oprogramowanie
umozliwiajgce odczyt plikow zapisanych w formatach .doc, .docx i .pdf, czyli np. Microsoft Word. Pozostate materiaty (prezentacja,
¢wiczenia, przyktadowe egzaminy) sg udostepniane przy pomocy platformy Calameo.

¢ Okres waznosci linku umozliwiajgcego uczestnictwo w spotkaniu on-line.

¢ Link przestany uczestnikom szkolenia jest wazny w trakcie trwania szkolenia zgodnie z jego harmonogramem.

Informacje dotyczace warunkow technicznych (egzaminy):

¢ Platforma / rodzaj komunikatora, za posrednictwem ktérego prowadzona bedzie ustuga.

¢ Szkolenie odbedzie sie przy pomocy narzedzia Proctor U. Egzaminator bedzie miat dostep do egzaminu, monitorujgc srodowisko
egzaminacyjne przez komputer pulpitu, kamery internetowej i mikrofonu. Po zarezerwowaniu egzaminu uczestnik otrzyma wiadomos¢ e-mail
umozliwiajacy rejestracje i umdwienie sie na spotkanie z egzaminatorem za posrednictwem Portalu Kandydata.

¢ Minimalne wymagania sprzetowe, jakie musi spetnia¢ komputer Uczestnika.

¢ Uczestnik egzaminu powinien posiadaé¢ komputer z wbudowang kamerg internetowg oraz gtosnikiem.

¢ Minimalne wymagania dotyczace parametrow tacza sieciowego.

e Zgodnie z zaleceniami akredytora zalecane jest posiadanie szybkiego tgcza internetowego. Bezprzewodowe tagcze internetowe nie jest
zalecane, poniewaz moze zaktéci¢ przebieg egzaminu.

¢ Okres waznosci aplikaciji.

¢ Aplikacja Proctor U jest wazna w trakcie egzaminu zgodnie z wymaganiami przedstawionymi przez akredytora.

Kontakt

ﬁ E-mail szkolenia@inprogress.pl

Telefon (+48) 123 579 579

Martyna Swietlik



