Mozliwo$¢ dofinansowania

[Kierunek - Rozwdéj] Podstaw 5000,00 PLN brutto
programowania w jezyku Python - PCAP: 5000,00 PLN netto
liili . . .
ALTERAaGa  Programming Essentials in Python (dla 69,44 PLN brutto/h

nauczycieli) 69,44 PLN netto/h
Numer ustugi 2024/11/18/165599/2418413

Fundacja

ALTERnacja © zdalna w czasie rzeczywistym

& Ustuga szkoleniowa
® 72h
£ 10.02.2025 do 28.04.2025

Brak ocen dla tego dostawcy

Informacje podstawowe

Kategoria Informatyka i telekomunikacja / Programowanie
Identyfikator projektu Kierunek - Rozwdj

wsparcie dla oséb indywidualnych

Sposoéb dofinansowania . L o
wsparcie dla pracodawcoéw i ich pracownikéw

Szkolenie przeznaczone jest dla 0séb fizycznych lub pracownikéw firm,
ktorzy chcieliby zdoby¢ solidne podstawy programowania przy uzyciu
jezyka Python. Grupa docelowa obejmuje osoby, ktére dopiero
rozpoczynajg swoja przygode z programowaniem i nie maja
wczesniejszego doswiadczenia z tym jezykiem, jak réwniez tych, ktérzy
chcieliby poszerzy¢ swoje umiejetnosci o Pythona. Dla poczatkujgcych
kurs PCAP stanowi doskonatg platforme do nauki podstawowych
koncepcji programowania oraz zapoznania sie ze sktadnig i
funkcjonalnosciami jezyka Python. Z uwago na ogromnga popularno$é

Grupa docelowa ustugi jezyka Python, tresci szkoleniowe moga zostaé wykorzystane w wielu
obszarach techniki i inzynierii, poczawszy od technologii informacyjnych
(IT) poprzez analize danych, sztuczng inteligencje oraz przemyst
wytworczy.

Dzieki praktycznym przyktadom i zadaniom kursowym, uczestnicy
szkolenia beda mogli szybko zastosowac¢ zdobytg wiedze w praktyce, co
gwarantuje skuteczna nauke.

Dla uczestnikéw projektu WUP 'Kierunek - Rozwdj'.

Minimalna liczba uczestnikow 12
Maksymalna liczba uczestnikow 20

Data zakonczenia rekrutacji 07-02-2025



Forma prowadzenia ustugi

Liczba godzin ustugi

Podstawa uzyskania wpisu do BUR

zdalna w czasie rzeczywistym

72

Certyfikat ICVC - SURE (Standard Ustug Rozwojowych w Edukacji): Norma
zarzadzania jakoscig w zakresie $wiadczenia ustug rozwojowych

Cel

Cel edukacyjny

Zasadniczym celem edukacyjny jest zapoznanie uczestnikéw z:
- podstawami programowania i specyfikg jezyka Python,
- typami danych i operacji,

- instrukcjami warunkowymi, sterujgcymi i petlami,

- listami, wycinkami, krotkami, tafncuchami znakdw,

- przetwarzaniem list, stownikow, krotek, tablic,

- tworzeniem i wykorzystaniem funkgcji,

- zagadnieniem zakresu nazw,

- modutami, pakietami,

- wyjatkami i ich obstugga,

- programowaniem obiektowym (OOP),

- dziedziczeniem, domknieciami

- praca z plikami.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji

Uczestnik rozumie uniwersalne
koncepcje programowania
komputerowego, obejmujgce zmienne,
struktury danych, algorytmy, kontrole
przeptywu, funkcje i wyjatki.

Egzamin koncowy.

Uczestnik potrafi sprawnie korzystac z

narzedzi deweloperskich, sSrodowiska Test podsumowujacy (1/2).

wykonawczego oraz sktadni i semantyki Egzamin koncowy.
jezyka Python.

Uczestnik potrafi stosowaé
fundamentalne techniki

programowania, najlepsze praktyki, Test podsumowujacy (1/2).

zwyczaje i stownictwo, w tym Egzamin koricowy.
najczesciej uzywane funkcje biblioteki
standardowej w Pythonie 3.

Test podsumowujacy (1/2).

Metoda walidaciji

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny



Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Uczestnik potrafi pisa¢ programy w

jezyku Python przy uzyciu standardowe;j .

. . . Test podsumowujacy (1/2).

infrastruktury jezykowej oraz zna . 3 Test teoretyczny
. . Egzamin koncowy.

sposoby rozwigzywania typowych

probleméw implementacyjnych.

Uczestnik umie pracowa¢ z modutami i

pakietami, przetwarzac¢ pliki tekstowe i Test podsumowujacy (1/2).
. p . . . Test teoretyczny
binarne, oraz korzysta¢ z generatoréw, Egzamin koncowy.

iteratorow i domknie¢.

Uczestnik rozumie podstawy

programowania zorientowanego Test podsumowujacy (1/2).
obiektowo (OOP) oraz sposéb, w jaki sa Egzamin koncowy.

one stosowane w jezyku Python.

Test teoretyczny

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji
Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?

TAK. Po zadaniu egzaminu dostarczonego przez Python Institute dostepnego w programie Cisco Network Acedemy,
uczestnik otrzyma imienny dokument w jezyku angielskim Statement of Achievement (Oswiadczenie o osiggnieciach),
ktdry zawiera osiggniete kompetencje.

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

TAK. Dokument potwierdza przeprowadzenie walidacji z wykorzystaniem globalnego systemu edukacyjne Cisco Network
Academy, ktéry udostepnia szczegétowe narzedzia egzaminacyjne. Dokument potwierdza osiggniecia kompetencji
zgodnych z ponizszymi efektami uczenia.

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidacji?

TAK, metodyka szkolen i weryfikacji kompetencji Cisco Network Academy wymaga, aby egzamin koficowy realizowany
byt przez desygnowanego instruktora Cisco, nie prowadzacego szkolenia dla danej grupy kursowej. System
egzaminacyjny Netacad.com automatycznie ocenia uczestnika i generuje imienny dokument.

Program

PCAP: Programming Essentials in Python jest najbardziej rozpoznawalnym kursem podstaw jezyka Python na Swiecie, poniewaz zostata
stworzony przez Python Institute (https:/pythoninstitute.org/pcap) i $wiadczony jest przez globalng strukture Ciso Network Academy
(https://www.netacad.com/), ktéra dziata w 190 krajach.



Zawartos$¢ merytoryczna kolejnych modutéw kursu PCAP zostata tak dobrane, aby uczestnik szkolenia zapoznawat sie kolejno i
stopniowo z tresciami merytorycznymi. Nie mam zatem wymogu posiadania wiedzy programistyczne w momencie przystepowania do
kursu.

Kurs PCAP sktada sie z sze$ciu modutéw:

Mod.1 Wstep do jezyka Python i programowania.

e podstawy programowania: kompilacja a interpretacja

e podstawowe metody formatowania i wyswietlania danych

e operatory numeryczne, ich wzajemnymi relacjami i wigzania
¢ pojecie zmiennej, konwencje nazewnicze

e operator przypisania, zasady rzadzace budowg wyrazen

e wprowadzenie i konwersja danych

Mod.2 Typy danych, zmienne, podstawowe operacje wejscia/wyj$cia, operatory.

e literaty w Pythonie

e operatory — narzedzia do manipulacji danymi

e operatory numeryczne, ich wzajemne relacje

e pojecie zmiennej, konwencje nazewnicze

e operator przypisania, zasady rzadzace budowa wyrazen
* wprowadzenie i konwersja danych

Mod3. Wartosci logiczne, wykonywanie warunkowe, petle, listy, przetwarzanie list, operacje logiczne i bitowe.

¢ wartosci logicznymi (Boolean)

e poréwnywanie réznych wartosci oraz kontrolowania $ciezek wykonania programu przy uzyciu instrukcji warunkowych ifi if-else
» wykorzystanie petli (whilei for) oraz sposéb kontrolowania ich zachowania za pomocg instrukcji breaki continue

e réznice miedzy operacjami logicznymi a bitowymi

e pojecie listy i przetwarzania list, wycinanie, sortowanie

¢ koncepcja tablic wielowymiarowych

Mod.4 Funkcje, zakresy, krotki, stowniki, przetwarzanie danych.

¢ definiowanie i uzycie funkcji — ich uzasadnieniem, celem, konwencjami oraz putapkami
e Sposoby przekazywania argumentéw do funkcji, ustalenie warto$ci domysinej

e zwracanie wyniku funkcji

¢ zagadnienie zakresu nazw

¢ rola krotek i stownikéw w przetwarzaniu danych

Mod.5 Moduty, pakiety, metody list, metody taricuchéw znakéw, wyjatki.

e charakterystyka modutéw standardowych, zastosowanie instrukcji try-except oraz raise
e wprowadzi¢ pojecie tancuchéw znakéw i ich specyficznych metod, wraz z ich podobieristwami i réznicami w poréwnaniu do list

Mod.6 Programowanie obiektowe: klasy, metody, obiekty i standardowe cechy obiektow; obstuga wyjatkéw i operacje na plikach.

¢ podstawy programowania zorientowanego obiektowo (OOP)

¢ roznice miedzy podejsciem OOP a klasycznym, podejsciem proceduralnym

¢ standardowe cechy obiektowe: dziedziczenie, abstrakcje, enkapsulacje i polimorfizm, wraz z problemami specyficznymi dla Pythona,
takimi jak zmienne egzemplarza kontra klasy

e implementacja dziedziczenia

 funkcje generujgce (instrukcja yield)

¢ domkniecia - stowo kluczowe lambda

e praca z plikami: otwarcie, odczyt i zapis

Czas trwania kursu: 72 godziny lekcyjne.

Harmonogram

Liczba przedmiotow/zajeé: 18



Przedmiot / temat
zajec

Wprowadzenie

do jezyka Python
i programowania
komputerowego

Pierwszy

program

Literaty -
dane same w
sobie

Operatory

arytmetyczne

Hierarchia

prioryteréw

Zmienne

Typowanie
zmiennych

Funkcja
input() i
operatory
tancuchow
znakéw

tancuchy
cd

Operatory

poréwnania

Wykonanie
warunkowe

Petle w

Pythonie

IEPAE) Petle w
Pythonie cz.2

Petle w

Pythonie cz.3

Prowadzacy

Andrzej Tadych

Andrzej Tadych

Andrzej Tadych

Andrzej Tadych

Andrzej Tadych

Andrzej Tadych

Andrzej Tadych

Andrzej Tadych

Andrzej Tadych

Andrzej Tadych

Andrzej Tadych

Andrzej Tadych

Andrzej Tadych

Andrzej Tadych

Data realizacji
zajeé

10-02-2025

13-02-2025

17-02-2025

20-02-2025

24-02-2025

28-02-2025

03-03-2025

10-03-2025

14-03-2025

17-03-2025

21-03-2025

24-03-2025

28-03-2025

07-04-2025

Godzina
rozpoczecia

18:00

18:00

18:00

18:00

18:00

18:00

18:00

18:00

18:00

18:00

18:00

18:00

18:00

18:00

Godzina
zakonczenia

21:

21:

21:

21:

21:

21:

21:

21:

21:

21

21:

21

21

21:

)

115

15

Liczba godzin

03:15

03:15

03:15

03:15

03:15

03:15

03:15

03:15

03:15

03:15

03:15

03:15

03:15

03:15



Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina
Prowadzacy

" L, . 3 . Liczba godzin
zajeé zajeé rozpoczecia zakorczenia

Logika
komputerowa i Andrzej Tadych 11-04-2025 18:00 21:15 03:15
listy

Funkcje,
typy sekwencyjne Andrzej Tadych 14-04-2025 18:00 21:15 03:15
i mutowalno$é

:mgramy Andrzej Tadych 25-04-2025 18:00 21:15 03:15
EGZAMIN - 28-04-2025 18:00 21:15 03:15
Cennik
Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt ustugi brutto 5000,00 PLN
Koszt ustugi netto 5000,00 PLN
Koszt godziny brutto 69,44 PLN
Koszt godziny netto 69,44 PLN
Prowadzgcy

Liczba prowadzacych: 1

1z1

O Andrzej Tadych

‘ ' Wyktadowca akademicki. 10 lat doswiadczenia w prowadzeniu zaje¢ z programowania w jezykach:
Python, C++, C##. Doswiadczenie w zarzgdzaniu i pracach programistycznych przy projektach dla
$wiatowych korporacji.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Kazdy uczestnik szkolenia otrzyma:



¢ dostep do platformy elearningowe netacad.com, takze po zakoriczeniu szkolenia. W netacad dostepne sg kompletne materiaty e-
learningowe do kursu.

¢ dostep do gotowego srodowiska programistycznego, aby na biezaco tworzy¢ programy pod nadzorem instruktora,

¢ dostep do wtasnej platformy Fundacji ALTERnacja celem pobierania dodatkowych zadan.

Informacje dodatkowe

Jako godzine szkolenia przyjeto godzine lekcyjna.

Warunki techniczne

Aby uczestniczy¢ w szkoleniu PCAP: Programming Essentials in Python, uczestnik powinien dysponowac typowym komputerem
stacjonarnym lub laptopom na minimalnych parametrach:

* lacze do Internetu w dowolnej technologii (takze LTE) przepustowosci przynajmniej 2 Mbit/s
e procesor Intel Core2 Duo lub lepszy

e pamie¢ RAM: 4GB lub wiecej,

e kamera i mikrofon.

Kontakt

Piotr Zmudzinski

E-mail piotr@alternacja.pl
Telefon (+48) 695616 100




