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Informacje podstawowe

Kategoria Informatyka i telekomunikacja / Programowanie

, . wsparcie dla oséb indywidualnych
Sposoéb dofinansowania . L o
wsparcie dla pracodawcoéw i ich pracownikéw

Szkolenie MS-55244 JavaScript For Developers jest dedykowane
programistom i deweloperom, ktérzy chca pogtebi¢ swojg wiedze na
temat jezyka JavaScript oraz zdoby¢ umiejetnosci niezbedne do
efektywnego tworzenia zaawansowanych aplikacji internetowych. Kurs
adresowany jest zaréwno do os6b poczatkujgcych w programowaniu w
JavaScript, jak i do doswiadczonych programistéw, poszukujacych
zaawansowanej wiedzy i praktycznych umiejetnosci w obszarze

Grupa docelowa ustugi

tworzenia aplikacji webowych.

Ustuga adresowana réwniez dla Uczestnikdw Projektu Kierunek — Rozwdj

Minimalna liczba uczestnikow 3

Maksymalna liczba uczestnikéw 7

Data zakonczenia rekrutacji 20-01-2025

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym
Liczba godzin ustugi 35

Certyfikat systemu zarzgdzania jakoscig wg. 1ISO 9001:2015 (PN-EN ISO

Podstawa uzyskania wpisu do BUR
y P 9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych



Cel

Cel edukacyjny

Szkolenie ma na celu dostarczenie uczestnikom gtebokiej wiedzy na temat jezyka programowania JavaScript oraz
rozwiniecie umiejetnosci potrzebnych do skutecznego projektowania i implementacji zaawansowanych aplikacji
webowych.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidaciji

Definiuje podstawowe sktadniki

skryptéw (zmienne, funkcje, warunki).

Pisze proste skrypty w JavaScript.

Wyjasnia réznice miedzy JavaScript a Test teoretyczny
ECMAScript.

Okresla wersje JavaScript uzywang w

projekcie.

Postuguje sie podstawami pisania
skryptéw i JavaScript.

Definiuje pojecia Shims, Shivs i Polyfills.
Integruje Polyfills w celu zapewnienia

Stosuje Shims, Shivs i Polyfills w zgodnosci z réznymi przegladarkami.
. . . . Test teoretyczny
projektach JavaScript. Testuje kod JavaScript pod katem
kompatybilnosci z r6znymi wersjami
przegladarek.

Pisze i testuje kod JavaScript w
wybranych edytorach (np. Visual Studio
Code).

Uzywa narzedzi deweloperskich
przegladarek (F12) do debugowania
kodu.

Diagnozuje i naprawia btedy w kodzie
JavaScript.

Pisze, testuje i debuguje kod JavaScript
z wykorzystaniem edytoréw i narzedzi
F12.

Test teoretyczny

Wyjasnia strukture DOM.
Uzyskuje dostep do obiektéw DOM i

Zarzadza obiektowym modelem . Lo
manipuluje nimi. Test teoretyczny

dokumentu (DOM).
( ) Reaguje na zdarzenia w DOM

(klikniecia, zmiany).

Pobiera i faduje biblioteke jQuery.
Wybiera elementy DOM za pomoca
- - . jQuery.
Integruje i stosuje jQuery w projektach. . . L . Test teoretyczny
Manipuluje wiasciwosciami CSS i
wykonuje funkcje na zestawie

zwréconym przez jQuery.



Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Wyjasnia zastosowanie Ajax w
aplikacjach webowych.
Wykonuje zapytania HTTP (GET, POST)

Stosuje technologie Ajax i ustugi w JavaScript.
L. . Test teoretyczny
sieciowe. Przetwarza dane w formatach XML i
JSON.

Integruje ustugi sieciowe RESTful i
OData w projekcie.

Definiuje pojecie kompilacji JavaScript.
Rozréznia typy danych i obiekty w

Rozwija umiejetnosci zaawansowanego JavaScript.
. . . . Test teoretyczny
programowania w JavaScript. Stosuje zaawansowane konstrukcje
jezykowe (funkcje, zmienne, zakresy,
rekursja).

Wyjasnia dziatanie zmiennych i ich
zakresow w JavaScript.
Zarzadza zmiennymi, zakresami i Stosuje stowo kluczowe "this" w
stowem kluczowym "this" w JavaScript. réznych kontekstach.
Rozwiazuje problemy zwigzane z

Test teoretyczny
podnoszeniem (hoisting).

Wykrywa i diagnozuje btedy sktadniowe

L S . oraz logiczne.
Identyfikuje i rozwigzuje btedy w kodzie Uzywa narzedzi do debugowania i

JavaScript. Test teoretyczn
P testowania kodu JavaScript. yezny

Implementuje techniki obstugi btedow i
wyjatkow.

Tworzy i wdraza procedury operacyjne
w projektach programistycznych.
Uzywa narzedzi pomocniczych i
skryptowych do automatyzacji zadan
(np. npm, Gulp).

Dokumentuje procesy i procedury
zwigzane z zarzadzaniem kodem i
projektami.

Wdraza procedury operacyjne i korzysta
z narzedzi pomocniczych w
programowaniu.

Test teoretyczny

Kwalifikacje

Kompetencje
Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.
Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?

Tak, Uczestnik szkolenia, poza certyfikatem, otrzymuje zaswiadczenie o ukonczeniu szkolenia z zawartym opisem
efektéw uczenia sie.



Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

Tak

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidac;ji?

Tak

Program

Szkolenie MS-55244 JavaScript For Developers skupia sie na dostarczeniu uczestnikom wszechstronnej wiedzy z zakresu jezyka
JavaScript, obejmujac zaréwno jego podstawy, jak i zaawansowane aspekty. Uczestnicy zdobywajg umiejetnosci praktycznego
zastosowania JavaScript do projektowania zaawansowanych aplikacji webowych, koncentrujac sie na manipulacji DOM, obstudze
zdarzen i komunikacji asynchronicznej. Szkolenie obejmuje réwniez stosowanie nowoczesnych technologii JavaScript, takich jak Angular,
React lub Vue, umozliwiajgc uczestnikom rozwijanie rozbudowanych komponentéw i modutéw aplikacji. Dodatkowo, uczestnicy
zdobywajag umiejetnosci optymalizacji kodu JavaScript, testowania oraz debugowania, co przektada sie na zdolnos$¢ tworzenia wydajnych
i skalowalnych rozwigzan. Cato$¢ szkolenia uwzglednia réwniez aspekty zwigzane z bezpieczernstwem danych, projektowaniem interfejsu
oraz zasadami dostepnosci w kontekscie aplikacji webowych.

Szkolenie sktada sie z wyktadu wzbogaconego o prezentacje. W trakcie szkolenia kazdy Uczestnik wykonuje indywidualne ¢wiczenia -
laboratoria, dzieki czemu zyskuje praktyczne umiejetnosci. W trakcie szkolenia omawiane jest réwniez studium przypadkéw, w ktérym
Uczestnicy wspdlnie wymieniajg sie doswiadczeniami. Nad case-study czuwa autoryzowany Trener, ktéry przekazuje informacje na temat
przydatnych narzedzi oraz najlepszych praktyk do rozwigzania omawianego zagadnienia.

Aby Uczestnik osiggnat zamierzony cel szkolenia niezbedne jest wykonanie przez niego zadanych laboratoriéw. Pomocne bedzie réwniez
ugruntowanie wiedzy i wykonywanie ¢wiczen po zakonczonej ustudze.

Przed rozpoczeciem szkolenia Uczestnik rozwigzuje pre-test badajacy poziom wiedzy na wstepie.

Walidacja: Na koniec ustugi Uczestnik wykonuje post-test w celu dokonania oceny wzrostu poziomu wiedzy.

Szkolenie trwa 40 godzin zegarowych, realizowane w ciggu 5 dni.
W trakcie szkolenia przewidziane sg dwie krotkie przerwy "kawowe" oraz przerwa lunchowa.

Program szkolenia:

Podstawy pisania skryptéw
Podstawy JavaScript

JavaScript czy ECMAScript?

Ktdrej wersji JavaScriptu uzywam?
Shims, Shivs i Polyfills

Pisanie i testowanie kodu JavaScript
Edytory i narzedzia F12

Kluczowe czesci skryptu

Obiektowy model dokumentu

DOM

Uzyskiwanie dostepu do obiektéw z DOM
Reagowanie na zdarzenia

Dodawanie elementéw do DOM



Wprowadzenie do jQuery

jQuery

Pobieranie biblioteki jQuery

Wersje jQuery

taczenie z biblioteka

Wybieranie elementéw za pomoca jQuery
Praca z danymi zwracanymi przez jQuery
Ustawianie wtasciwosci CSS
Uruchamianie funkcji wzgledem zestawu zwracanego przez jQuery
Ajax i ustugi sieciowe

Ustugi sieciowe

Czasowniki HTTP

Formaty danych - XML i JSON

Ajax

Ustugi sieciowe RESTful

OData

Zapytania OData

Aktualizacje OData

Zanurz sie gtebiej

Czy JavaScript sie kompiluje?

Typy danych i obiekty

Rozszerzanie typdw danych

Zmienne, zakresy i podnoszenie

Funkcje

Stowo kluczowe "this"

Btedy

Rekursja

SOFTRONIC Sp. z o. o. zastrzega sobie prawo do zmiany terminu szkolenia lub jego odwotania w przypadku niezebrania sie minimalnej
liczby Uczestnikow tj. 3 0sob.

Harmonogram

Liczba przedmiotéw/zajeé: 0



Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina
Prowadzacy

. L, . 3 . Liczba godzin
zajeé zajeé rozpoczecia zakorczenia

Brak wynikéw.

Cennik

Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 5166,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 4200,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 147,60 PLN
Koszt osobogodziny netto 120,00 PLN

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 0

Brak wynikow.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Kazdemu Uczestnikowi zostang przekazane materiaty szkoleniowe w formie elektroniczne;j.

Warunki uczestnictwa

Oczekujemy podstawowych umiejetnosci zwigzanych z pracg w srodowisku Windows oraz najczesciej uzywanych przegladarek
internetowych. Przydatna, ale niewymagana jest znajomos¢ jezykéw programowania C, C# lub Java oraz HTML i CSS.

Informacje dodatkowe

Istnieje mozliwo$¢ zastosowania zwolnienia z podatku VAT dla szkolen majgcych charakter ksztatcenia zawodowego lub stuzacych
przekwalifikowaniu zawodowemu pracownikéw, ktérych poziom dofinansowania ze srodkdw publicznych wynosi co najmniej 70% (na
podstawie § 3 ust. 1 pkt 14 Rozporzgdzenia Ministra Finanséw z dnia 20 grudnia 2013 r. zmieniajgce rozporzadzenie w sprawie zwolnien
od podatku od towaréw i ustug oraz warunkéw stosowania tych zwolnien (Dz. U. z 2013 r. poz. 1722 ze zm.)

Zawarto umowe z WUP w Toruniu w ramach Projektu Kierunek — Rozwdj;

kompetencja zwigzana z cyfrowa transformacja;



Warunki techniczne

Szkolenie realizowane jest w formule distance learning - szkolenie on-line w czasie rzeczywistym, w ktérym mozesz wzig¢ udziat
z kazdego miejsca na $wiecie.

Szkolenie obywa sie za posrednictwem platformy Microsoft Teams, ktéra umozliwia transmisje dwukierunkowa, dzieki czemu Uczestnik
moze zadawac pytania i aktywnie uczestniczy¢ w dyskusji. Uczestnik, ktory potwierdzi swoj udziatw szkoleniu, przed rozpoczeciem
szkolenia, drogg mailowa, otrzyma link do spotkania wraz z hastami dostepu.

Wymagania sprzetowe:

- komputer z dostepem do internetu o minimalnej przepustowosci 20Mb/s.

- wbudowane lub peryferyjne urzadzenia do obstugi audio - stuchawki/glosniki oraz mikrofon.

- zainstalowana przegladarka internetowa - Microsoft Edge/ Internet Explorer 10+ / Google Chrome 39+ (sugerowana) / Safari 7+

- aplikacja MS Teams moze zostac¢ zainstalowana na komputerze lub mozna z niej korzystaé za posrednictwem przegladarki internetowej

Kontakt

ﬁ E-mail ewa.kasprzak@softronic.pl

Telefon (+48) 618 658 840

Ewa Kasprzak



