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Szkolenie MS-55337 Introduction To 4 858,50 PLN brutto
Programming 3950,00 PLN  netto
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Informacje podstawowe

Kategoria Informatyka i telekomunikacja / Programowanie

, . wsparcie dla oséb indywidualnych
Sposoéb dofinansowania . L o
wsparcie dla pracodawcoéw i ich pracownikéw

Szkolenie MS-55337 Introduction to Programming jest przeznaczone dla
0s0b, ktore dopiero zaczynajg swoja przygode z programowaniem. Kurs
skierowany jest zaréwno do kompletnych poczatkujgcych, jak i tych,
Grupa docelowa ustugi ktérzy chca zdobyé podstawowa wiedze z zakresu programowania,
niezaleznie od wybranej pézniej specjalizacji programistyczne;j.

Ustuga adresowana réwniez dla Uczestnikdw Projektu Kierunek — Rozwdj

Minimalna liczba uczestnikow 3

Maksymalna liczba uczestnikéw 7

Data zakonczenia rekrutacji 27-01-2025

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym
Liczba godzin ustugi 35

Certyfikat systemu zarzgdzania jakoscig wg. 1ISO 9001:2015 (PN-EN ISO

Podstawa uzyskania wpisu do BUR
y P 9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych



Cel

Cel edukacyjny

Szkolenie ma na celu zapoznanie uczestnikéw z fundamentalnymi koncepcjami programowania, dostarczajgc wiedzy i
umiejetnosci niezbednych do stworzenia prostych programoéw oraz zrozumienia podstawowych technik
programistycznych

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidaciji

Wyjasnia, czym sa dane komputerowe i

jak sa przechowywane.

Charakteryzuje rézne rodzaje aplikacji. Test teoretyczny
Opisuje cykl zycia aplikacji i proces

kompilacji kodu.

Rozumie podstawowe koncepcje
programowania.

Definiuje sktadnie réznych jezykow
programowania.
Zna koncepcje podstawowych jezykéw Wyjasnia rézne typy danych oraz ich
PJ.P ych jezy Yl : ypy dany Test teoretyczny
programowania. zastosowanie.
Rozréznia zmienne i state oraz ich role

W programowaniu.

Wyjasnia podstawowe zasady
programowania strukturalnego.
. Stosuje instrukcje rozgatezien do
Rozumie przeptyw programu. . Test teoretyczny
kontrolowania przeptywu programu.
Uzywa funkcji do modularnego pisania

kodu.

Stosuje rézne struktury decyzyjne (np.

if, switch) do podejmowania decyzji w

kodzie. Test teoretyczny
Implementuje petle (np. for, while) do

powtarzania operacji w programie.

Potrafi uzywa¢ struktur decyzyjnych i
petli w programowaniu.

Pisze pseudokod do opisania

algorytmow.
Impl tuj ktad | t
Zna podstawowe algorytmy i struktury mp ¢.amen Hje przykiadowe aigorytmy w
danveh kodzie. Test teoretyczny
yeh. Rozréznia i stosuje podstawowe
struktury danych (np. listy, stosy,
kolejki).
Identyfikuje rézne typy btedow w
programie.
Potrafi obstugiwac btedy i debugowaé Stosuje techniki obstugi btedow
Test teoretyczny
kod. strukturalnych.

Uzywa narzedzi do debugowania w celu
znajdowania i naprawiania btedéw.



Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Definiuje pojecia klasy i obiektu.
Rozumie podstawy programowania Implementuje enkapsulacje w klasach.
. P yprog P ) P Je. Test teoretyczny
obiektowego. Tworzy proste programy obiektowe z

wykorzystaniem klas i metod.

Wyjasnia zasady dziedziczenia i

polimorfizmu.

Implementuje klasy bazowe i pochodne. Test teoretyczny
Stosuje polimorfizm w projektowaniu

aplikacji.

Zna zaawansowane koncepcje
programowania obiektowego.

Opisuje architekture .NET i jego

komponenty.
Rozumie podstawy .NET i biblioteki klas Uzywa podstawowych klas z biblioteki
Test teoretyczny
bazowych. klas bazowych .NET.

Implementuje proste aplikacje
wykorzystujgce .NET.

Wyjasnia pojecia uwierzytelniania i
autoryzacji.

X , o Stosuje uprawnienia do kodu na
Zna zasady bezpieczenstwa aplikaciji. Test teoretyczny
komputerach.

Implementuje podpisywanie kodu dla
zapewnienia jego autentycznosci.

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?

Tak, Uczestnik szkolenia, poza certyfikatem, otrzymuje zaswiadczenie o ukonczeniu szkolenia z zawartym opisem
efektdw uczenia sie.

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

Tak

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidac;ji?

Tak



Program

Szkolenie MS-55337 Introduction to Programming skupia sie na wprowadzeniu uczestnikdw w swiat programowania, zapewniajgc
solidne podstawy niezbedne do rozpoczecia kariery w tej dziedzinie. Uczestnicy zdobywajg umiejetnos¢ implementacji podstawowych
koncepcji programowania, co umozliwia im tworzenie prostych programoéw oraz rozwigzywanie podstawowych probleméw
programistycznych. Kurs obejmuje rowniez konfiguracje i zastosowanie elementarnych mechanizméw programowania, takich jak
struktury danych i petle, umozliwiajgc praktyczne zastosowanie zdobytej wiedzy w codziennych projektach. Ponadto, szkolenie skupia sie
na aspektach zabezpieczen danych i implementacji prostych technik bezpieczefnstwa w kontekscie programowania, co ksztattuje
$wiadomos¢ uczestnikdw na temat tworzenia bezpiecznych aplikacji. Dodatkowo, kurs obejmuje podstawowe operacje zwigzane z
utrzymaniem, aktualizacjg i optymalizacjg kodu programistycznego, pomagajac uczestnikom w efektywnym zarzadzaniu projektami
programistycznymi.

Szkolenie sktada sie z wyktadu wzbogaconego o prezentacje. W trakcie szkolenia kazdy Uczestnik wykonuje indywidualne éwiczenia -
laboratoria, dzieki czemu zyskuje praktyczne umiejetnosci. W trakcie szkolenia omawiane jest réwniez studium przypadkéw, w ktérym
Uczestnicy wspdlnie wymieniajg sie doswiadczeniami. Nad case-study czuwa autoryzowany Trener, ktéry przekazuje informacje na temat
przydatnych narzedzi oraz najlepszych praktyk do rozwigzania omawianego zagadnienia.

Aby Uczestnik osiggnat zamierzony cel szkolenia niezbedne jest wykonanie przez niego zadanych laboratoriéw. Pomocne bedzie réwniez
ugruntowanie wiedzy i wykonywanie ¢wiczen po zakofczonej ustudze.

Przed rozpoczeciem szkolenia Uczestnik rozwigzuje pre-test badajgcy poziom wiedzy na wstepie.

Walidacja: Na koniec ustugi Uczestnik wykonuje post-test w celu dokonania oceny wzrostu poziomu wiedzy.

Szkolenie trwa 40 godzin zegarowych, realizowane w ciggu 5 dni.
W trakcie szkolenia przewidziane sg dwie krotkie przerwy "kawowe" oraz przerwa lunchowa.

Program szkolenia:

Wprowadzenie do podstawowych koncepcji programowania
Przechowywanie i przetwarzanie danych komputerowych
Rodzaje aplikaciji

Cykl zycia aplikacji

Kompilacja kodu

Koncepcje podstawowych jezykéw programowania
Sktadnia

Typy danych

Zmienne i state

Przeptyw programu

Wprowadzenie do koncepcji programowania strukturalnego
Wprowadzenie do rozgatezien

Uzywanie funkciji

Uzywanie struktur decyzyjnych

Wprowadzenie do powtarzania

Algorytmy i struktury danych

Jak pisa¢ pseudokod

Przyktady algorytméw

Wprowadzenie do struktur danych



Obstuga btedow i debugowanie

Wprowadzenie do btedéw programu
Wprowadzenie do strukturalnej obstugi btedéw
Wprowadzenie do debugowania
Wprowadzenie do programowania obiektowego
Wprowadzenie do ztozonych struktur
Wprowadzenie do struktur

Wprowadzenie do klas

Wprowadzenie do enkapsulacji

Wiecej programowania obiektowego
Wprowadzenie do dziedziczenia
Wprowadzenie do polimorfizmu
Wprowadzenie do .NET i biblioteki klas bazowych
Wprowadzenie do bezpieczeristwa aplikacji
Uwierzytelnianie i autoryzacja

Uprawnienia do kodu na komputerach
Wprowadzenie do podpisywania kodu
Podstawowe programowanie

Korzystanie z konsoli

Korzystanie z plikow

Wydajnos¢ aplikacji i zarzadzanie pamiegcia
Typy wartosci a typy referencyjne

Konwersja typow

Garbage Collector

SOFTRONIC Sp. z o. 0. zastrzega sobie prawo do zmiany terminu szkolenia lub jego odwotania w przypadku niezebrania sie minimalnej
liczby Uczestnikow tj. 3 0sob.

Harmonogram

Liczba przedmiotéw/zajec: 0

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina . .
L, Prowadzacy o, . ; . Liczba godzin
zajet zajeé rozpoczecia zakonczenia

Brak wynikéw.



Cennik

Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 4 858,50 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 3950,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 138,81 PLN
Koszt osobogodziny netto 112,86 PLN

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 0

Brak wynikow.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Kazdemu Uczestnikowi zostang przekazane materiaty szkoleniowe w formie elektronicznej.

Warunki uczestnictwa

Przed przystapieniem do tego kursu studenci powinni posiadac:

Umiejetnosc¢ korzystania z komputera w celu uruchamiania programéw, otwierania i zapisywania plikéw, poruszania sie po menu aplikacji
i interfejsach

Umiejetnosc¢ rozumienia pojec¢ logicznych, takich jak poréwnania
Rozumie¢ teorie liczb
Umiejetnos¢ tworzenia, rozumienia i podgzania za ustrukturyzowanymi wskazéwkami lub procedurami krok po kroku

Umiejetnosc¢ rozumienia i stosowania abstrakcyjnych poje¢ w konkretnych przyktadach

Informacje dodatkowe

Istnieje mozliwo$¢ zastosowania zwolnienia z podatku VAT dla szkoler majgcych charakter ksztatcenia zawodowego lub stuzacych
przekwalifikowaniu zawodowemu pracownikdw, ktérych poziom dofinansowania ze $rodkéw publicznych wynosi co najmniej 70% (na
podstawie § 3 ust. 1 pkt 14 Rozporzadzenia Ministra Finanséw z dnia 20 grudnia 2013 r. zmieniajgce rozporzadzenie w sprawie zwolnien
od podatku od towaréw i ustug oraz warunkéw stosowania tych zwolnien (Dz. U. z 2013 r. poz. 1722 ze zm.)

Zawarto umowe z WUP w Toruniu w ramach Projektu Kierunek — Rozwdj;



kompetencja zwigzana z cyfrowa transformacjg;

Warunki techniczne

Szkolenie realizowane jest w formule distance learning - szkolenie on-line w czasie rzeczywistym, w ktérym mozesz wzigé udziat
z kazdego miejsca na $wiecie.

Szkolenie obywa sie za posrednictwem platformy Microsoft Teams, ktéra umozliwia transmisje dwukierunkowa, dzieki czemu Uczestnik
moze zadawac pytania i aktywnie uczestniczy¢é w dyskusji. Uczestnik, ktory potwierdzi swoj udziatw szkoleniu, przed rozpoczeciem
szkolenia, drogg mailowa, otrzyma link do spotkania wraz z hastami dostepu.

Wymagania sprzetowe:

- komputer z dostepem do internetu o minimalnej przepustowosci 20Mb/s.

- wbudowane lub peryferyjne urzadzenia do obstugi audio - stuchawki/glosniki oraz mikrofon.

- zainstalowana przegladarka internetowa - Microsoft Edge/ Internet Explorer 10+ / Google Chrome 39+ (sugerowana) / Safari 7+

- aplikacja MS Teams moze zostaé zainstalowana na komputerze lub mozna z niej korzystaé za posrednictwem przegladarki internetowej

Kontakt

0 Ewa Kasprzak
ﬁ E-mail ewa.kasprzak@softronic.pl

Telefon (+48) 618 658 840



