Mozliwo$¢ dofinansowania

Szkolenie PI-C-02 C Essentials - Part 2 6 273,00 PLN brutto
(Intermediate) z egazaminem 5100,00 PLN netto

SOftronIC umerusiugi2024/11/13/142469/2408949 179,23 PLN brutto/h
145,71 PLN netto/h
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Informacje podstawowe

Kategoria Informatyka i telekomunikacja / Programowanie

, . wsparcie dla oséb indywidualnych
Sposoéb dofinansowania . L o
wsparcie dla pracodawcoéw i ich pracownikéw

Szkolenie PI-C-02 C Essentials - Part 2 (Intermediate) jest dedykowane
programistom, ktorzy chcag poszerzy¢ swoje umiejetnosci w jezyku
programowania C, skupiajgc sie na zaawansowanych aspektach sktadni,
semantyki, zarzagdzania pamiecia, strukturach, plikach i strumieniach.
Zalecane jest dla oséb aspirujgcych do kariery w programowaniu
oprogramowania, programowaniu sieciowym oraz tworzeniu systeméw
operacyjnych, ktére posiadaja juz podstawowg wiedze na temat sktadni
jezyka C lub ukonczyty szkolenie C Essentials - Part 1.

Grupa docelowa ustugi

Ustuga adresowana réwniez dla Uczestnikdw Projektu Kierunek — Rozwdj

Minimalna liczba uczestnikow 3

Maksymalna liczba uczestnikéw 7

Data zakonczenia rekrutacji 20-01-2025

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym
Liczba godzin ustugi 35

Certyfikat systemu zarzgdzania jakoscig wg. 1ISO 9001:2015 (PN-EN ISO

Podstawa uzyskania wpisu do BUR
y P 9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych



Cel

Cel edukacyjny

Celem tego szkolenia jest umozliwienie uczestnikom zdobycia zaawansowanych umiejetnosci w jezyku programowania
C, skoncentrowanych na bardziej zaawansowanych aspektach sktadni, semantyki, zarzgdzania pamiecig, strukturach,
plikach, strumieniach oraz najczesciej uzywanych funkcjach bibliotecznych. Szkolenie ma na celu przygotowanie
aspirujacych programistéw do zaawansowanego programowania oprogramowania, programowania sieciowego i
tworzenia systemow operacyjnych.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

wyjasnia réznice miedzy jezykami

naturalnymi a sztucznymi,
Rozumie podstawowe pojecia opisuje jezyki maszynowe oraz
dotyczace jezykéw programowania wysokiego poziomu,

wyjasnia proces kompilacji oraz

Test teoretyczny

uzyskiwania kodu maszynowego.

definiuje i uzywa zmienne,

stosuje literaty catkowitoliczbowe oraz

zmiennoprzecinkowe,

uzywa operatoréw arytmetycznych oraz Test teoretyczny
instrukcji warunkowych (if, else),

Potrafi pisa¢ proste programy w jezyku
(¢

korzysta z funkcji printf() i scanf() do
wejscia i wyjscia danych.

rozrdéznia typy int, float, char oraz ich
literaty,
stosuje operatory arytmetyczne,

Zna i stosuje rézne typy danych oraz , . . .
poréwnania, logiczne oraz bitowe, Test teoretyczny

operatory w jezyku C L L. X ;
rozumie priorytet i wigzanie operatoréw,

stosuje post- i preinkrementacje oraz
dekrementacje.

uzywa petli (while, do, for) do iteracji,
stosuje instrukcje break i continue do
kontroli petli,

Potrafi kontrolowac przeptyw programu . . L. .
implementuje konwersje i rzutowanie

Test teoretyczny

typow,
rozumie dziatanie instrukcji switch.

deklaruje i inicjalizuje tablice jedno- i
wielowymiarowe,
Umie definiowa¢ i manipulowaé stosuje wskazniki do operacji na
tablicami tablicach, Test teoretyczny
implementuje sortowanie tablic,
uzywa wskaznikéw do pracy ze
stringami.



Efekty uczenia sie

Zarzadza pamiecig dynamicznie w
jezyku C

Potrafi definiowa¢ i uzywac¢ struktur
danych

Definiuje i wywotuje funkcje w jezyku C

Operuje na plikach i strumieniach
danych

Rozumie dziatanie preprocesora i
potrafi tworzy¢ ztozone deklaracje

Kwalifikacje

Inne kwalifikacje

Uznane kwalifikacje

Pytanie 5. Czy dokument jest certyfikatem, dla ktérego wypracowano system walidacji i certyfikowania efektéow uczenia

sie na poziomie miedzynarodowym?

Tak

Informacje

Kryteria weryfikacji

stosuje funkcje malloc() i free() do
alokacji i zwalniania pamieci,

rozumie zagrozenia zwigzane z
niewtasciwym zarzadzaniem pamiecia,
uzywa wskaznikéw prostych i
wskaznikéw NULL,

stosuje operator sizeof.

deklaruje, inicjalizuje i uzywa struktur,
stosuje wskazniki do struktur oraz
tablice struktur,

rozumie podstawy rekurencyjnych
kolekcji danych.

deklaruje, definiuje i wywotuje funkcje,
stosuje zmienne lokalne i parametry
funkcji,

przekazuje wskazniki, tablice i struktury
jako parametry funkcji,

uzywa funkcji z typem void oraz
deklaratora extern.

rozréznia pliki i strumienie,

otwiera i zamyka strumienie, uzywa
zmiennej errno,

czyta i zapisuje dane przy uzyciu funkcji
fgetc(), fputc(), fgets() i fputs(),

stosuje surowe wejscie/wyjscie za
pomoca fread() i fwrite().

uzywa dyrektyw preprocesora #include,
#define, #undef,

stosuje makra proste i
parametryzowane,

implementuje kompilacje warunkowa
przy uzyciu dyrektyw #if i #ifdef,
definiuje typy zdefiniowane przez
uzytkownika oraz wskazniki do funkcji.

Metoda walidacji

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny



Podstawa prawna dla Podmiotéw / kategorii uprawnionych do wydawania dokumentéw potwierdzajgcych uzyskanie
Podmiotow kwalifikacji, w tym w zawodzie

Nazwa/Kategoria Podmiotu prowadzacego

. Pearson VUE
walidacje
Podmiot prowadzacy walidacje jest Nie
zarejestrowany w BUR
Nazwa/Kategoria Podmiotu certyfikujagcego Open EDG

Podmiot certyfikujacy jest zarejestrowany w BUR  Nie

Program

Szkolenie PI-C-02 C Essentials - Part 2 (Intermediate) jest zaprojektowane dla uczestnikdéw, ktérzy aspirujg do zaawansowanej wiedzy w
jezyku programowania C, skupiajac sie na bardziej zaawansowanych aspektach sktadni, semantyki i praktyk programistycznych.
Uczestnicy zdobeda umiejetnosci zwigzane z zarzgdzaniem pamiecia, strukturami danych, plikami i strumieniami, a takze opanuja
najczesciej uzywane funkcje biblioteczne w jezyku C. Szkolenie jest zalecane dla oséb zainteresowanych karierg w programowaniu
oprogramowania, programowaniu sieciowym i tworzeniu systeméw operacyjnych, wymagajac od uczestnikéw podstawowego
zrozumienia sktadni jezyka C, a korzystanie z kursu C Essentials - Part 1 jest korzystne.

Uczestnicy nauczg sie zaawansowanych zagadnien, takich jak manipulacja wskaznikami, obstuga plikdw, zarzadzanie pamiecia, a takze
korzystanie z preprocesora i deklaracji. Kurs obejmuje takze tematy zwigzane z funkcjami, strukturami, operacjami na stringach oraz
analizg i tworzeniem ztozonych deklaracji. Po ukonczeniu szkolenia, uczestnicy bedg gotowi do bardziej zaawansowanych projektow
programistycznych w jezyku C i dalszego rozwoju w obszarze programowania oprogramowania oraz tworzenia systemow operacyjnych.

Szkolenie sktada sie z wyktadu wzbogaconego o prezentacje. W trakcie szkolenia kazdy Uczestnik wykonuje indywidualne ¢wiczenia -
laboratoria, dzieki czemu zyskuje praktyczne umiejetnosci. W trakcie szkolenia omawiane jest réwniez studium przypadkéw, w ktérym
Uczestnicy wspdlnie wymieniajg sie doswiadczeniami. Nad case-study czuwa autoryzowany Trener, ktéry przekazuje informacje na temat
przydatnych narzedzi oraz najlepszych praktyk do rozwigzania omawianego zagadnienia.

Aby Uczestnik osiggnat zamierzony cel szkolenia niezbedne jest wykonanie przez niego zadanych laboratoriéw. Pomocne bedzie réwniez
ugruntowanie wiedzy i wykonywanie ¢wiczen po zakornczonej ustudze. Kazdy Uczestnik dysponuje dostepem do laboratoriéw przez okres
180 dni.

Egzamin odbedzie sie stacjonarnie, najpdzniej do dnia zakoriczenia trwania ustugi rozwojowej, w jednym z autoryzowanych osrodkéw
egzaminacyjnym Pearson VUE: SOFTRONIC Poznan lub SOFTRONIC Warszawa. Przed zapisaniem sie na szkolenie, Uczestnik jest
proszony o kontakt z SOFTRONIC w celu ustalenia mozliwego terminu egzaminu.

Ktory egzamin potwierdza zdobyte umiejetnosci?

CLA - C Programming Language Certified Associate

Szkolenie trwa 40 godzin zegarowych i jest realizowane w ciggu 5 dni.

W trakcie kazdego dnia szkolenia przewidziane sg dwie krétkie przerwy "kawowe" oraz przerwa lunchowa.
Program szkolenia

Wprowadzenie

jezyki: naturalne i sztuczne

jezyki maszynowe

jezyki programowania wysokiego poziomu



uzyskiwanie kodu maszynowego: proces kompilacji
pisanie prostych programoéw

zmienne

wartosci catkowite w zyciu codziennymiw C
literaty catkowitoliczbowe

Typy danych

wartos$ci zmiennoprzecinkowe w zyciu codziennymiw C
literaty float

operatory arytmetyczne

priorytet i wigzanie

post- i preinkrementacja i dekrementacja

operatory typu op=

typ char i kod ASCII

literaty typu char

réwnowaznos¢ danych int i char

operatory poréwnania

wykonywanie warunkowe i instrukcja if

funkcje printf() i scanf()

Kontrola przeptywu

wykonywanie warunkowe: gataz "else"

typy int i float

konwersje

rzutowanie typdw i jego operatory

petle - while, do i for

kontrola wykonania petli - instrukcje break i continue
operatory logiczne i bitowe

Tablice

instrukcja switch: rézne oblicza "if"

tablice (wektory)

sortowanie w zyciu codziennym i w pamieci komputera
inicjatory

wskazniki

adres, referencja, dereferencja i operator sizeof
wskaznik prosty i wskaznik na nic (NULL)

operator &

arytmetyka wskaznikow



wskazniki kontra tablice: rézne formy tego samego zjawiska
korzystanie ze stringéw

podstawowe funkcje do manipulacji tancuchami znakéw
Zarzadzanie pamiecia i struktury

instrukcja switch: rézne oblicza "if"

tablice (wektory)

sortowanie w zyciu codziennym i w pamieci komputera
inicjatory

wskazniki

adres, referencja, dereferencja i operator sizeof
wskaznik prosty i wskaznik na nic (NULL)

operator &

arytmetyka wskaznikow

wskazniki kontra tablice: rézne formy tego samego zjawiska
korzystanie ze stringéw

podstawowe funkcje do manipulacji taricuchami znakéw
Zarzadzanie pamiecia i struktury

indeksowanie tablic

wykorzystanie wskaznikoéw: zagrozenia i wady

typ void

tablice tablic i tablice wielowymiarowe

alokacja i zwalnianie pamieci: funkcje malloc() i free()
tablice wskaznikoéw kontra tablice wielowymiarowe
struktury

deklarowanie, uzywanie i inicjalizowanie struktur
wskazniki do struktur i tablic struktur

podstawy rekurencyjnych kolekcji danych

Funkcje

funkcje

jak deklarowag, definiowa¢ i wywotywac funkcje

zakres zmiennych, zmienne lokalne i parametry funkcji
wskazniki, tablice i struktury jako parametry funkcji
wynik funkcji i instrukcja return

typ void jako parametr, wskaznik i wynik

parametryzacja funkcji main

funkcja zewnetrzna i deklarator extern



pliki nagtéwkowe i ich rola

Pliki i strumienie

pliki kontra strumienie,

pliki nagtéwkowe potrzebne do operacji na strumieniach,
struktura FILE,

otwieranie i zamykanie strumienia, tryby otwarcia, zmienna errno,
czytanie i zapisywanie do/z strumienia,

predefiniowane strumienie: stdin, stdout i stderr,

manipulacja strumieniem: funkcje fgetc(), fputc(), fgets() i fputs(),
surowe wejscie/wyjscie: funkcje fread() i fwrite().

Preprocesor i ztozone deklaracje

preprocesor

#include: jak korzystac¢ z pliku nagtéwkowego

#define: proste i parametryzowane makra

dyrektywa #undef

predefiniowane symbole preprocesora

makrooperatory: # i ##

kompilacja warunkowa: dyrektywy #if i #ifdef

unikanie wielokrotnego kompilowania tego samego pliku nagtéwkowego
zakresy deklaracji, klasy pamieci

typy zdefiniowane przez uzytkownika

wskazniki do funkcji

analiza i tworzenie ztozonych deklaracji

SOFTRONIC Sp. z o. o. zastrzega sobie prawo do zmiany terminu szkolenia lub jego odwotania w przypadku niezebrania sie minimalnej
liczby Uczestnikow tj. 3 0sob.

Harmonogram

Liczba przedmiotéw/zajec: 0

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina

. Prowadzacy L. . , . Liczba godzin
zajeé zajeé rozpoczecia zakoriczenia

Brak wynikéw.

Cennik

Cennik



Rodzaj ceny Cena

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 6 273,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 5100,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 179,23 PLN
Koszt osobogodziny netto 145,71 PLN
W tym koszt walidac;ji brutto 1 476,00 PLN
W tym koszt walidacji netto 1200,00 PLN
W tym koszt certyfikowania brutto 0,00 PLN

W tym koszt certyfikowania netto 0,00 PLN

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 0

Brak wynikow.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Kazdemu Uczestnikowi zostang przekazane autoryzowane materiaty szkoleniowe.

Informacje dodatkowe

Istnieje mozliwo$¢ zastosowania zwolnienia z podatku VAT dla szkolen majacych charakter ksztatcenia zawodowego lub stuzacych
przekwalifikowaniu zawodowemu pracownikdw, ktérych poziom dofinansowania ze $rodkéw publicznych wynosi co najmniej 70% (na
podstawie § 3 ust. 1 pkt 14 Rozporzadzenia Ministra Finanséw z dnia 20 grudnia 2013 r. zmieniajgce rozporzadzenie w sprawie zwolnien
od podatku od towaréw i ustug oraz warunkéw stosowania tych zwolnien (Dz. U. z 2013 r. poz. 1722 ze zm.)

Zawarto umowe z WUP w Toruniu w ramach Projektu Kierunek — Rozwdj;

kwalifikacja zwigzana z cyfrowa transformacjg;



Warunki techniczne

Szkolenie realizowane jest w formule distance learning - szkolenie on-line w czasie rzeczywistym, w ktérym mozesz wzigé¢ udziat
z kazdego miejsca na $wiecie.

Szkolenie obywa sie za posrednictwem platformy Microsoft Teams, ktéra umozliwia transmisje dwukierunkowa, dzieki czemu Uczestnik
moze zadawac pytania i aktywnie uczestniczy¢ w dyskusji. Uczestnik, ktory potwierdzi swoj udziatw szkoleniu, przed rozpoczeciem
szkolenia, drogg mailowa, otrzyma link do spotkania wraz z hastami dostepu.

Wymagania sprzetowe:

- komputer z dostepem do internetu o minimalnej przepustowosci 20Mb/s.

- wbudowane lub peryferyjne urzadzenia do obstugi audio - stuchawki/glosniki oraz mikrofon.

- zainstalowana przegladarka internetowa - Microsoft Edge/ Internet Explorer 10+ / Google Chrome 39+ (sugerowana) / Safari 7+

- aplikacja MS Teams moze zostac¢ zainstalowana na komputerze lub mozna z niej korzystaé za posrednictwem przegladarki internetowej

Kontakt

ﬁ E-mail ewa.kasprzak@softronic.pl

Telefon (+48) 618 658 840

Ewa Kasprzak



