Mozliwo$¢ dofinansowania

Szkolenie CANVA (poziom rozszerzony) - 4 428,00 PLN brutto

: indywidualne, online 3 600,00 PLN  netto
276,75 PLN brutto/h

225,00 PLN netto/h

Numer ustugi 2024/11/13/13524/2408516

VALDANOS © zdalna w czasie rzeczywistym
Agnieszka & Ustuga szkoleniowa
Ciborowska ® 16h

* % % % Kk 53 18.12.2024 do 19.12.2024

Informacje podstawowe

Informatyka i telekomunikacja / Projektowanie graficzne i wspomagane

Kategoria
komputerowo

wsparcie dla oséb indywidualnych

Sposoéb dofinansowania . L o
wsparcie dla pracodawcoéw i ich pracownikéw

Szkolenie dedykowane jest osobom poczatkujgcym, ktére chcg nauczy¢
sie samodzielnie tworzy¢ grafiki w narzedziu CANVA.

Nie jest potrzebne zadne wczes$niejsze do$wiadczenie - uczymy od
zupetnych podstaw.
Wsréd klientéw naszych szkolen znajdujg sie miedzy innymi:
Grupa docelowa ustugi e Wiasciciele matych i $rednich firm
e Pracownicy matych, rednich i duzych firm
e Pracownicy Instytucji Panstwowych
e Pracownicy Organizacji Pozarzagdowych

Wiedza i umiejetnosci niezbedne do udziatu w szkoleniu:

e umiejetnos$¢ obstugi komputera i korzystania z Internetu

Minimalna liczba uczestnikow 1

Maksymalna liczba uczestnikéw 3

Data zakonczenia rekrutacji 17-12-2024

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym

Liczba godzin ustugi 16



Certyfikat systemu zarzgdzania jakos$cig wg. ISO 9001:2015 (PN-EN 1SO

Podstawa uzyskania wpisu do BUR
y P 9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych

Cel

Cel edukacyjny

Ustuga przygotowuje uczestnikow do samodzielnego tworzenia projektéw grafik na portale spotecznos$ciowe, strony
internetowe, materiatow reklamowych, grafik biznesowych, edukacyjnych i wielu innych.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Umie korzysta¢ z narzedzi dostepnych

Obserwacja Trenera Obserwacja w warunkach rzeczywistych
w portalu CANVA
Tworzy réznego rodzaju projeky . . .
Obserwacja Trenera Obserwacja w warunkach rzeczywistych
graficzne w CANVA
Korzysta z gotowych szablonéw
. y ) g y . Obserwacja Trenera Obserwacja w warunkach rzeczywistych
projektow i je edytuje
Korzysta z funkcji zespotowych w
Y ! P y Obserwacja Trenera Obserwacja w warunkach rzeczywistych
CANVA
Tworzy Landing Page za pomoc
y grag P 2 Obserwacja Trenera Obserwacja w warunkach rzeczywistych
CANVA
Tworzy filmy video za pomocg CANVA Obserwacja Trenera Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?
Dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie.

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

Dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach uczenia sie kryteria
ich weryfikacji.



Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajgcych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidacji?

Tak, dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajgcych rozdzielenie procesoéw ksztatcenia i szkolenia
odwalidaciji.

Program

Szkolenie Canva — dzien 1

1. Pierwsze kroki w Canvie

¢ Rejestracja konta,

¢ Konto ptatne i darmowe — poréwnanie mozliwosci obu wersji,

¢ Canva dla edukacji oraz organizacji non-profit (podstawowe informacje),
¢ Interfejs uzytkownika i nawigacja,

¢ Podstawowe funkcjonalnosci i narzedzia.

1. Jak tworzy¢ wyjatkowe grafiki w Canvie?

e Podstawowe zasady kompozycji,

¢ Najwazniejsze elementy projektow,

e Wskazéwki praktyczne,

e Skad czerpa¢ zdjecia, aby byto to legalne i nie naruszato praw autorskich?

1. Metody tworzenia projektow

e Jak korzysta¢ z gotowych szablonéw dostepnych w Canvie,

¢ Edycja elementow dostepnych w szablonach,

¢ Korzystanie z predefiniowanych projektéw,

e Tworzenie projektéw o niestandardowych rozmiarach,

¢ Tworzenie wtasnych szablonéw, aby przyspieszy¢ prace nad projektami.

1. Gotowe elementy do tworzenia projektéw

e Linie i ksztatty,
e Grafiki i naklejki,
e Zdjecia i filmy,
e Dzwiek,

e Wykresy,

¢ Tabele,

e Ramki,

e Siatki.

1. Przygotowanie najpopularniejszych formatéw grafik

e Grafiki na portale spotecznosciowe: zdjecie profilowe, zdjecie w tle, grafiki do postéw, memy
e Grafiki informacyjne: infografika, wykres, diagram, prezentacja danych,

¢ Grafiki edukacyjne: plan lekcji, certyfikat, identyfikator,

e Grafiki biznesowe: prezentacja, katalog, dokument PDF, papier firmowy,

o Grafiki do druku: plakat, ulotka, wizytédwka,

¢ Grafiki reklamowe: banner statyczny, banner animowany,

e Grafiki uzytkowe: planner, mapa mysli, kalendarz, organizer,

e Grafiki osobiste: zaproszenie, checklista, CV

¢ Grafiki animowane,

e Elementy aktywizujace, ktére mozna dodawac¢ do stories.

Szkolenie Canva - dzien 2
1. Zespot i projekty

¢ Biblioteka projektéw,
¢ Udostepnianie projektow,



e Zapisywanie i eksportowanie projektow,

¢ Dostepne formaty plikéw i réznice miedzy nimi (np. JPG, PNG, PDF czy SVG),
¢ Drukowanie projektow,

e Praca zespotowa w Canvie.

1. Kolory

¢ Ustawianie koloréw marki,

 Dobieranie pasujacych koloréw (Canva Color Wheels),

e Generowanie zestawu koloréw ze zdjecia (Canva Color Palette Generator),
* Globalna zmiana koloru dla tekstu i obiektow wektorowych,

e Zmiana koloru gotowych elementéw,

¢ Wyszukiwanie zdje¢ i grafik wedtug kolordw,

* RGB oraz CMYK.

1. Praca z tekstem

e Dodawanie tekstu do projektu,

e Rodzaje czcionek dostepnych w Canvie,
e Jak taczy¢ ze sobg czcionki,

e Formatowanie tekstu,

¢ Najczesciej popetniane btedy.

1. Edycja projektu i narzedzia utatwiajace projektowanie

e Zastosowanie warstw w Canvie,
¢ Blokowanie warstw i zmiana ich przezroczystosci,
¢ Linie i marginesy pomagajgce zachowaé¢ odpowiednie proporcje i odstepy pomiedzy elementami grafiki.

1. Inne typy projektow

e Newsletter,

e Pokaz slajddw,

e Prezentacja video,

¢ Foto ksigzka,

e Ebook,

¢ Komiks,

e Tto do wideokonferencji,
* Inne

1. Strona Landing Page w Canvie

¢ Podstawowe informacje,

e Szablon graficzny i kolorystyka,

¢ Elementy strony internetowej,

e Przyciski i hipertgcza,

¢ Dostosowanie do urzadzen mobilnych,
e Publikacja strony w Internecie.

1. Filmy w Canvie

¢ Edycja klatek

¢ Dodawanie napisow i elementéw
o Sciezka dzwiekowa

o Efekty specjalne

1. Przydatne funkcje dostepne w Canvie

e Korekta zdje¢,

e Usuwanie tta ze zdjecia,

e Obrysowywanie zdjecia,

e Dodawanie cienia pod zdjeciem,

e Wstawianie kodu QR,

o Skréty klawiszowe utatwiajgce prace.
e Wersja mobilna

Wiedza i umiejetnosci niezbedne do udziatu w szkoleniu:



e umiejetnos¢ obstugi komputera i korzystania z Internetu

Ustuga jest realizowana w godzinach dydaktycz

Harmonogram

Liczba przedmiotow/zaje¢: 0

Przedmiot / temat

L Prowadzacy
zajec

Brak wynikéw.

Cennik

Cennik

Rodzaj ceny

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto
Koszt osobogodziny brutto

Koszt osobogodziny netto

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 0

Brak wynikow.

nych.

Data realizacji Godzina
zajeé rozpoczecia

Cena

4 428,00 PLN

3 600,00 PLN

276,75 PLN

225,00 PLN

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

¢ dostep do wersji premium narzedzia Canva na 30 dni

¢ materialy dydaktyczne
¢ certyfikat ukoriczenia szkolenia

Informacje dodatkowe

Godzina
zakonczenia

Liczba godzin



Szkolenie indywidualne z Canvy (2 dni). Poznaj tajniki projektowania w Canvie — najpopularniejszym narzedziu do tworzenia grafiki online.
Na naszym szkoleniu nauczysz sie jak w 100% wykorzystaé¢ potencjat drzemigcy w Canvie, poznasz wiekszos$¢ funkcjonalnosci i narzedzi,
a takze sztuczki przydatne w pracy kazdego projektanta. Nauczysz sie tworzy¢ projekty grafiki na portale spotecznosciowe, strony
internetowe, materiaty reklamowe, grafiki biznesowe, edukacyjne i wiele innych.

Canva to proste w obstudze, intuicyjne narzedzie online do programowania grafiki, przydatne w pracy marketerow, copywriteréw i
tworcow stron internetowych, ktdérzy nie posiadajg doswiadczenia w obstudze zaawansowanych programéw graficznych.

¢ zajecia w 100% praktyczne

¢ wykwalifikowani trenerzy z duzym dos$wiadczeniem

¢ mozliwos¢ dostosowania programu kursu do wymagan uczestnika
¢ dostep do wersji premium narzedzia Canva na 30 dni

¢ materialy dydaktyczne

 certyfikat ukoriczenia szkolenia

* rekomendacja na LinkedIn (na zyczenie)

Warunki techniczne

Szkolenie prowadzone jest w formule ONLINE

 Platforma / Rodzaj komunikatora: Skype, Zoom, Teams, Google (do uzgodnienia)

¢ Minimalne wymagania sprzetowe: Intel Core2 Duo CPU 2. XX GHz, 4 GB RAM

¢ Minimalne wymagania dotyczace parametréw tgcza sieciowego: TMb/s

* Niezbedne oprogramowanie umozliwiajgce Uczestnikom dostep do prezentowanych tresci i materiatéw: przegladarka internetowa (np.
Chrome lub Firefox)

e Okres waznosci linku umozliwiajgcego uczestnictwo w spotkaniu on-line: link jest wazny w czasie trwania szkolenia

Kontakt

Agnieszka Ciborowska

E-mail agnieszka.ciborowska@wpwizard.pl
Telefon (+48) 572 121728




