Mozliwos$¢ dofinansowania

Grafika komputerowa i multimedia - studia 6 100,00 PLN brutto
podyplomowe 6 100,00 PLN netto
“ WSSNERTS | Numer ustugi 2024/11/07/5058/2400206 32,97 PLN brutto/h

32,97 PLN netto/h

© Torun / stacjonarna
Uniwersytet WSB

) , & Studia podyplomowe
Merito w Toruniu

® 185h
ook Kk 30 5 23.11.2024 do 30.06.2025

Informacje podstawowe

Informatyka i telekomunikacja / Projektowanie graficzne i wspomagane

Kategoria
komputerowo

Identyfikator projektu Kierunek - Rozwdj

wsparcie dla os6b indywidualnych

Sposoéb dofinansowania . . o
wsparcie dla pracodawcoéw i ich pracownikéw

Dla kogo?

¢ Dla oséb aktualnie zawodowo zwigzanych z ochrong srodowiska,
pragnacych pogtebia¢ swojg wiedze oraz oséb, ktére w przysztosci
chciatyby pracowac w tej branzy.
Grupa docelowa ustugi e Studia polecane sg szczegdlnie absolwentom kierunku
,Bezpieczenstwo i higiena pracy”, gdyz pracodawcy coraz czesciej
tacza te obowigzki w ramach jednego stanowiska.

Ustuga adresowana jest rowniez do uczesnikéw projektu Kierunek -

Rozwoj.
Minimalna liczba uczestnikow 2
Maksymalna liczba uczestnikow 30
Data zakonczenia rekrutacji 23-11-2024
Forma prowadzenia ustugi stacjonarna
Liczba godzin ustugi 185

art. 163 ust. 1 ustawy z dnia 20 lipca 2018 r. Prawo o szkolnictwie

Podstawa uzyskania wpisu do BUR . . . L
wyzszym i nauce (t.j. Dz. U. z 2023 r. poz. 742, z p6zn. zm.)



Zakres uprawnien Studia podyplomowe

Cel

Cel edukacyjny

Ustuga "Grafika komputerowa i multimedia - studia podyplomowe" potwierdza przygotowanie do oprogramowania do
tworzenia grafiki, animacji, edycji filmdw i retuszu zdje¢. Takie oprogramowanie jest najczesciej wykorzystywane przez
tworcow oraz duze marki.

Potwierdza przygotowanie do duzych projekt pod okiem opiekuna na podstawie wiedzy i umiejetnosci, ktére zna
uczestnik.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

postuguje S{e odeW|edr.1|m| Obserwacja w warunkach rzeczywistych
programami graficznymi
tworzy cyfrowo: wideo i grafiki, zdjecia i

elementy animaciji na potrzeby reklamy

tworzy kreatywnie wyznaczong grafik Obserwacja w warunkach rzeczywistych
w internecie y y y a9 ¢ ) y y
tworzy elementy animacji Obserwacja w warunkach rzeczywistych
Obserwacja w warunkach
symulowanych
tworzy tresci na zywo (streaming) organizuje streaming

Test teoretyczny

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.
Warunki uznania kompetencji
Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?

TAK. Swiadectwo studiéw podyplomowych zawiera program kierunku wraz ze zrealizowanymi godzinami i punktami
ECTS.
Absolwent uzyskuje zaswiadczenie potwierdzajgce zdobyte efekty ksztatcenia.

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

TAK. Swiadectwo ukorczenia studiéw podyplomowych jest wydawane na podstawie uzyskania pozytywnej oceny
koncowej zgodnie z Regulaminem Studiéw Podyplomowych.
Studia koniczg sie zaliczeniem na ocene okreslonym w karcie kierunku.



Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidacji?

TAK. Swiadectwo ukoiczenia studiéw podyplomowych jest potwierdzeniem uzyskania pozytywnego wyniku z egzaminu
koncowego.

Program

Multimedia (100 godz.)

¢ Fotografia cyfrowa (20 godz.)

¢ Edycja i retusz zdje¢ (10 godz.)

¢ Produkcja cyfrowego filmu (25 godz.)

¢ Montaz video dla Social Media (20 godz.)
¢ Animacja w Social Media (25 godz.)

Grafika (45 godz.)

* Projektowanie graficzne (30 godz.)
e Typografia (15 godz.)

Okotomultimedia (32 godz.)

¢ E-marketing (7 godz.)

¢ Studio foto-video (6 godz.)

¢ Streaming na zywo (6 godz.)
¢ Prawo w internecie (5 godz.)
¢ Youtubing (8 godz.)

Seminarium dyplomowe (8 godz.)
¢ Stuchacz bedzie miat mozliwos¢ konsultacji przy pracy nad wtasnym projektem dyplomowym.
FORMA ZALICZENIA

e Test sprawdzajgcy wiedze teoretyczng
e Stworzenie rolki video
e Egzamin kofcowy - wykonanie i obrona projektu multimedialnego

Liczba miesiecy nauki: 10

Liczba godzin: 185

Liczba zjazdow: 11

Liczba semestréw: 2

Liczba punktéw ECTS: 30

Numer

zjazdu Termin Sposob realizacji zaje¢
| zjazd 23-24 listopada 2024 kontakt
Il zjazd 14-15 grudnia 2024 kontakt
Il zjazd 18-19 stycznia 2025 kontakt
IV zjazd 08-09 lutego 2025 kontakt
V zjazd 01-02 marca 2025 kontakt

VI zjazd 22-23 marca 2025 kontakt



VIl zjazd 12-13 kwietnia 2025 kontakt

VIl zjazd 10-11 maja 2025 kontakt

IX zjazd 14-15 czerwca 2025 kontakt

X zjazd 28-29 czerwca 2025 kontakt Walidacja

Harmonogram

Liczba przedmiotow/zaje¢: 27

Przedmiot / temat
zajec

Seminarium

Szymon
Kotodziejczyk

P¥P¥7A Produkcja
cyfrowego filmu
Szymon
Kotodziejczyk

Produkcja
cyfrowego filmu

Szymon
Kotodziejczyk

Produkcja

cyfrowego filmu
Szymon
Kotodziejczyk

Produkcja
cyfrowego filmu

Szymon
Kotodziejczyk

Projektowanie
Graficzne Monika Rak

Projektowanie
Graficzne Monika Rak

Projektowanie
Graficzne Monika Rak

Projektowanie
Graficzne Monika Rak

Data realizacji zaje¢

23-11-2024

23-11-2024

23-11-2024

23-11-2024

23-11-2024

24-11-2024

24-11-2024

24-11-2024

24-11-2024

Godzina rozpoczecia

08:00

09:40

11:20

13:00

14:40

08:00

09:40

11:20

13:00

Godzina zakonczenia

09:30

11:10

12:50

14:30

15:25

09:30

11:10

12:50

14:30

Liczba godzin

01:30

01:30

01:30

01:30

00:45

01:30

01:30

01:30

01:30



Przedmiot / temat

zajec

Grafika

komputerowa i
multimedia

[iE%7) Grafika
komputerowa i
multimedia

Grafika

komputerowa i
multimedia

[EF¥7A Grafika
komputerowa i
multimedia

Grafika

komputerowa i
multimedia

Grafika

komputerowa i
multimedia

Grafika

komputerowa i
multimedia

iFA%7 Grafika
komputerowa i
multimedia

Grafika

komputerowa i
multimedia

Grafika

komputerowa i
multimedia

Grafika

komputerowa i
multimedia

Grafika

komputerowa i
multimedia

7E%7a Grafika
komputerowa i
multimedia

Data realizacji zaje¢

14-12-2024

15-12-2024

18-01-2025

19-01-2025

02-02-2025

08-02-2025

09-02-2025

01-03-2025

22-03-2025

23-03-2025

12-04-2025

13-04-2025

10-05-2025

Godzina rozpoczecia

08:00

08:00

08:00

08:00

08:00

08:00

08:00

08:00

08:00

08:00

08:00

08:00

08:00

Godzina zakoniczenia

15:00

15:00

13:00

13:00

13:00

15:00

13:00

13:00

13:00

15:00

13:00

13:00

14:00

Liczba godzin

07:00

07:00

05:00

05:00

05:00

07:00

05:00

05:00

05:00

07:00

05:00

05:00

06:00



Przedmiot / temat

zajeé Data realizacji zaje¢ Godzina rozpoczecia Godzina zakoniczenia Liczba godzin

Grafika

komputerowa i 11-05-2025 08:00 13:00 05:00
multimedia

Grafika

komputerowa i 14-06-2025 08:00 13:00 05:00
multimedia

Grafika

komputerowa i 15-06-2025 08:00 15:00 07:00
multimedia

Grafika

komputerowa i 28-06-2025 08:00 13:00 05:00
multimedia

Grafika

komputerowa i
multimedia
WALIDACJA

29-06-2025 08:00 15:00 07:00

Cennik

Cennik

Rodzaj ceny Cena

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 6 100,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 6 100,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 32,97 PLN

Koszt osobogodziny netto 32,97 PLN

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

1z1

o Anna Szmeichel

‘ ' Designerka, llustratorka. W 2012r. obronita z wyréznieniem dyplom z Mediéw Rysunkowych na
Wydziale Sztuk Pigknych Uniwersytetu Mikotaja Kopernika w Toruniu.



Wsp6tpracuje z instytucjami kultury, wydawnictwami, firmami i klientami indywidualnymi w Polsce i
za granica. Projektuje logotypy, opracowuje plastycznie przestrzenie wystawowe, rysuje ekrany e-
learningowe, tworzy plakaty, ilustracje i inne komercyjne projekty. Wtascicielka studia projektowego
MRUFF DESIGN.

W pracy projektowej uwielbia tworzy¢ identyfikacje wizualng. W pracy tworczej poszukuje piekna w
brzydocie, nadzwyczajnosci w przecietnych, codziennych obrazkach i chwilach.

Nieustannie $ledzi trendy. Kocha edukowaé, zaraza¢ kreatywnoscia i pozytywnym twérczym
patrzeniem na Swiat.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikéw ustugi

Uczestncy studiow podyplomowych otrzymujg dodtakowe materiaty na zajeciach oraz po, ktére sg zamieszczane na platofrmie MS
Teams.

Podczas zjazdu kazdy uczestnik programu otrzymuje komplet materiatéw dydaktycznych na platformie MS Teams. Materiaty te
przygotowujg wyktadowcy, dostosowujac je do specyfiki prowadzonego tematu. Pliki dokumentéw moga by¢ przygotowane w réznych
formatach.

Uczestnicy studidéw pracujg na platformie MS Teams, to platforma komunikacyjna Uczelni WSB Merito, stworzona w celu ograniczenia
formalnosci oraz utatwienia przeptywu informacji miedzy uczestnikami a uczelnia. Za jej pomoca przez cata dobe i z kazdego miejsca na
$wiecie uczestnicy maja dostep do:

e harmonogramu zaje¢,
e materiatéw dydaktycznych,
¢ informacji dotyczacych zmian w planach zajeé, ogtoszen i aktualnosci.

Warunki uczestnictwa

Uczestnikiem studiow podyplomowych na Uniwersytecie WSB Merito w Toruniu moze zostac¢ kazda osoba w wyksztatceniem wyzszym
(licencjackim, inzynierskim lub magisterskim). O przyjeciu na studia decyduje kolejno$¢ zgtoszen

Informacje dodatkowe

e Szczego6towy harmonogram ustugi moze ulec zmianie w postaci realizowanych przedmiotéw w danym dniu i oséb prowadzacych. Zmianie
nie ulegaja godziny ustugi.

e Harmonogram zjazdéw zostanie upubliczniony na stronach Uczelni

¢ Godziny zaje¢ podane w planie oraz harmonogramie to godziny dydaktyczne. ( 1 h dydaktyczna to 45 minut zaje¢, 2 h dydaktycznych
to 1,5 h zegarowej). Przerwy nie sa uwzgledniane.

¢ System zlicza godziny zegarowe zajeé¢ w pozycji: harmonogram zajeé, podczas gdy ustugodawca operuje godzinami dydaktycznymi.

Zawarto umowe z WUP w Toruniu w ramach projektu Kierunek - Rozwoj na rozliczanie bonéw

Adres

ul. Mtodziezowa 31a
87-100 Torun

woj. kujawsko-pomorskie

Udogodnienia w miejscu realizacji ustugi



o Wi

Kontakt

ﬁ E-mail kinga.kolodziej@torun.merito.pl

Telefon (+48) 692 816 344

Kinga Kotodziej



