MOZ|IWOSC dofinansowania

Sztuczna inteligencja jako narzedzie 3 750,00 PLN brutto
wsparcia — Poziom podstawowy, Czes¢ 1 3750,00 PLN netto
Numer ustugi 2024/11/05/52786/2396531 11719 PLN brutto/h
117,19 PLN netto/h
© zdalna
Borys Kowalski & Ustuga szkoleniowa
0. 8.8.8.8 ¢ ® 32h

£ 05.12.2024 do 08.12.2024

Informacje podstawowe

Kategoria Biznes / Organizacja

Sposoéb dofinansowania wsparcie dla pracodawcoéw i ich pracownikéw

Ustuga dostosowana jest do potrzeb pracownikéw z réznych branz,
réznego szczebla w organizacji, niezaleznie od ich poziomu

Grupa docelowa ustugi zaawansowania w technologii Al. Szkolenie prowadzone jest przez
doswiadczonych specjalistéw z zakresu Al, co gwarantuje wysoki poziom
merytoryczny zajec.

Minimalna liczba uczestnikow 1
Maksymalna liczba uczestnikéw 50

Data zakornczenia rekrutacji 04-12-2024
Forma prowadzenia ustugi zdalna
Liczba godzin ustugi 32

Certyfikat systemu zarzgdzania jakoscig wg. 1ISO 9001:2015 (PN-EN ISO

Podstawa uzyskania wpisu do BUR 9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych

Cel

Cel edukacyjny

Uczestnik szkolenia zdobedzie podstawowa wiedze na temat sztucznej inteligencji, w tym jej definicji, historii, rodzajow i
zastosowan w codziennym zyciu. Pozna funkcjonowanie modeli jezykowych i kluczowe komponenty Al, takie jak



algorytmy oraz bezpieczenstwo danych. Po ukonczeniu szkolenia uczestnik bedzie umiat rozpoznaé mity zwigzane z Al i
identyfikowac jej zastosowania w codziennych zadaniach oraz rozwija¢ kreatywnosé.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidaciji

Uczestnik definiuje sztuczng Definiuje pojecie sztucznej inteligencii. Test teoretyczny
inteligencje, omawia jej rozwoj na

przestrzeni lat oraz ré6znice miedzy Al

staba i Al silna. Opisuje kluczowe etapy rozwoju Al. Test teoretyczny

Wyjasnia, czym sg modele jezykowe i

. s Test teoretyczny
Uczestnik korzysta z modelu jak dziataja.
jezykowego, wykonujac podstawowe
interakcje na wybranej platformie. Wykonuje podstawowe éwiczenia z .
Wywiad swobodny

interakcji z modelem (np. ChatGPT).

Uczestnik identyfikuje podstawowe

R . Wymienia i opisuje podstawowe
komponenty sztucznej inteligenc;ji oraz

komponenty Al, takie jak algorytmy, Test teoretyczny

opisuje, jak zapewniaé bezpieczenstwo . .
dane i procesy treningowe.

danych.

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?
Tak

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

Tak

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidac;ji?

Tak

Program

Czas trwania szkolenia: 32 godziny ramowe w tym 80% zaje¢ teoretycznych 20% zajeé praktycznych

Specyfika szkolenia zdalnego daje mozliwos$¢ realizacji programu w indywidualnym tempie — w zaleznos$ci do mozliwosci i potrzeb
danego uczestnika. Uczestnik realizuje szkolenie w dniach okreslonych w Karcie Ustugi, w dowolnych godzinach. Taki sposéb organizaciji
nauki zapewnia uczestnikowi mozliwos$¢ przerwania i powrotu do szkolenia w wybranym przez siebie czasie oraz przeéwiczenia



wielokrotnie zagadnien, ktére sg dla niego bardziej istotne i/lub trudniejsze do opanowania. Celem lepszego przyswojenia wiedzy, jak
réwniez weryfikacji stopnia opanowania programu, w trakcie szkolenia realizowane sg testy czastkowe. Na koniec wiedza uczestnika
weryfikowana jest poprzez test koncowy. Po zakorczeniu realizacji szkolenia, i wykonaniu testu koricowego, uczestnik otrzymuje
bezterminowy dostep do platformy szkoleniowej. Takie rozwigzanie pozwala uczestnikom w dowolnym momencie powréci¢ do
interesujacych ich tresci i materiatow.

Weryfikacja postepéw uczestnika

Weryfikacja postepow uczestnika przeprowadzana jest w trakcie trwania szkolenia za pomoca testow czgstkowych oraz na koniec za
pomoca testu koricowego. Po zakonczeniu szkolenia odbywa sie walidacja efektéw ksztatcenia, zgodnie z metodami okreslonymi przy
poszczegolnych efektach ksztatcenia. Czas potrzebny na ukoriczenie testow wliczony zostat w czas trwania ustugi.

Warunki organizacyjne szkolenia:

Stanowisko komputerowe/urzadzenie mobilne z gtosnikiem/stuchawkami i stabilnym dostgpem do internetu. Szczegétowe wymagania
techniczne dotyczace sprzetu, zostaty okreslone w zaktadce ,warunki techniczne”.

Zakres tematyczny:
Wstep do Swiata Al:

¢ Definicja i historia Al: Co to jest sztuczna inteligencja i jak sie rozwijata na przestrzeni lat.

¢ Rodzaje Al: Rdznice miedzy Al stabg (narrow Al) a Al silng (general Al).

¢ Przyktady zastosowania Al: Omdwienie codziennych zastosowan Al, takich jak asystenci gtosowi, rekomendacje filméw, systemy
nawigacji i inne.

Pierwsza Interakcja z Modelem Jezykowym:

* Wprowadzenie do modeli jezykowych: Czym sg modele jezykowe i jak dziataja.
* Przyktady interakcji: Jak korzysta¢ z modeli jgzykowych w praktyce, np. ChatGPT.
 Cwiczenia praktyczne: Praktyczne ¢wiczenia z interakcjg z modelem jezykowym na réznych platformach.

Kluczowe Elementy:

e Podstawowe komponenty Al: Algorytmy, dane, procesy treningowe.
e Uczucia Al: Zrozumienie, ze Al nie posiada $wiadomosci ani emociji.
e Bezpieczenstwo danych: Jak Al przetwarza dane i jak zapewniac¢ ich bezpieczenstwo.

Btedne Przekonania:

¢ Mity na temat Al: Rozwiewanie powszechnych mitéw i btednych przekonan o Al.
e Rzeczywistos¢ a fikcja: Przyktady z filméw i literatury kontra rzeczywiste mozliwosci Al.
e Wptyw Al na rynek pracy: Fakty i mity dotyczgce automatyzacji i zatrudnienia.

Jak Al Moze Tobie Poméc?:

e Codzienne zadania: Jak Al moze wspiera¢ w codziennych obowigzkach, takich jak planowanie, organizacja, zarzagdzanie czasem.
e Asystenci osobowi: Przyktady wykorzystania Al w aplikacjach mobilnych i domowych urzadzeniach.
e Zdrowie i wellness: Al w monitorowaniu zdrowia, dietach, planach treningowych.

Mozliwosci Al:
¢ Edukacja: Al w nauczaniu i uczeniu sig, np. personalizowane programy edukacyjne.

¢ Rozrywka: Al w generowaniu tresci, takich jak muzyka, obrazy, teksty.
e Kreatywnosé: Wykorzystanie Al do wspierania tworczosci w réoznych dziedzinach, od sztuki po pisanie.

Cennik

Cennik

Rodzaj ceny Cena



Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 3 750,00 PLN

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 3 750,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 117,19 PLN
Koszt osobogodziny netto 117,19 PLN

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Uczestnicy otrzymajg skrypty, scenariusze, e-podreczniki oraz dostep do materiatéw VOD, ktére wspierajg realizacje szkolenia i
umozliwiajg samodzielne pogtebianie wiedzy.

Bezterminowy do tematéw zawartych w zakresie szkolenia na platformie edukacyjnej

Warunki uczestnictwa

Sprawny komputer z gtosnikami/Tablet

Warunki techniczne

1) platforma/rodzaj komunikatora, za posrednictwem ktérego prowadzona bedzie ustuga.

Szkolenie realizowane bedzie na platformie

https://kursprompt.pl/

. Potaczenie z platforma szkoleniowa nastepuje poprzez dowolng przegladarke internetowa. Wymagane jest wigczenie w przegladarce
internetowej Cookies oraz Javascript. Dostep do platformy zostanie przekazany z wykorzystaniem poczty elektroniczne;j.

2) minimalne wymagania sprzetowe, jakie musi spetnia¢ komputer Uczestnika lub inne urzadzenie do zdalnej komunikacji.

Komputer lub urzagdzenie mobilne, ktére bedzie wykorzystywane do realizacji szkolenia, powinno: - by¢ wyposazone w gtosniki lub
stuchawki do odstuchiwania zamieszczonych na platformie tresci,

- mie¢ dostep do Internetu,

- mie¢ zainstalowang przegladarke internetowg (np. Chrome, Firefox, Edge).

3) minimalne wymagania dotyczace parametrow tagcza sieciowego, jakim musi dysponowaé Uczestnik.

Mozliwe jest potgczenie sie przez dowolne tgcze sieciowe (zalecana predkos$¢ nie mniej niz 50 Mbit/s).

4) niezbedne oprogramowanie umozliwiajagce Uczestnikom dostep do prezentowanych tresci i materiatow.

Standardowe oprogramowanie komputera lub urzadzenia mobilnego, ktére wykorzystywane bedzie do realizacji szkolenia.

5) okres waznosci linku umozliwiajagcego uczestnictwo w spotkaniu on-line.



Dostep do platformy udzielany jest na okres realizacji szkolenia. Po otrzymaniu danych do logowania na platformie uzytkownik 24
godziny na zalogowanie sie na platformie.

Kontakt

ﬁ E-mail biuro@refundujemy.pl

Telefon (+48) 663 732 278

Borys Kowalski



