Mozliwo$¢ dofinansowania

Szkolenie Autodesk Inventor - poziom 1 537,60 PLN brutto
podstawowy 1250,08 PLN netto
EiBUDIKOM'
c\“ é Numer ustugi 2024/11/04/12316/2394769 96,70 PLN brutto/h
ST 78,13 PLN netto/h

Jacek Rogozinski
BUDIKOM - ) Poznan / mieszana (stacjonarna potgczona z ustugg zdalng

w czasie rzeczywistym)

Komputerowe

Wspomaganie & Ustuga szkoleniowa
Projektowania ® 16h

% % ¥ ¥ £ 09.12.2024 do 10.12.2024

Informacje podstawowe

Informatyka i telekomunikacja / Projektowanie graficzne i wspomagane

Kategoria
komputerowo

Identyfikator projektu Matopolski Pocigg do kariery

; . wsparcie dla os6b indywidualnych
Sposoéb dofinansowania . L o
wsparcie dla pracodawcoéw i ich pracownikéw

Przeznaczone dla 0séb chcacych rozpoczaé swojag prace z programem
Inventor. Polecane dla konstruktoréw, technologéw, mechanikéw oraz
studentow.

¢ Ustuga réwniez adresowana dla Uczestnikéw Projektu Kierunek —

Grupa docelowa ustugi Rozwéj

¢ Ustuga rowniez adresowana dla Uczestnikéw Projektu "Matopolski
pociag do kariery - sezon 1" i dla Uczestnikow Projektu "Nowy start w

Matopolsce z EURESem"
Minimalna liczba uczestnikow 3
Maksymalna liczba uczestnikéw 12
Data zakonczenia rekrutacji 03-12-2024

mieszana (stacjonarna potgczona z ustugg zdalng w czasie

Forma prowadzenia ustugi .
rzeczywistym)

Liczba godzin ustugi 16



Podstawa uzyskania wpisu do BUR Akredytacja Centréw Egzaminacyjnych ECDL

Cel

Cel edukacyjny

Ustuga przygotowuje uczestnika do tworzenia modeli trojwymiarowych i dokumentacji ptaskiej w programie Autodesk
Inventor na poziomie podstawowym.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

- omawia budowe systemu, wstazki,
karty, widokéw, przegladarki;
- charakteryzuje srodowisko pracy w - definiuje oznaczenia i widoczno$é
. , . Test teoretyczny
programie Inventor komponentéw zewnetrznych i
wewnetrznych oraz opcje urzadzenia

wskazujacego

- omawia tradycyjne narzedzia do
- porusza si¢ po obszarze roboczym nawigaciji; Test teoretyczny
- pracuje z manipulatorem 3D

- wykorzystuje podstawowe i
zaawansowane operacje do tworzenia
bryt 3D;

- definiuje elementy konstrukcyjne takie
jak o$ konstrukcyjna, punkt
konstrukcyjny, ptaszczyzna,
konstrukcja;

- wprowadza modyfikacje do czesci:
stosuje polecenia podziel, zaokraglenie,
fazowanie, lustrzane odbicie, "skorupa”,
- generuje otwory oraz gwinty;

- tworzy parametryczne modele bryt Test teoretyczny

- stosuje operacje szykoéw;

- nadaje modelowi parametry fizyczne;
- korzysta z historii tworzenia cze¢sci;

- parametryzuje model i dodaje
zaleznosci pomiedzy parametrami

- tworzy widoki;
- zapisuje widoki;
- zarzadza widokami modelu - tworzy widok przekroju; Test teoretyczny
- nadaje tekstury i zmienia wyglad
modelu



Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

- stosuje techniki modelowania
zespotow;

- sktada zespoly, nadaje parametryczne
wigzania zespotow i je edytuje;

- stosuje potaczenia mechaniczne w
zespotach;

- modeluje zespoty - dobiera stopnie swobody; Test teoretyczny
- aktualizuje model zespotu po
wprowadzeniu modyfikacji w potozeniu
czesci;

- dodaje parametry dostepne dla
wszystkich czesci wplywajace na
skomplikowane zespoty

- tworzy rzuty rysunkéw, edytuje i usuwa
rzuty, aktualizuje rzuty

- tworzy przekroje i widoki szczegétowe;
- wymiaruje i opisuje rysunki;

. - tworzy listy czesci, wprowadza
- tworzy dokumentacje rysunkowa o .. Test teoretyczny
atrybuty, konfiguruje listy czesci,

konfiguruje numery pozycji, edytuje liste
czesci i numery pozyciji, eksportuje liste
czesci do pliku zewnetrznego;

- konfiguruje szablon rysunkowym

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji
Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?
Tak

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

Tak

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidacji?

Tak

Program

Szkolenie realizowane w godzinach lekcyjnych (1h = 60 min), przerwy wliczone sg do czasu trwania szkolenia.



1 dzien szkolenia to: 8h zegarowych, w tym 3 przerwy x 20 min

Ustuga odbywa sie jednoczesnie dla czesci uczestnikéw stacjonarnie w sali szkoleniowej oraz dla pozostatych zdalnie w czasie
rzeczywistym poprzez komunikator MS Teams.

Zajecia obejmuja niezbedne tresci teoretyczne oraz przewage ¢wiczen praktycznych. Uczestnik szkolenia podczas zaje¢ pracuje
samodzielnie przy indywidulanym stanowisku pracy. Szczegétowe informacje o wymaganiach technicznych znajduja sig¢ w sekcji
"Warunki techniczne".

Minimalne wymagania dla uczestnika to podstawowa znajomos$¢ komputera oraz znajomos¢ podstaw rysunku technicznego.
PROGRAM SZKOLENIA
Wstep

¢ Budowa systemu, wstazki, karty, widoki, przegladarka, oznaczanie i widoczno$¢ komponentéw zewnetrznych i wewnetrznych, opcje
urzadzenia wskazujgcego.
e Nawigacja w programie. Omdwienie tradycyjnych narzedzi do nawigacji oraz praca z manipulatorem 3D.

Tworzenie parametrycznych modeli brytowych

¢ Wykorzystywanie podstawowych operacji do tworzenia bryt 3D: wyciggniecie proste, obroét, przeciagniecie, tworzenie szkicéw 2D,
zasady prawidtowego wigzania szkicu, ustawienia wigzan,

¢ Elementy konstrukcyjne: 0$ konstrukcyjna, punkt konstrukcyjny, ptaszczyzna, konstrukcyjna,

e Wprowadzanie modyfikacji w czesci: podziel, zaokraglenie, fazowanie,

e Generowanie otwordéw oraz gwintow,

e Operacje szykéw oraz odbicie lustrzane,

e Wiasciwosci oraz parametry fizyczne czesci, edycja modelu brytowego, parametryzacja detalu, skalowanie czesci, lustrzane odbicie
czesci, historia tworzenia czgsci, zarzadzanie parametrami czesci,

e Zmiana modelu parametrycznego w bryte bazowa, przeksztatcenie bryty 3Dsolid w bryte part,

* Wstep do zaawansowanego modelowania czesci: wyciggniecie ztozone,

e Tworzenie czesci cienkosciennych z wykorzystaniem narzedzia skorupa,

e Zarzadzanie widokami czgsci, tworzenie widoku przekroju, styl wizualny,

Modelowanie zespotéw

¢ Technika modelowania zespotéw, komponenty zewnetrzne i wewnetrzne zespotu,
e Sktadanie zespotu, parametryczne wigzania zespotdw, edycja wigzan zespotéw,

e Zastosowanie potgczen mechanicznych w zespotach,

e Stopnie swobody, aktualizacja zespotu,

e Zaawansowane operacje na podzespotach-parametry globalne w zespotach,

Tworzenie dokumentaciji rysunkowej

* Rzuty rysunkowe (tworzenie rzutéw, edycja i usuwanie rzutéw, aktualizacja rzutéw),

e Tworzenie przekrojow, widokéw szczegdtowych,

¢ Wymiarowanie i opisywanie rysunkéw (linie Srodkowe i automatyczne linie Srodkowe),

* Tworzenie listy czesci, wprowadzanie atrybutéw, baza informacji o komponentach (BOM), konfiguracja listy czesci, konfiguracja
numerdw pozycji, edycja listy czesci i numeréw pozycji, eksport listy czesci do pliku zewnetrznego).

¢ Konfiguracja szablonu rysunkowego.

Harmonogram

Liczba przedmiotow/zaje¢: 14



Przedmiot /
temat zajeé

Wstep
do pracy w
programie,
tworzenie
parametryczn
ych modeli
brytowych -
rozmowa na
zywo/ czat,
¢wiczenia,
wspoétdzieleni
e ekranu

Przerwa

Tworzenie
parametryczn
ych modeli
brytowych -
rozmowa na
zywo/ czat,
¢wiczenia,
wspoétdzieleni
e ekranu

Przerwa

Tworzenie
parametryczn
ych modeli
brytowych -
rozmowa na
zywo/ czat,
éwiczenia,
wspotdzieleni
e ekranu

Przerwa

Tworzenie
parametryczn
ych modeli
brytowych -
rozmowa na
zywo/ czat,
éwiczenia,
wspotdzieleni
e ekranu

Prowadzacy

Maciej
Jagodzik

Maciej
Jagodzik

Maciej
Jagodzik

Maciej
Jagodzik

Maciej
Jagodzik

Maciej
Jagodzik

Maciej
Jagodzik

Data realizacji
zajeé

09-12-2024

09-12-2024

09-12-2024

09-12-2024

09-12-2024

09-12-2024

09-12-2024

Godzina
rozpoczecia

08:00

09:45

10:05

11:50

12:10

13:55

14:15

Godzina
zakonczenia

09:45

10:05

11:50

12:10

13:55

14:15

16:00

Liczba godzin

01:45

00:20

01:45

00:20

01:45

00:20

01:45

Forma
stacjonarna

Tak

Tak

Tak

Tak

Tak

Tak

Tak



Przedmiot /
temat zajeé

Modelowanie
zespotow -
rozmowa na
zywo/ czat,
éwiczenia,
wspotdzieleni
e ekranu

Przerwa

Modelowanie
zespotow;
Tworzenie
dokumentaciji
rysunkowej -
rozmowa na
zywo/czat,
éwiczenia,
wspotdzieleni
e ekranu

Przerwa

Tworzenie
dokumentaciji
rysunkowej -
rozmowa na
zywo/ czat,
¢éwiczenia,
wspotdzieleni
e ekranu

Przerwa

Prowadzacy

Maciej
Jagodzik

Maciej
Jagodzik

Maciej
Jagodzik

Maciej
Jagodzik

Maciej
Jagodzik

Maciej
Jagodzik

Data realizacji Godzina
zajeé rozpoczecia
10-12-2024 08:00
10-12-2024 09:45
10-12-2024 10:05
10-12-2024 11:50
10-12-2024 12:10
10-12-2024 13:55

Godzina
zakonczenia

09:45

10:05

11:50

12:10

13:55

14:15

Liczba godzin

01:45

00:20

01:45

00:20

01:45

00:20

Forma
stacjonarna

Tak

Tak

Tak

Tak

Tak

Tak



Przedmiot / Data realizacji Godzina Godzina . . Forma
L, Prowadzacy o, X ; . Liczba godzin i
temat zajeé zajeé rozpoczecia zakonczenia stacjonarna

D est

koncowy

realizowany w

formie

elektroniczne

go testu

zamknietego Maciej

jednokrotneg . 10-12-2024 14:15 16:00 01:45 Tak
Jagodzik
o wyboru

automatyczni
e
generujacego
wynik, ankieta
oceny
szkolenia

Cennik

Cennik

Rodzaj ceny Cena

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 1 537,60 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 1250,08 PLN
Koszt osobogodziny brutto 96,10 PLN

Koszt osobogodziny netto 78,13 PLN

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

121
0 Maciej Jagodzik

‘ ' Wyksztatcenie wyzsze magisterskie - Politechnika Poznanska, wydziat Mechaniki, kierunek
Mechatronika.
0d 2016 praca jako trener - prowadzenie szkolen i kurséw, wdrozen oraz pomocy technicznej z
zakresu programow
+ AutoCAD podstawowy
» AutoCAD zaawansowany 2D
+ AutoCAD modelowanie 3D
+ AutoCAD Mechanical
« Inventor poziom podstawowy



* Inventor poziom zaawansowany

« Factory Design

* Fusion 360

* ReCap

+ M-Files.

Posiadane certyfikaty:

+ Autodesk: AutoCAD poziom podstawowy, AutoCAD poziom zaawansowany
+ Autodesk: Inventor poziom podstawowy, Inventor poziom zaawansowany

- Certyfikat Autodesk — Product Design and Manufacturing (PD&M).

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Uczestnikom kursu zapewniamy :

e podrecznik/skrypt w wersji papierowej
e rysunki ¢wiczeniowe
e materitay pi$miennicze (notes, dtugopia)

Warunki uczestnictwa

Znajomos¢ zasad rysunku technicznego, obstuga komputera.

Informacje dodatkowe

e Zawarto umowe z WUP w Toruniu w ramach Projektu Kierunek—Rozwaj

e Zaakceptowany Regulamin wspétpracy i rozliczania ustug z wykorzystaniem elektronicznych bonéw szkoleniowych w ramach
projektéw Matopolski pociag do kariery - sezon 1 i Nowy Start w Matopolsce z EURESem

e Kompetencja zwigzana z cyfrowg transformacja

e Szkolenia realizowane w grupie min 30s. Grupe tworzg osoby zapisane z roznych $ciezek rekrutacyjnych. Skontaktuj sie by sprawdzi¢
aktualng liczbe zapiséw

¢ Szkolenie realizowane w godz. zegarowych (Th=60min)

e Egzamin kofcowy realizowany jest w formie elektronicznego testu automatycznie generujgcego wynik. Autorem testu jest osoba
podana w karcie ustugi jako osoba walidujgca. Nad organizacyjnym przebiegiem egzaminu czuwa trener prowadzacy ustuge.

e Po zdanym egzaminie uczestnik otrzymuje Autoryzowany Certyfikat Autodesk

¢ Ustuga bedzie rejestrowana do celdw audytu. Wykorzystywanie nagrania w innych celach niz cele kontrolne wymaga pozyskania przez
Ustugodawce zgody trenera i Uczestnikow

Warunki techniczne

Osoba biorgca udziat w szkoleniu zdalnym musi spetnia¢ ponizsze wymagania techniczno-organizacyjne:

¢ komputer/laptop o minimalnych parametrach: 64-bit Microsoft® Windows® 11 & Windows 10 version 1809 lub wyzsza; Minimum 2.5-
2.9 GHz procesor z 8 logicznymi watkami, 8GB RAM; ekran 1920x1080pix; karta graficzna 2GB VRAM z przepustowoscig 29 GB/s i
obstuga DirectX 11; 10GB wolnej przestrzeni na dysku; obstuga .NET 8

» dodatkowy monitor, sumarycznie 2 ekrany

* myszka i klawiatura

¢ zainstalowany system Windows 10, 11

¢ zainstalowane oprogramowanie Autodesk Inventor, w razie braku oprogramowania udostepniamy uczestnikowi link do jego
zainstalowania na czas trwania szkolenia

¢ przegladarka internetowa

e oprogramowanie umozliwiajgce odczytywanie plikow PDF



¢ szkolenie realizowane jest za posrednictwem aplikacji MS Teams, nie jest wymagana instalacja oprogramowania, do spotkania mozna
dotaczy¢ poprzez otrzymany od organizatora link otwierajacy sie w przegladarce internetowej

« stabilne tacze internetowe (tgcze mobilne/komdrkowe niewskazane) - rekomendowana przepustowos¢ Internetu 2,5Mbps Upload/4
Mbps Download lub nie nizsza niz TMbps Upload/2Mbps Download

» mikrofon (na usb, w zestawie stuchawkowym, wbudowany w laptopie)

» wygodne stuchawki (najlepiej nauszne) - gtosniki niewskazane (ze wzgledu na wystepujacy pogtos, echo, sprzezenie zwrotne)

¢ podiaczenie kamery internetowej (obligatoryjnie dla uczestnikdw szkolen dofinansowanych)

» odbycie potaczenia testowego dzien przed szkoleniem (zaproszenie na potaczenie bedzie przestane drogg mailowg przez firme
szkoleniowq)

¢ dotaczenia do spotkania szkoleniowego minimum 15 minut przed rozpoczeciem kursu

Adres

ul. Czechostowacka 16
61-461 Poznan

woj. wielkopolskie

Udogodnienia w miejscu realizacji ustugi
e Klimatyzacja
o Wi
e Laboratorium komputerowe

e Zjazd z autostrady A2-2km; mozliwy parking; przystanek przy siedzibie firmy; autobus prosto z dworca

Kontakt

ﬁ E-mail szkolenia@budikom.pl

Telefon (+48) 504 115 879

Aneta Volmar



