Mozliwo$¢ dofinansowania

Sztuczna inteligencja w kreatywnosci i 5000,00 PLN brutto
~ sztukach wizualnych 5000,00 PLN netto
‘.‘ EETOWSKI  Nymer ustugi 2024/10/22/12176/2374200 208,33 PLN brutto/h
CONSULTING 208,33 PLN netto/h
LETOWSKI
CONSULTING

Szkolenia, © Jaworzno / stacjonarna

Doradztwo, Rozwoj & Ustuga szkoleniowa
Mateusz tetowski ® 24h

e £ 14.03.2025 do 16.03.2025

Informacje podstawowe

Kategoria Biznes / Marketing

wsparcie dla oséb indywidualnych

Sposoéb dofinansowania . L o
wsparcie dla pracodawcoéw i ich pracownikéw

Grupa docelowg szkolenia sg artysci, designerzy i marketerzy, ktorzy
pragna wykorzystac¢ potencjat sztucznej inteligencji w swojej twérczosci.
. Uczestnicy powinni mie¢ podstawowa znajomos¢ narzedzi cyfrowych i
Grupa docelowa ustugi , ’y P P . q . .J . ¢ y . y.
otwarto$¢ na nowe technologie, co umozliwi im efektywne wdrozenie Al
w swoich projektach. Szkolenie jest skierowane do oséb poszukujgcych

innowacyjnych rozwigzan w sztukach wizualnych oraz marketingu.

Minimalna liczba uczestnikow 1
Maksymalna liczba uczestnikow 20

Data zakonczenia rekrutacji 07-03-2025
Forma prowadzenia ustugi stacjonarna
Liczba godzin ustugi 24

Certyfikat systemu zarzadzania jakoscig wg. ISO 9001:2015 (PN-EN I1SO

Podstawa uzyskania wpisu do BUR . .
9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych



Cel

Cel edukacyjny

Ustuga prowadzi do rozwiniecia kompetencji uczestnikédw w zakresie wykorzystania sztucznej inteligencji w procesach
tworczych i projektowych. Celem edukacyjnym jest wzbogacenie ich kreatywnosci oraz umiejetnosci technicznych, co
pozwoli na tworzenie nowoczesnych i interaktywnych dziet sztuki. Uczestnicy zdobeda wiedze potrzebng do
integrowania Al w swoich projektach, co zwiekszy ich konkurencyjno$¢ na rynku.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia si¢

Uczestnik definiuje sztuczna
inteligencje i jej znaczenie w sztukach
wizualnych.

Uczestnik analizuje role Al w procesie
kreatywnosci.

Uczestnik tworzy wtasne dzieto sztuki
przy uzyciu narzedzi Al.

Uczestnik tworzy krétka animacje
wspierang przez Al.

Uczestnik projektuje interaktywne
doswiadczenie wizualne z uzyciem Al.

Uczestnik tworzy strategie
marketingowa z wykorzystaniem Al.

Uczestnik opracowuje wizualizacje
danych przy uzyciu narzedzi Al.

Uczestnik tworzy dzieto sztuki
generatywnej przy uzyciu Al.

Uczestnik projektuje z wykorzystaniem
Al, stosujac odpowiednie narzedzia.

Kryteria weryfikacji

Uczestnik przedstawia zrozumienie
definicji Al oraz jej historyczny rozwéj w
kontekscie sztuki.

Uczestnik opisuje, w jaki sposéb Al
wspiera proces twérczy oraz omawia
przyktady artystéw korzystajacych z Al.

Uczestnik prezentuje gotowe dzieto
sztuki stworzone z wykorzystaniem
narzedzi Al (np. DALL-E, Midjourney).

Uczestnik przedstawia animacje
wykonang przy uzyciu oprogramowania
do animacji z Al (np. Adobe Character
Animator).

Uczestnik demonstruje stworzone
interaktywne doswiadczenie,
wykorzystujgc odpowiednie techniki i
narzedzia Al.

Uczestnik prezentuje strategie
marketingowa, ktéra uwzglednia
wykorzystanie Al do analizy rynku i
promociji sztuki.

Uczestnik prezentuje wizualizacje
danych, ktéra zostata stworzona z
uzyciem narzedzi do wizualizacji
danych (np. Tableau).

Uczestnik prezentuje wtasne dzieto
sztuki generatywnej, zrozumienie
powigzan miedzy Al a sztuka
generatywna.

Uczestnik tworzy projekt graficzny przy
uzyciu narzedzi wspomagajacych
projektowanie (np. Canva, Figma) i
prezentuje go.

Metoda walidacji

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Obserwacja w warunkach
symulowanych



Efekty uczenia sie

Uczestnik przygotowuje prezentacije
swoich prac z wykorzystaniem Al.

Uczestnik tworzy profesjonalne
portfolio online z wykorzystaniem
narzedzi Al.

Kwalifikacje

Inne kwalifikacje

Uznane kwalifikacje

Kryteria weryfikacji

Uczestnik przedstawia swoje prace,
demonstrujgc umiejetnos$¢ korzystania
z Al w swoim procesie twérczym.

Uczestnik prezentuje swoje portfolio,
ktére zostato stworzone z
wykorzystaniem narzedzi Al i spetnia
kryteria estetyki.

Metoda walidacji

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Pytanie 4. Czy dokument potwierdzajacy uzyskanie kwalifikacji jest rozpoznawalny i uznawalny w danej

branzy/sektorze (czy certyfikat otrzymat pozytywne rekomendacje od co najmniej 5 pracodawcéw danej branzy/

sektorow lub zwigzku branzowego, zrzeszajgcego pracodawcéw danej branzy/sektoréw)?

Tak.

Informacje

Podstawa prawna dla Podmiotéw / kategorii

Podmiotow

Nazwa/Kategoria Podmiotu prowadzacego

walidacje

Podmiot prowadzacy walidacje jest

zarejestrowany w BUR

Nazwa/Kategoria Podmiotu certyfikujagcego

innych przepiséw prawa

Tak

Podmiot certyfikujacy jest zarejestrowany w BUR  Tak

Program

Dzien 1: Wprowadzenie do Sztucznej Inteligencji w Sztukach Wizualnych

Modut 1: Wprowadzenie do Al, - Zajecia teoretyczne

Zajecia teoretyczne:

-Anna Hrynyszyn

uprawnione do realizacji proceséw walidacji i certyfilkowania na mocy

LETOWSKI CONSULTING Szkolenia, Doradztwo, Rozwoj Mateusz t etowski

SCIENCE SZKOLENIA | DORADZTWO Grzegorz Kawa



¢ Definicja sztucznej inteligenciji
e Historia Al i jej rozwoj w kontekscie sztuk wizualnych
¢ Przyktady zastosowan Al w sztuce

Modut 2: Al a kreatywnos$¢ - Zajecia teoretyczne
Zajecia teoretyczne:
-Anna Hrynyszyn

¢ Analiza kreatywnosci: czym jest i jak Al moze jg wspiera¢
e Case studies artystow wykorzystujgcych Al
e Etyka i kontrowersje zwigzane z Al w sztuce

Dzien 2: Rozwijanie Umiejetnosci i Technologii Al

Modut 3: Narzedzia Al w tworzeniu sztuki - Zajecia teoretyczno-praktyczne
Zajecia teoretyczne:

-Marcin Potacik

e Przeglad dostepnych narzedzi Al (np. DALL-E, Midjourney, Runway ML)
e Praktyczne przyktady wykorzystania narzedzi Al w tworzeniu grafik

Zajecia praktyczne:
- Marcin Potacik

e Tworzenie pierwszej pracy sztuki przy uzyciu Al
Modut 4: Al w animacji - Zajecia teoretyczno-praktyczne
Zajecia teoretyczne:
- Marcin Potacik

e Wprowadzenie do animacji wspieranej przez Al
* Analiza narzedzi i oprogramowania do animacji z Al (np. Adobe Character Animator)

Zajecia praktyczne:
- Marcin Potacik
¢ Stworzenie krétkiej animaciji przy uzyciu Al
Modut 5: Interaktywne doswiadczenia z Al - Zajecia teoretyczne
Zajecia teoretyczne:
- Marcin Potacik

¢ Przeglad interaktywnych projektéw wykorzystujacych Al
¢ Techniki tworzenia interaktywnych doswiadczen wizualnych
e Przyktady gier i aplikacji z zastosowaniem Al

Modut 6: Al w marketingu i promocji sztuki - Zajecia teoretyczno-praktyczne
Zajecia teoretyczne:
- Marcin Potacik

e Jak wykorzysta¢ Al do analizy rynku i trendéw
e Zastosowanie Al w kampaniach marketingowych i social media

Zajecia praktyczne:
- Marcin Potacik

e Tworzenie strategii marketingowej z wykorzystaniem Al



Dzien 3: Integracja Al w Proces Tworczy

Modut 7: Tworzenie wizualizacji danych za pomoca Al - Zajecia teoretyczno-praktyczne
Zajecia teoretyczne:

- Marcin Potacik

¢ Wprowadzenie do wizualizacji danych i Al
¢ Narzedzia do wizualizacji danych (np. Tableau, Power BI)

Zajecia praktyczne:
- Marcin Potacik
e Tworzenie wizualizacji danych z wykorzystaniem Al
Modut 8: Al w sztuce generatywnej - Zajecia teoretyczno-praktyczne
Zajecia teoretyczne:
- Marcin Potacik

e Zrozumienie sztuki generatywnej i jej powigzan z Al
¢ Analiza przyktadéw sztuki generatywnej

Zajecia praktyczne:
- Marcin Potacik
e Tworzenie wiasnych dziet sztuki generatywnej
Modut 9: Projektowanie z Al - Zajecia teoretyczno-praktyczne
Zajecia teoretyczne:
-Anna Hrynyszyn
 Integracja Al w procesie projektowania - narzedzia do wspomagania projektowania (np. Canva, Figma)
Zajecia praktyczne:
-Anna Hrynyszyn
e Warsztaty praktyczne: Tworzenie projektu graficznego z uzyciem Al
Modut 10: Zastosowanie Al w sztuce wspétczesnej - Zajecia teoretyczne
Zajecia teoretyczne:
-Anna Hrynyszyn

e Wptyw Al na sztuke wspdtczesng
e Przyktady wystaw i projektéw artystycznych wykorzystujgcych Al
e Przysztos¢ sztuki w erze Al

Egzamin -
- Robert Lamczyk

Szkolenie konczy sie egzaminem w ostatnim dniu szkolenia tj. 16.02.2025r godzina 17:15 - 18:00 oraz walidacjg w tym samym dniu o
godzinie 16:30-17:15. Egzamin prowadzony przez wyznaczong osobe do walidacji. Certyfikacja przez jednostke uprawniong do certyfikacji
tj. SCIENCE SZKOLENIA | DORADZTWO Grzegorz Kawa

Szkolenie prowadzone w godzinach zegarowych, w formie zajeé teoretyczno-praktycznych, tzn. Szkolenie w formie zaje¢ teoretyczno-
praktycznych taczy przekazywanie wiedzy teoretycznej z praktycznym jej zastosowaniem. Uczestnicy zdobywajg informacje poprzez
wyktady i prezentacje, a nastepnie wykorzystujg je w praktyce podczas warsztatéw i éwiczen w ramach kazdego modutu szkolenia, gdzie
ten zapis zostat zastosowany.



ROZDZIELNOSC OSOBOWA WALIDACJI: Rozdzielno$é szkolenia od walidacji - rozdzielno$é¢ osobowa. Osoba szkolgca nie ocenia wiedzy i
umiejetnosci swoich kursantow w zakresie, w ktéorym nauczata. Korncowg walidacje prowadzi odrebna osoba.

Podczas szkolenia przeprowadzone zostang pre-testy oraz post-testy wiedzy, egzamin koficowy.
Egzamin po szkoleniu potwierdza zdobycie kwalifikaciji.

Podczas szkolenia odbedzie sie:

- 13 godzin i 45 minut zaje¢ teoretycznych

- 6 godzin zajec¢ praktycznych

-9 przerw po 15 minut

Harmonogram

Liczba przedmiotow/zajeé: 27

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina
Prowadzacy

. . . . . Liczba godzin
zajeé zajeé rozpoczecia zakoriczenia

Modut 1:

Wprowadzenie
L. Anna Hrynyszyn 14-03-2025 16:00 17:45 01:45
do Al - Zajecia

teoretyczne

Przerwa Anna Hrynyszyn 14-03-2025 17:45 18:00 00:15

Modut 2:

Al a kreatywnos$¢
- Zajecia
teoretyczne

Anna Hrynyszyn 14-03-2025 18:00 20:00 02:00

Modut 3:

Narzedzia Al w
tworzeniu sztuki . X
L Marcin Potacik 15-03-2025 08:00 09:45 01:45
- Zajecia
teoretyczno-
praktyczne

Przerwa Marcin Potacik 15-03-2025 09:45 10:00 00:15

Modut 3:

Narzedzia Al w
tworzeniu sztuki
- Zajecia
teoretyczno-
praktyczne

Marcin Potacik 15-03-2025 10:00 11:00 01:00

Modut 4:

Al w animacji -

Zajecia Marcin Potacik 15-03-2025 11:00 12:00 01:00
teoretyczno-

praktyczne



Przedmiot / temat
zajec

Przerwa

Modut 4:

Al w animaciji -
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne

Modut 5:

Interaktywne
doswiadczenia z
Al - Zajecia
teoretyczne

Przerwa

Modut 5:

Interaktywne
doswiadczenia z
Al - Zajecia
teoretyczne

Modut 6:

Al w marketingu i
promocji sztuki -
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne

Przerwa

Modut 6:

Al w marketingu i
promoc;ji sztuki -
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne

Modut 7:

Tworzenie
wizualizacji
danych za
pomoca Al -
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne

Przerwa

Prowadzacy

Marcin Potacik

Marcin Potacik

Marcin Potacik

Marcin Potacik

Marcin Potacik

Marcin Potacik

Marcin Potacik

Marcin Potacik

Marcin Potacik

Marcin Potacik

Data realizacji
zajeé

15-03-2025

15-03-2025

15-03-2025

15-03-2025

15-03-2025

15-03-2025

15-03-2025

15-03-2025

16-03-2025

16-03-2025

Godzina
rozpoczecia

12:00

12:15

13:15

14:15

14:30

15:30

16:30

16:45

08:00

09:45

Godzina
zakonczenia

12:15

13:15

14:15

14:30

15:30

16:30

16:45

18:00

09:45

10:00

Liczba godzin

00:15

01:00

01:00

00:15

01:00

01:00

00:15

01:15

01:45

00:15



Przedmiot / temat

zajec

Modut 7:

Tworzenie
wizualizacji
danych za
pomoca Al -
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne

Modut 8:

Al w sztuce
generatywnej -
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne

Przerwa

Modut 8:

Al w sztuce
generatywnej -
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne

Przerwa

PEEZd Modut 9:
Projektowanie z
Al - Zajecia
teoretyczno-
praktyczne

¥yl Przerwa

Modut 10:

Zastosowanie Al
w sztuce
wspétczesnej -
Zajecia
teoretyczne

Walidacja

Egzamin

Prowadzacy

Marcin Potacik

Marcin Potacik

Marcin Potacik

Marcin Potacik

Anna Hrynyszyn

Anna Hrynyszyn

Anna Hrynyszyn

Anna Hrynyszyn

SCIENCE
SZKOLENIA|
DORADZTWO
Grzegorz Kawa

Data realizacji
zajeé

16-03-2025

16-03-2025

16-03-2025

16-03-2025

16-03-2025

16-03-2025

16-03-2025

16-03-2025

16-03-2025

16-03-2025

Godzina
rozpoczecia

10:00

11:00

12:00

12:15

13:30

13:45

15:30

15:45

16:30

17:15

Godzina
zakonczenia

11:00

12:00

12:15

13:30

13:45

15:30

15:45

16:30

17:15

18:00

Liczba godzin

01:00

01:00

00:15

01:15

00:15

01:45

00:15

00:45

00:45

00:45



Cennik

Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 5000,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 5000,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 208,33 PLN
Koszt osobogodziny netto 208,33 PLN
W tym koszt walidacji brutto 100,00 PLN
W tym koszt walidacji netto 100,00 PLN
W tym koszt certyfikowania brutto 250,00 PLN
W tym koszt certyfikowania netto 250,00 PLN
Prowadzgcy

Liczba prowadzacych: 3

1z3
O Anna Hrynyszyn

‘ ' Szkoleniowiec z ponad 12-letnim doswiadczeniem w pracy z korporacjami, sektorem publicznym i
akademickim, tgczacy praktyke z pasjg i nieustannym rozwojem. Ukoriczyt studia magisterskie z
pedagogiki na Wyzszej Szkole Bankowej w Poznaniu oraz studia podyplomowe z coachingu na
Politechnice Slgskiej i Akademii Treneréw Biznesu na SWPS. W swojej karierze pracowat jako
doradca w NTEGRALIA Fundacja Grupy ERGO Hestia oraz trener w FAKTORIA, a takze posiada
efektywna firme zajmujaca sie realizacjg warsztatéw i szkolen z zakresu zarzadzania czasem,
radzenia sobie ze stresem, asertywnosci, kreatywnosci, HR, rekrutacji, efektywnej komunikacji i
wielu innych. Regularnie uczestniczy w zaawansowanych kursach, takich jak ,Dialog Motywujacy” i
,Nowoczesne metody rekrutacji”, co czyni go ekspertem w swojej dziedzinie.

223

O Marcin Potacik

‘ ' Ukonczyt studia podyplomowe z filologii polskiej oraz studia podyplomowe z informatyki. Posiada
uprawnienia MEN oraz 10-letnie praktyczne doswiadczenie nauczyciela i wyktadowcy.

Doswiadczenie zdobywat jako lektor i spiker radiowy. Od o$miu lat wtasciciel i pomystodawca
agenc;ji kreatywnej. Cztonek zarzadu w agencji marketingowej. Realizowat szkolenia dla instytuciji



edukacyjnych i samorzadowych, przedstawicieli réznych grup spotecznych i zawodéw, a takze oséb
zagrozonych wykluczeniem. Zajecia prowadzit w formie zamknietych i otwartych szkolen w firmach
prywatnych i panstwowych, urzedach, szkotach i uczelniach. Od wielu lat wspétpracuje z Centrum
Szkoleniowo-Doradczym w Zabrzu oraz Niepublicznym Centrum Ksztatcenia Ustawicznego w
Mystowicach. Specjalizuje sie w szkoleniach informatycznych na poziomie podstawowym i
zaawansowanym, w szkoleniach z dziatalnosci biznesowej w swiecie cyfrowym, a takze w
szkoleniach z wystapien publicznych i emisji gtosu.

3z3

O SCIENCE SZKOLENIA | DORADZTWO Grzegorz Kawa

‘ ' SCIENCE SZKOLENIA | DORADZTWO Grzegorz Kawa - firma zewnetrzna, przeprowadzajgca
egzamin.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Opracowania wtasne treneréw - prezentacje, skrypty szkoleniowe. Materiaty potrzebne do zaje¢ praktycznych.

Informacje dodatkowe

Dla uczestnikéw z dofinansowaniem min. 70% kwoty szkolenia - stawka ,zw" - ,§ 3 ust. 1 pkt 14 Rozporzgdzenia Ministra Finanséw z
dnia 20 grudnia 2013 r. w sprawie zwolnier od podatku od towaréw i ustug oraz warunkéw stosowania tych zwolnier”

Adres

ul. Stanistawa Staszica 20
43-600 Jaworzno

woj. Slaskie

LETOWSKI CONSULTING Szkolenia, Doradztwo, Rozwdj Mateusz tetowski

Udogodnienia w miejscu realizacji ustugi
o Klimatyzacja
o Wifi

Kontakt

Dawid Ciupek

E-mail dawciu7@gmail.com
Telefon (+48) 509 568 180




