Mozliwos$¢ dofinansowania

Szkolenie z grafiki komputerowej w 5000,00 PLN brutto
praktyce z programem lllustrator i 5000,00 PLN  netto

y
@URECONSULTINO Photoshop.

Numer ustugi 2024/10/16/150920/2363748

Future Consulting

Monika Omal-Olech 7 Ustuga szkoleniowa
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£ 02.01.2025 do 09.01.2025

Informacje podstawowe

Kategoria

Identyfikator projektu

Sposoéb dofinansowania

Grupa docelowa ustugi

Minimalna liczba uczestnikow
Maksymalna liczba uczestnikéw
Data zakonczenia rekrutacji
Forma prowadzenia ustugi

Liczba godzin ustugi

Podstawa uzyskania wpisu do BUR

Cel

Cel edukacyjny

125,00 PLN brutto/h
125,00 PLN netto/h

© zdalna w czasie rzeczywistym

Informatyka i telekomunikacja / Projektowanie graficzne i wspomagane
komputerowo

Kierunek - Rozwoj

wsparcie dla oséb indywidualnych
wsparcie dla pracodawcoéw i ich pracownikéw

Szkolenie skierowane jest do oséb chcacych powiekszy¢ swoja wiedze
natemat grafi ki komputerowej i okreslonych programow.

31-12-2024

zdalna w czasie rzeczywistym

40

Certyfikat systemu zarzgdzania jako$cig wg. 1ISO 9001:2015 (PN-EN I1SO
9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych



Szkolenie przygotowuje uczestnikéw do efektywnego wykorzystywania w praktyce grafiki komputerowej.
Celem szkolenia jest nabycie umiejetnosci dotyczacych wykorzystywania w praktyce programéw lllustrator i Photoshop

w zakresie grafiki komputerowe;.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie

Tworzy pliki grafi czne
zwykorzystaniem w praktyce
programowlllustrator i Photoshop.

Kryteria weryfikacji

Kursant wykazuje
umiejetnosciporuszania sie po
programachgrafi cznych. Bezbtednie
wykonujezadania egzaminacyjne w
teorii ipraktyce.

Kursant defi niuje i projektuje plikigrafi

Metoda walidaciji

Test teoretyczny

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Test teoretyczny

Zapisuje i odczytuje pliki grafi
czne,przygotowuje grafi ki do druku
ipublikaciji elektronicznej oraz
tworzygrafi ki wektorowe.

czne zgodnie z poleceniami.Podczas

projektowania wykorzystujenabyta

Obserwacja w warunkach
symulowanych

wiedze z zakresu programulllustrator i
Photoshop.

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajacy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sig?
Tak, dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie.

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

Tak, dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach uczenia sie
kryteria ich weryfikacji.

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidac;ji?

Tak, dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i szkolenia od
walidacji.

Program

->Szkolenie jest adresowane do oséb, ktére chcg nauczy¢ sie w praktyce wykorzystywac grafike komputerowa

-> W celu skutecznego uczestnictwa w szkoleniu wymagana jest podstawowa umiejetno$¢ obstugi komputera.

->Za 1 godzine ustugi szkoleniowej uznaje sie godzine dydaktyczna tj. lekcyjng (45 minut).

-> |lo$¢ przerw oraz dtugos$¢ ich trwania zostanie dostosowana indywidualnie do potrzeb uczestnikéw szkolenia. Zaznacza sie jednak, ze
taczna dtugos¢ przerw podczas szkolenia nie bedzie dtuzsza anizeli zawarta w harmonogramie.



->Przerwy nie wliczajg sie w czas trwania ustugi.

> Szkolenie przeprowadzone bedzie w formie zdalnej w czasie rzeczywistym w liczbie 40 godzin dydaktycznych. Kazdy uczestnik musi
posiada¢ dostep do komputera z internetem. Uczestnikom zostanie przestany link do videokonferencji na platformie Click Meeting

Test poczatkowy
MODUL 1:

e Wprowadzenie do grafiki komputerowej

e Omdwienie interfejsow programow lllustrator i Photoshop
e Podstawowe operacje na obiektach w Illustratorze

¢ Rysowanie i edytowanie wektoréw w lllustratorze

¢ Wypetnianie i kontury w lllustratorze

e Efekty i transformacje w lIllustratorze

MODUL 2:

e Praca z tekstem w lllustratorze

e Formatowanie tekstu w lllustratorze

e Tworzenie krzywych i ksztattow w lllustratorze
¢ Praca z bitmapami w Photoshopie

¢ Retuszowanie zdje¢ w Photoshopie

o Efekty specjalne w Photoshopie

MODUL 3:

e Tworzenie logo i ikon w Illustratorze

e |lustracje wektorowe w lllustratorze

* Projektowanie stron internetowych w Photoshopie
¢ Multimedia w Photoshopie

e Drukowanie i eksport plikow

MODUL 4:

e Zaawansowane funkcje programu lllustrator

e Makra i skrypty w lllustratorze

¢ Praca z zespotem w lllustratorze

¢ Bezpieczenstwo i ochrona danych w lllustratorze
e Powtdrzenie i podsumowanie lllustratora

MODUL 5:

e Zaawansowane funkcje programu Photoshop

e Akcje i skrypty w Photoshopie

e Praca z zespotem w Photoshopie

¢ Bezpieczenstwo i ochrona danych w Photoshopie
e Powtérzenie i podsumowanie Photoshopa

MODUL 6:

e Integracja programéw lllustrator i Photoshop
e Tworzenie ztozonych projektéw grafi cznych
¢ Prezentacja projektow

¢ Podsumowanie szkolenia

Test podumowujacy.

Harmonogram

Liczba przedmiotow/zajec¢: 37



Przedmiot / temat
zajec

Test

poczatkowy

Wprowadzenie
do grafiki
komputerowej

Oméwienie
interfejsow
programow
Illustrator i
Photoshop

Przerwa

Podstawowe
operacje na
obiektach w
lllustratorze

Przerwa

Rysowanie
i edytowanie
wektoréw w
lllustratorze;
Wypetnianie i
kontury w
lllustratorze

Efekty i

transformacje w
lllustratorze

Praca z

tekstem w
lllustratorze

Formatowanie
tekstu w
lllustratorze;
Tworzenie
krzywych i
ksztattéw w
lllustratorze

Przerwa

Prowadzacy

Pawet Korbut

Pawet Korbut

Pawet Korbut

Pawet Korbut

Pawet Korbut

Pawet Korbut

Pawet Korbut

Pawet Korbut

Pawet Korbut

Pawet Korbut

Pawet Korbut

Data realizacji
zajeé

02-01-2025

02-01-2025

02-01-2025

02-01-2025

02-01-2025

02-01-2025

02-01-2025

02-01-2025

03-01-2025

03-01-2025

03-01-2025

Godzina
rozpoczecia

09:00

09:15

09:45

11:15

11:30

13:00

13:15

14:45

09:00

09:45

11:15

Godzina
zakonczenia

09:15

09:45

11:15

11:30

13:00

13:15

14:45

15:30

09:45

11:15

11:30

Liczba godzin

00:15

00:30

01:30

00:15

01:30

00:15

01:30

00:45

00:45

01:30

00:15



Przedmiot / temat
zajec

Praca z

bitmapami w
Photoshopie

IEFEVA Przerwa

Retuszowanie
zdje¢ w
Photoshopie

Efekty

specjalne w
Photoshopie

i¥%7d Tworzenie
logoiikon w
lllustratorze

llustracje

wektorowe w
lllustratorze

Przerwa

Projektowanie
stron
internetowych w
Photoshopie

Przerwa

Multimedia w
Photoshopie

Drukowanie i
eksport plikow

Zaawansowane
funkcje programu
lllustrator

Makra i
skrypty w
lllustratorze

Prowadzacy

Pawet Korbut

Pawet Korbut

Pawet Korbut

Pawet Korbut

Pawet Korbut

Pawet Korbut

Pawet Korbut

Pawet Korbut

Pawet Korbut

Pawet Korbut

Pawet Korbut

Pawet Korbut

Pawet Korbut

Data realizacji
zajeé

03-01-2025

03-01-2025

03-01-2025

03-01-2025

07-01-2025

07-01-2025

07-01-2025

07-01-2025

07-01-2025

07-01-2025

07-01-2025

08-01-2025

08-01-2025

Godzina
rozpoczecia

11:30

13:00

13:15

14:45

09:00

09:45

11:15

11:30

13:00

13:15

14:45

09:00

09:45

Godzina
zakonczenia

13:00

13:15

14:45

15:30

09:45

11:15

11:30

13:00

13:15

14:45

15:30

09:45

11:15

Liczba godzin

01:30

00:15

01:30

00:45

00:45

01:30

00:15

01:30

00:15

01:30

00:45

00:45

01:30



Przedmiot / temat
zajec

Przerwa

Pracaz

zespotem w
lllustratorze

Przerwa

Bezpieczenstwo i
ochrona danych

w lllustratorze

Powtorzenie i
podsumowanie
lllustratora

Zaawansowane
funkcje programu
Photoshop

Akcje i

skrypty w
Photoshopie;
Praca z
zespotem w
Photoshopie

kyFyA Przerwa

Bezpieczenstwo i
ochrona danych
w Photoshopie;
Powtoérzenie i
podsumowanie
Photoshopa

Przerwa

Integracja

programéw
lllustrator i
Photoshop;
Tworzenie
ztozonych
projektéw grafi
cznych

Prowadzacy

Pawet Korbut

Pawet Korbut

Pawet Korbut

Pawet Korbut

Pawet Korbut

Pawet Korbut

Pawet Korbut

Pawet Korbut

Pawet Korbut

Pawet Korbut

Pawet Korbut

Data realizacji
zajeé

08-01-2025

08-01-2025

08-01-2025

08-01-2025

08-01-2025

09-01-2025

09-01-2025

09-01-2025

09-01-2025

09-01-2025

09-01-2025

Godzina
rozpoczecia

11:15

11:30

13:00

13:15

14:45

09:00

09:45

11:15

11:30

13:00

13:15

Godzina
zakonczenia

11:30

13:00

13:15

14:45

15:30

09:45

11:15

11:30

13:00

13:15

14:45

Liczba godzin

00:15

01:30

00:15

01:30

00:45

00:45

01:30

00:15

01:30

00:15

01:30



Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina
Prowadzacy

" L . , . Liczba godzin
zajeé zajeé rozpoczecia zakoriczenia

Prezentacja

projektow; Pawet Korbut 09-01-2025 14:45 15:15 00:30
Podsumowanie
szkolenia

&2 et

. - 09-01-2025 15:15 15:30 00:15
koricowy

Cennik

Cennik

Rodzaj ceny Cena

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 5000,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 5000,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 125,00 PLN

Koszt osobogodziny netto 125,00 PLN

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

1z1

o Pawet Korbut

‘ ' Praktyk i szkoleniowiec z zakresu grafiki komputerowej. Posiada wieloletnie doswiadczenie w swojej
branzy.

Trener posiada wiedze w zakresie teoretycznych aspektéw zagadnien i posiada minimum trzyletnie
doswiadczenie dydaktyczne oraz praktyczne w dziedzinie.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikéw ustugi

Kazdy uczestnik otrzyma na czasie grupowym dostep do artykutéw branzowych, a na swdj adres mailowy otrzyma linki do filméw i
materiatéw zwigzanych z tematem szkolenia.



Warunki uczestnictwa

Warunkiem uzyskania zaswiadczenia o ukonczeniu szkolenia jest uczestnictwo w co najmniej 80% zaje¢ oraz zaliczenia testu
koncowego.

Informacje dodatkowe

Nie pasuje Ci termin szkolenia? Skontaktuj sie z nami!
Telefon: 601 847 454

Mail: kontakt@future-consulting.pl

Warunki techniczne

1. Platforma, na ktérej zostanie przeprowadzone szkolenie w czesci zdalnej, w czasie rzeczywistym to Click Meeting.
2. Minimalne wymagania do obstugi szkolenia w formie zdalnej, w czasie rzeczywistym na platformie Click Meeting:

- uczestnik powinien dysponowa¢ komputerem stacjonarnym badz laptopem. Niezbedne réwniez beda: mikrofon, stuchawki, gtosniki i
opcjonalnie kamera.

3. Minimalne wymagania sprzetowe: procesor dwurdzeniowy, minimum 2GB pamieci RAM, wolna przestrzen na dysku twardym (okoto
10GB)

4. System operacyjny: minimum Windows XP/MacOS High Sierra

5. Oprogramowanie: przegladarka internetowa (Google Chrome, Mozilla Firefox, Opera, Safari, Microsoft Edge)

6. Sie¢: tacze internetowe minimum 2 Mbps

7. Okres waznosci linku: 1h przed rozpoczeciem szkolenia w pierwszym dniu do ostatniej godziny w dniu zakonczenia.

Kontakt

m E-mail monikaornal@wp.pl

Telefon (+48) 601 847 454

Monika Ornal-Olech



