Mozliwo$¢ dofinansowania

Szkolenie PI-Py-01 Python Essentials 1 4 797,00 PLN brutto
(Beginner) 3900,00 PLN netto

SOftronIC  umerusiugi2024/10/15/142469/2361823 137,06 PLN brutto/h
111,43 PLN netto/h
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Informacje podstawowe

Kategoria Informatyka i telekomunikacja / Programowanie

, . wsparcie dla oséb indywidualnych
Sposoéb dofinansowania . L o
wsparcie dla pracodawcoéw i ich pracownikéw

Szkolenie PI-Py-01 Python Essentials 1 (Beginner) jest przeznaczony dla
0s0b, ktdre sg na poczatkowym etapie nauki programowania w jezyku
Python. Grupa docelowa obejmuje poczatkujacych, ktérzy poszukuja

Grupa docelowa ustugi solidnych fundamentéw w zakresie sktadni, semantyki i podstawowych
umiejetnosci programowania w tym jezyku.

Ustuga adresowana réwniez dla Uczestnikdw Projektu Kierunek — Rozwdj

Minimalna liczba uczestnikow 3

Maksymalna liczba uczestnikéw 7

Data zakonczenia rekrutacji 23-12-2024

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym
Liczba godzin ustugi 35

Certyfikat systemu zarzgdzania jakoscig wg. 1ISO 9001:2015 (PN-EN ISO

Podstawa uzyskania wpisu do BUR
y P 9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych



Cel

Cel edukacyjny

Celem szkolenia PI-Py-01 Python Essentials 1 (Beginner) jest wprowadzenie uczestnikéw w $wiat programowania w
jezyku Python poprzez dostarczenie podstawowych umiejetnosci dotyczacych sktadni, struktur danych i podstawowej
logiki programowania. Szkolenie ma na celu przygotowanie poczatkujacych do samodzielnego tworzenia prostych
programow w jezyku Python oraz zbudowanie solidnej podstawy dla dalszego rozwoju w tym jezyku.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia si¢ Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

definiuje podstawowe pojecia

Postuguje sie podstawowymi terminami programistyczne,
i definicjami zwigzanymi z wyjasnia réznice miedzy kompilacjg a
. X . Test teoretyczny
programowaniem komputerowym oraz interpretacja,
jezykiem Python. identyfikuje elementy sktadowe

programu w Pythonie.

tworzy proste skrypty Python,

Analizuje i stosuje logik trukt
najizuje [ stosuje logike oraz strukiure wyjasnia strukture kodu Python, Test teoretyczny

programow w jezyku Python. . L L
stosuje zasady wcie¢ i organizacji kodu.

deklaruje i inicjalizuje zmienne,
stosuje rézne typy literatéw (np. liczby

Operuje literatami i zmiennymi oraz catkowite, zmiennoprzecinkowe, ciaggi
korzysta z roznych systemoéw znakéw), Test teoretyczny
liczbowych w kodzie Python. przeksztatca liczby miedzy systemami

liczbowymi (dziesigtny, binarny,
6semkowy, szesnastkowy).

stosuje operatory arytmetyczne,

. . . logiczne i poréwnania,
Dobiera odpowiednie operatory i typy wybiera adekwatne typy danych do

danych do rozwigzywania probleméw Test teoretyczn
y 2y 8 zadan programistycznych, yezny

rozwigzuje proste problemy za pomoca
odpowiednich operaciji.

programistycznych.

uzywa funkgji input() do wezytywania
danych od uzytkownika,
Wykonuje operacje wejscia/wyjscia w stosuje funkcje print() do wyswietlania
konsoli. wynikoéw,
obstuguje formatowanie ciggoéw znakéw

Test teoretyczny

w wyjsciu.

stosuje instrukcje warunkowe if, elif,

else,

tworzy petle for i while, Test teoretyczny
wyjasnia zastosowanie petli

zagniezdzonych.

Kontroluje przeptyw programu za
pomoca blokéw warunkowych i petli.



Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

implementuje decyzje warunkowe w

programie,
Zarzadza decyzjami i rozgatezieniami stosuje rézne formy instrukcji if do
L . k Test teoretyczny
przeptywu przy uzyciu instrukgji if. sterowania przeptywem programu,

analizuje warunki i podejmuje
adekwatne decyzje w kodzie.

tworzy i iteruje przez listy, krotki,
stowniki i ciggi znakow,
Realizuje rézne rodzaje iteracji z przetwarza dane w listach za pomoca
uzyciem kolekcji danych. petli,
stosuje ztozone struktury danych do
rozwigzywania problemow.

Test teoretyczny

tworzy, modyfikuje i manipuluje listami,
krotkami i stownikami,

. . stosuje metody wbudowane do operac;ji
Przetwarza i gromadzi dane za pomoca

na tych strukturach danych, Test teoretyczn
list, krotek i stownikow. y y yezny

wyjasnia réznice miedzy listami,
krotkami i stownikami oraz ich
zastosowanie.

definiuje i wywotuje funkcje,
zarzadza interakcjami miedzy funkcjami
a ich srodowiskiem,

Stosuje funkcje oraz obstuguje wyjatki stosuje konstrukcje try, except do Test teoretyczny

h Python.
W programach Python obstugi wyjatkéw,

wyjasnia hierarchie wbudowanych
wyjatkow w Pythonie.

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?

Tak, Uczestnik szkolenia, poza certyfikatem, otrzymuje zaswiadczenie o ukonczeniu szkolenia z zawartym opisem
efektéw uczenia sie.

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikacji?

Tak

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidacji?

Tak



Program

Szkolenie PI-Py-01 Python Essentials 1 (Beginner) ma na celu wprowadzenie uczestnikéw w $wiat programowania w jezyku Python,
koncentrujac sie na fundamentach dla oséb poczatkujgcych. Uczestnicy zdobeda podstawowa wiedze dotyczaca sktadni jezyka Python,
struktur danych oraz podstawowego programowania. Kurs umozliwia tworzenie prostych programéw i projektowanie aplikacji w jezyku
Python, zapewniajac solidne podstawy dla dalszego rozwoju w obszarze programowania. Po ukoficzeniu szkolenia, uczestnicy beda
przygotowani do kontynuacji nauki na bardziej zaawansowanych kursach z zakresu Pythona.

Szkolenie sktada sie z wyktadu wzbogaconego o prezentacje. W trakcie szkolenia kazdy Uczestnik wykonuje indywidualne éwiczenia -
laboratoria, dzieki czemu zyskuje praktyczne umiejetnosci. W trakcie szkolenia omawiane jest rowniez studium przypadkoéw, w ktorym
Uczestnicy wspdlnie wymieniajg sie doswiadczeniami. Nad case-study czuwa autoryzowany Trener, ktéry przekazuje informacje na temat
przydatnych narzedzi oraz najlepszych praktyk do rozwigzania omawianego zagadnienia.

Aby Uczestnik osiggnat zamierzony cel szkolenia niezbedne jest wykonanie przez niego zadanych laboratoriéw. Pomocne bedzie réwniez
ugruntowanie wiedzy i wykonywanie ¢wiczen po zakornczonej ustudze. Kazdy Uczestnik dysponuje dostepem do laboratoriéw przez okres
180 dni.

Przed rozpoczeciem szkolenia Uczestnik rozwigzuje pre-test badajgcy poziom wiedzy na wstepie.
Walidacja: Na koniec ustugi Uczestnik wykonuje post-test w celu dokonania oceny wzrostu poziomu wiedzy.
Szkolenie przygotowuje Uczestnikow do egzaminu

PCEP™ - Certified Entry-Level Python Programmer (Exam PCEP-30-02)

Szkolenie trwa 40 godzin zegrowych i jest realizowane w ciggu 5 dni.
W trakcie kazdego dnia szkolenia przewidziane sg dwie krétkie przerwy "kawowe" oraz przerwa lunchowa.

Program szkolenia

Podstawy Programowania Komputerowego i Pythona

Zrozumienie podstawowych termindéw i definicji

Zrozumienie logiki i struktury Pythona

Wprowadzenie do literatéw i zmiennych w kodzie oraz korzystanie z réoznych systeméw liczbowych
Wybdr operatoréw i adekwatnych typéw danych do rozwigzywania probleméw
Wykonywanie operacji wejscia/wyjscia w konsoli

Kontrola przeptywu - bloki warunkowe i petle

Podejmowanie decyzji i rozgatezianie przeptywu za pomocg instrukgc;ji if
Wykonywanie réznych rodzajéw iteracji

Kolekcje danych - krotki, stowniki, listy i ciggi znakéw

Gromadzenie i przetwarzanie danych za pomoca list

Gromadzenie i przetwarzanie danych za pomoca krotek

Gromadzenie i przetwarzanie danych za pomoca stownikéw

Operacje na ciggach znakéw

Funkcje i wyjatki

Dekompozycja kodu za pomoca funkcji

Organizacja interakcji miedzy funkcja a jej Srodowiskiem

Hierarchia wbudowanych wyjatkéw w Pythonie



Podstawy obstugi wyjatkéw w Pythonie

SOFTRONIC Sp. z o. 0. zastrzega sobie prawo do zmiany terminu szkolenia lub jego odwotania w przypadku niezebrania sie minimalnej
liczby Uczestnikow tj. 3 0sob.

Harmonogram

Liczba przedmiotow/zaje¢: 0

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina
Prowadzacy

" " . , . Liczba godzin
zajeé zajeé rozpoczecia zakoriczenia

Brak wynikoéw.

Cennik
Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 4797,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 3900,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 137,06 PLN
Koszt osobogodziny netto 111,43 PLN
Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 0

Brak wynikow.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Kazdemu Uczestnikowi zostang przekazane autoryzowane materiaty szkoleniowe Python Institute.

Informacje dodatkowe



Istnieje mozliwo$¢ zastosowania zwolnienia z podatku VAT dla szkoler majacych charakter ksztatcenia zawodowego lub stuzacych
przekwalifikowaniu zawodowemu pracownikdw, ktérych poziom dofinansowania ze srodkéw publicznych wynosi co najmniej 70% (na
podstawie § 3 ust. 1 pkt 14 Rozporzadzenia Ministra Finanséw z dnia 20 grudnia 2013 r. zmieniajgce rozporzadzenie w sprawie zwolnien
od podatku od towaréw i ustug oraz warunkéw stosowania tych zwolnien (Dz. U. z 2013 . poz. 1722 ze zm.)

Zawarto umowe z WUP w Toruniu w ramach Projektu Kierunek — Rozwdj;

kompetencja zwigzana z cyfrowa transformacjg;

Warunki techniczne

Szkolenie realizowane jest w formule distance learning - szkolenie on-line w czasie rzeczywistym, w ktérym mozesz wzig¢ udziat
z kazdego miejsca na $wiecie.

Szkolenie obywa sie za posrednictwem platformy Microsoft Teams, ktéra umozliwia transmisje dwukierunkowa, dzieki czemu Uczestnik
moze zadawac pytania i aktywnie uczestniczy¢é w dyskusji. Uczestnik, ktory potwierdzi swoj udziatw szkoleniu, przed rozpoczeciem
szkolenia, drogg mailowg, otrzyma link do spotkania wraz z hastami dostepu.

Wymagania sprzetowe:

- komputer z dostepem do internetu o minimalnej przepustowosci 20Mb/s.

- wbudowane lub peryferyjne urzadzenia do obstugi audio - stuchawki/glosniki oraz mikrofon.

- zainstalowana przegladarka internetowa - Microsoft Edge/ Internet Explorer 10+ / Google Chrome 39+ (sugerowana) / Safari 7+

- aplikacja MS Teams moze zostaé zainstalowana na komputerze lub mozna z niej korzystaé za posrednictwem przegladarki internetowej

Kontakt

ﬁ E-mail ewa. kasprzak@softronic.pl

Telefon (+48) 618 658 840

Ewa Kasprzak



