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Informacje podstawowe

Kategoria

Sposoéb dofinansowania

Grupa docelowa ustugi

Minimalna liczba uczestnikow

Maksymalna liczba uczestnikéw

Data zakonczenia rekrutacji

Forma prowadzenia ustugi

Liczba godzin ustugi

Podstawa uzyskania wpisu do BUR

© Lublin / stacjonarna

£ 03.12.2024 do 19.12.2024

5000,00 PLN brutto
5000,00 PLN netto
125,00 PLN brutto/h
125,00 PLN netto/h

Informatyka i telekomunikacja / Projektowanie graficzne i wspomagane

komputerowo

wsparcie dla oséb indywidualnych

wsparcie dla pracodawcoéw i ich pracownikéw

Szkolenie z grafiki komputerowej adresowane jest do pasjonatéw grafiki,
studentdw, freelanceréw i pracownikéw branzy kreatywnej. Idealne dla

tych, ktérzy chca posigsé praktyczne umiejetnosci w obszarze Corel
PhotoPaint i CorelDraw, rozwijajgc swojg kreatywnos¢ i zdolnosci w

projektowaniu graficznym.
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26-11-2024

stacjonarna

40

Certyfikat systemu zarzgdzania jakos$cig wg. ISO 9001:2015 (PN-EN 1SO

9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych



Cel

Cel edukacyjny

Ustuga przygotowuje do samodzielnego tworzenia, edytowania i zarzgdzania projektami graficznymi przy uzyciu Adobe
Photoshop i lllustrator. Uczestnicy bedg potrafili retuszowaé zdjecia, tworzy¢ grafiki wektorowe, projektowaé materiaty
promocyjne oraz przygotowywacé profesjonalne portfolio. Kurs zapewnia réwniez umiejetno$é efektywnej pracy w
réznych srodowiskach zawodowych, umozliwiajac realizacje kompleksowych zadan graficznych od koncepcji po finalny

produkt.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiagniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie

Zna i definiuje podstawowe pojecia z
zakresu grafiki komputerowe;j

Samodzielnie tworzy i edytuje projekty
graficzne przy uzyciu Adobe Photoshop

Tworzy grafiki wektorowe w Adobe
Illustrator

Kryteria weryfikacji

Uczestnik rozréznia kluczowe pojecia
grafiki rastrowej i wektorowe;j.

Definiuje podstawowe terminy zwigzane
z oprogramowaniem Adobe Photoshop i
lllustrator (np. warstwy, kanaty, Sciezki,
wektory).

Charakteryzuje réznice miedzy grafika
rastrowa a wektorowa oraz ich
zastosowanie w projektach graficznych.
Uzasadnia wybér narzedzi w zaleznosci
od typu projektu graficznego.

Uczestnik obstuguje podstawowe
narzedzia Adobe Photoshop, w tym
warstwy, maski, narzedzia do retuszu,
efekty warstw.

Tworzy i edytuje proste projekty
graficzne, stosujac korekte koloréw,
kadrowanie, skalowanie i inne
podstawowe operacje edycji obrazéw.
Stosuje narzedzia do retuszowania
zdje¢ i naprawy defektéw obrazu.

Uczestnik projektuje grafiki wektorowe,
uzywajac narzedzi Adobe lllustrator,
takich jak piéro, narzedzie do tworzenia
ksztattéw, gradienty.

Korzysta z technik pracy z warstwami
oraz narzedziami do tworzenia i edycji
ksztattéw wektorowych.

Tworzy ikony, logotypy, ilustracje i inne
elementy graficzne, stosujac zasady
pracy z wektorami.

Zarzadza kolorem, gradientami i
efektami specjalnymi, tworzac
zaawansowane kompozycje wektorowe.

Metoda walidacji

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny



Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Uczestnik poprawia zdjecia, korzystajac
z narzedzi do retuszu (np. pedzel
korygujacy, klonowanie, tatka).
Zarzadza warstwami, maskami i

Stosuje techniki retuszu i korekgji narzedziami selekcji, stosujac
. . Test teoretyczny
obrazu w Adobe Photoshop zaawansowane techniki montazu
obrazu.

Koryguje kolory i tonacje zdje¢, stosujac
narzedzia do korekty koloréw i
dopasowania tonacji.

Uczestnik planuje etapy pracy nad
projektem graficznym, organizuje
zasoby i ustala harmonogram realizaciji

zadan.
Organizuje i zarzadza projektem Prezentuje swoje projekty zespotowi lub
" o . - Test teoretyczny
graficznym od koncepcji do finalizacji klientom, uzasadniajac wybory
projektowe.

Oceni jakos¢ projektu, formutujac
konstruktywne uwagi na temat
witasnych prac oraz prac zespotu.

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?
Tak

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikacji?

Tak

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidac;ji?

Tak

Program

Kompleksowa wiedza teoretyczna i praktyczna:

Szkolenie obejmuje wszystkie kluczowe aspekty zwigzane z grafikg komputerowg, od podstawowych pojeé, przez zaawansowane techniki
projektowania, po praktyczne zastosowanie narzedzi. Dzigki temu uczestnicy zyskajg petne przygotowanie do samodzielnej pracy w tym
obszarze.



Praktyczne umiejetnosci:

Program szkolenia nastawiony jest na praktyczne ¢wiczenia i studia przypadkéw, co pozwala uczestnikom na zastosowanie zdobytej
wiedzy w realnych sytuacjach. Praktyczne podej$cie gwarantuje, ze uczestnicy beda gotowi do efektywnej pracy od razu po ukoriczeniu
szkolenia.

Godziny realizacji szkolenia:

Szkolenie obejmuje 80 godzin edukacyjnych tj. 60 godzin zegarowych.
Kazda godzina szkolenia trwa 45 minut.

Przerwy:

Przerwy nie sg wliczone w czas trwania ustugi.

Metody pracy:

Zajecia prowadzone sg metoda ¢wiczeniowa, potgczong z rozmowa na zywo. Warunkiem niezbednym do osiggniecia celu szkolenia jest
samodzielne wykonanie wszystkich éwiczen zadanych przez trenera.

Harmonogram szkolenia:

Szkolenie moze by¢ realizowane zaréwno raz jaki i kilka razy w tygodniu w trybie dziennym, umozliwiajgc intensywng nauke i
skoncentrowane zajecia lub popotudniowym, co pozwala uczestnikom z innymi obowigzkami dostep do wartosciowej edukaciji.

Dodatkowo, istnieje opcja organizacji zaje¢ w formie weekendowej, co sprawia, ze szkolenie staje sie bardziej elastyczne i dostosowane
do réznych harmonograméw zycia.

w zwigzku z powyzszym nie wskazano szczegétowego harmonogramu - jestesmy gotowi dostosowac sie do potrzeb catej grupy
zapisanych os6b, tworzac harmonogram, ktéry uwzgledni zréznicowane preferencje czasowe uczestnikdw.

Harmonogram szkolenia moze ulega¢ nieznacznemu przesunieciu czasowemu, zaleznie od czasu potrzebnego na wykonanie
poszczegdlnych éwiczen i zdolnosci przyswajania materiatu przez uczestnikéw, zgodnie z ich indywidualnym tempem nauki

Doswiadczeni prowadzacy:

Zajecia prowadzi ekspert z wieloletnim do$wiadczeniem w zakresie grafiki komputerowej, ktéry przekazuje nie tylko wiedze teoretyczna,
ale takze praktyczne wskazéwki i najlepsze praktyki. Uczestnicy majg mozliwos$é czerpania z jego wiedzy i doswiadczen.

Certyfikat ukoiczenia:

Zaswiadczenie wydane na podstawie § 23 ust. 4 rozporzadzenia Ministra Edukacji i Nauki z dnia 6 pazdziernika 2023 r. w sprawie
ksztatcenia ustawicznego w formach pozaszkolnych (Dz. U. poz. 2175).

Program szkolenia
Modut 1: Adobe Photoshop - 40 godzin
1. Wprowadzenie do Adobe Photoshop

e Interfejs programu i podstawowe narzedzia
e Praca z warstwami i maskami

e Zarzadzanie przestrzenig roboczg i pedzlami
o Skréty klawiszowe i optymalizacja pracy

2. Podstawy edycji obrazow

e Kadrowanie, skalowanie i rotacja obrazéw
¢ Korekcja koloréw i tonacji

e Narzedzia do retuszu i naprawy zdje¢

e Filtry i efekty specjalne

3. Tworzenie i edytowanie grafiki

e Tworzenie i edycja ksztattow
¢ Praca z tekstem i typografig
¢ Stosowanie efektow warstw
e Tworzenie prostych projektéw graficznych



4. Zaawansowane techniki w Photoshopie

¢ Praca z kanatami i maskami warstw

e Zaawansowane techniki selekcji

e Tworzenie kompozycji i montazu zdje¢
¢ Praca z trybami mieszania

5. Praktyczne projekty i éwiczenia

¢ Realizacja projektow graficznych
¢ Analiza i omowienie prac uczestnikow
e Poprawa i udoskonalanie projektéw

Modut 2: Adobe lllustrator - 40 godzin
1. Wprowadzenie do Adobe lllustrator

¢ Interfejs programu i podstawowe narzedzia
e Praca z warstwami i obiektami

e Zarzadzanie przestrzenig roboczg i pedzlami
o Skréty klawiszowe i optymalizacja pracy

2. Podstawy tworzenia grafiki wektorowej

e Tworzenie i edycja ksztattéw wektorowych
e Praca z piérem i narzedziem beziera

e Kolorowanie i gradienty

e Tworzenie ikon i prostych ilustracji

3. Praca z tekstem i typografia

¢ Narzedzia tekstowe i manipulacja tekstem

e Tworzenie efektow tekstowych

e Praca z czcionkami i typografig

¢ Stosowanie tekstu w projektach graficznych

4. Zaawansowane techniki w lllustratorze

e Praca z symbolami i wzorami

e Tworzenie ilustracji z uzyciem gradientéw i efektéw

¢ Praca z siatkg perspektywiczng i narzedziem gradientu siatkowego
e Tworzenie ztozonych ilustracji i kompozycji

5. Praktyczne projekty i ¢wiczenia

¢ Realizacja projektéw wektorowych
¢ Analiza i oméwienie prac uczestnikéw
e Poprawa i udoskonalanie projektéw

Harmonogram

Liczba przedmiotow/zajec: 0

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina
L Prowadzacy o .
zajeé zajeé rozpoczecia

Brak wynikoéw.

Godzina
zakonczenia

Liczba godzin



Cennik

Cennik

Rodzaj ceny

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto
Koszt osobogodziny brutto

Koszt osobogodziny netto

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 0

Brak wynikow.

Informacje dodatkowe

Cena

5000,00 PLN

5000,00 PLN

125,00 PLN

125,00 PLN

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

skrypt tematyczny, notatnik, dtugopis, teczka szkoleniowa

Warunki uczestnictwa

znajomos$¢ obstugi komputera w stopniu bardzo dobrym

Informacje dodatkowe

Szkolenie moze by¢ realizowane zaréwno raz jaki i kilka razy w tygodniu w trybie dziennym, umozliwiajgc intensywna nauke i
skoncentrowane zajecia lub popotudniowym, co pozwala uczestnikom z innymi obowigzkami dostep do wartosciowej edukaciji.
Dodatkowo, istnieje opcja organizacji zaje¢ w formie weekendowej, co sprawia, ze szkolenie staje sie bardziej elastyczne i dostosowane
do réznych harmonograméw zycia. W zwigzku z powyzszym przedstawiony harmonogram moze ulec zmianie - jesteSmy gotowi
dostosowac sie do potrzeb catej grupy zapisanych osdéb, tworzgc harmonogram, ktéry uwzgledni zréznicowane preferencje czasowe

uczestnikéw.

Adres

ul. Gabriela Narutowicza 62
20-013 Lublin

woj. lubelskie



Udogodnienia w miejscu realizacji ustugi
o Klimatyzacja
o Wifi

e Laboratorium komputerowe

Kontakt

ﬁ E-mail szkolenia.lublin@kursor.edu.pl

Telefon (+48) 531 191 181

Anna Mirostaw



