Mozliwos$¢ dofinansowania

Framework React - tworzenie stron i 4 320,00 PLN brutto

aplikacji internetowych - zdalnie na zywo - 4 320,00 PLN  netto
codebrainers Kierunek Rozwdj / Matopolski Pocigg do 90,00 PLN  brutto/h

Kariery / Graj po Zielone 90,00 PLN netto/h

Numer ustugi 2024/10/11/118259/2355437

CODEBRAINERS

SPOLKA Z

OGRANICZONA © zdalna w czasie rzeczywistym
ODPOWIEDZIALNOS & Ustuga szkoleniowa

ClA © 48h

% %k ¥ £ 01.02.2025 do 27.02.2025

Informacje podstawowe

Kategoria Informatyka i telekomunikacja / Programowanie
Identyfikator projektu Matopolski Pocigg do kariery

wsparcie dla oséb indywidualnych

Sposoéb dofinansowania . . o
wsparcie dla pracodawcéw i ich pracownikéw

Kurs skierowany jest do oséb interesujacych sie wykorzystaniem frameworka
React w celu tworzenia nowoczesnych, responsywnych i dynamicznych stron
i warstw frontend aplikacji - w tym w sektorach zielonej gospodarki.

W szkoleniu moga wzig¢ udziat zaréwno osoby, myslace o przysztej pracy w
roli web developera, frontend developera (w tym tworzenie warstwy frontend
dla aplikacji z sektoréw zielonej gospodarki), czy tez specjalisci sektora
zielonej gospodarki.

. Zaleca sig, aby uczestnicy posiadali wiedze z zakresu technologii HTML, CSS,
Grupa docelowa ustugi . o )
a takze programowania w jezyku Javascript.

Ustuga adresowana réwniez do uczestnikéw projektu Matopolski Pocigg do
Kariery, Kierunek Rozwoj, Graj po Zielone (oraz innych programéw w ramach
FESL 10.17 - subregion centralny, potudniowy i zachodni), a takze innych
programoéw dofinansowan.

Kurs prowadzony jest z naciskiem na budowanie $wiadomosci ekologicznej i
wykorzystanie tych umiejetnosci w celu wspierania zréwnowazonego

rozwoju.
Minimalna liczba uczestnikow 8
Maksymalna liczba uczestnikow 12

Data zakonczenia rekrutacji 31-01-2025



Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym
Liczba godzin ustugi 48

Znak Jakosci Matopolskich Standardéw Ustug Edukacyjno-Szkoleniowych

Podstawa uzyskania wpisu do BUR (MSUES) - wersja 2.0

Cel

Cel edukacyjny

Kurs przygotowuje do praktycznego wykorzystania frameworka React w celu tworzenia nowoczesnej warstwy front end
dla stron internetowych i aplikaciji.

Dzieki przekazywaniu réwniez umiejetnosci ogélnych niezbednych zgodnie z GreenComp, kurs buduje takze
$wiadomos¢ ekologiczng i przygotowuje do wykorzystywania poznanych narzedzi oraz technik analizy danych w celu

tworzenia ekologicznych rozwigzan technologicznych.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

wdraza dane, tworzy, zarzadza oraz

aktualizuje stany komponentéw Test teoretyczny
w React
wdraza i korzysta z Hookéw Test teoretyczny

Samodzielnie tworzy warstwe frontend buduje warstwe frontend z

i i aplikacii - Test teoretyczn
dla stron internetowych i aplikaciji - z wykorzystaniem frameworku React yczny
wykorzystaniem jezyka frameworka
React

wyjasnia wptyw efektywnego

programowania na zmniejszenie

zuzycia energii i innych zasobéw w

aplikacjach, optymalizuje kod pod Test teoretyczny
katem zuzycia zasobdw oraz stosuje

zasady $rodowiskowe 6R podczas

tworzenia oprogramowania

charakteryzuje gtéwne poglady na

) R i Test teoretyczny
temat zrownowazonego rozwoju

ocenia i optymalizuje wptyw na
przyrode rozwigzan z zakresu cyfrowej Test teoretyczny
gospodarki

Posiada umiejetnosci ogdlne niezbedne
do pracy w sektorze zielonej gospodarki

posiada swiadomosé, iz kazde dziatanie

. . . Test teoretyczn
cztowieka ma wptyw na srodowisko yezny



Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Posiada umiejetnosci spoteczne wspolpracuje z innymi cztonkami
niezbedne do pracy w zakresie zespotu z wykorzystaniem w systemu Test teoretyczny
tworzenia projektéw frontendowych kontroli wersji Git

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?

Tak, dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera szczegdtowy opis efektdéw uczenia sie, co pozwala jasno
zrozumiec osiggniete kompetencje oraz postepy w nauce.

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

Tak, dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona zgodnie z zdefiniowanymi w efektach uczenia sie
kryteriami weryfikacji, co gwarantuje rzetelno$é i wiarygodnos¢ procesu oceny osiggnietych kompetenciji.

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidac;ji?

Tak, dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajgcych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i szkolenia od
walidacji. Dzieki temu procesowi zapewniona jest obiektywnos¢ i uczciwosé oceny osiggnietych kompetenciji.

Program

Kurs dedykowany jest osobom zainteresowanym wykorzystaniem frameworka React w celu tworzenia nowoczesnych i responsywnych stron
oraz warstwy front end w aplikacjach.

Program naszego kursu zostat przygotowany w taki sposéb, aby$ po jego zakorczeniu z powodzeniem mégt wykorzystywaé framework React w
celu tworzenia wtasnych projektéw frontendowych.

Zaleca sig, aby uczestnicy posiadali wiedze z zakresu technologii HTML, CSS oraz programowania w jezyku Javascript.

Z racji dynamicznego rozwoju branz zielonych technologii, kurs uczy programowania w sposéb pozytywnie wptywajacy na $rodowisko i
wspierajacy zréwnowazony rozwdj - w tym w zgodzie z zasadami $rodowiskowymi 6R oraz pozwala na zrozumienie roli technologii cyfrowych
we wspieraniu zielonej gospodarki oraz w jaki sposéb odpowiednie programowanie i analiza danych ma wptyw na realizacje celéw Zielonego
tadu oraz wspieranie zrbwnowazonego rozwoju.

Szkolenie obejmuje ponad 70h nauki, w tym. min. 48 godzin szkoleniowych (45 min) na zywo (w formie wirtualnej klasy, w formule live-coding -
przez caly czas z trenerem) + konsultacje i projekty, tj.:

¢ 48h szkoleniowych (45 min) = w przeliczeniu 36h zegarowych (60 min)) zaje¢ prowadzonych w cato$ci na zywo (on-line), w formie wirtualnej
klasy, w formule live-coding - przez caty czas z trenerem;

¢ dodatkowa samodzielna praca wtasna w domu w formie ¢wiczen i projektéw - pod nadzorem mentoréw, z mozliwosciag konsultacji na
platformie Slack - praca ta pozwala utrwali¢ zdobyta podczas zaje¢ wiedze i nie jest wliczana do czasu trwania ustugi;



Grupy licza maksymalnie 8-12 oséb i s3 najmniejszymi grupami szkoleniowymi na rynku.

Szkolenie prowadzone jest w formule wieczorowo-weekendowej, gdyz jest to najskuteczniejsza forma nauki w ramach bootcampu. Zajecia
na zywo odbywajg sie trzy razy w tygodniu — we wtorki i czwartki wieczorem oraz w co drugg sobote. Nasza pomoc nie konczy sie réowniez w
momencie zakoriczenia zaje¢. Jesli chciatbys omowié jakas kwestie poza zajeciami — bez problemu mozesz zaczerpna¢ dodatkowej
wiedzy u prowadzacego dany modut na grupie na Slacku.

STRUKTURA KURSU:

Dowiedz sie, jak w praktyce korzysta¢ z frameworka React - jednego z najlepszych i najszybciej rozwijajacych sie narzedzi
Javaccriptowych, stworzonego przez programistéw Facebooka.

Wprowadzenie do frameworka React i aspektéw srodowiskowych:

¢ framework React - zasady tworzenia projektow

e charakterystyka gtéwnych pogladéw dotyczacych zréwnowazonego rozwoju

e omowienie Europejskich ram kompetencji w zakresie zréwnowazonego rozwoju (GreenComp)
e omowienie zasad srodowiskowych 6R w zakresie tworzenia oprogramowania

Tworzenie projektow frontendowych z wykorzystaniem frameworku React:

e komponenty, formularze, listy, karty produktéw

¢ synchronizacja komponentéw i optymalizacja pracy

¢ techniki zaawansowane w React

e optymalizacja zasobdéw cyfrowych (np. kompresja obrazéw, lazy loading itd) w celu zmniejszenia zuzycia zasobow
e projekt aplikacji z uzyciem frameworka

Calos¢ zajec prowadzona jest na zywo online.

Poza zajeciami na zywo (online, wirtualna klasa), uczestnicy otrzymuja dodatkowe zadania / projekty do pracy w domu, z mozliwo$cig kontaktu z
prowadzacym réwniez poza zajeciami (na platformie Slack).

Aby osiggnac¢ zaktadany cel realizacji ustugi, uczestnik powinien by¢ obecny w trakcie zaje¢ zdalnych w czasie rzeczywistym.

Podczas szkolenia uczestnicy wykonuja kilka mniejszych projektéw/¢wiczen oraz frontend dla wiekszego projektu, w tym projekt/¢wiczenia
zwigzane z zielong gospodarkg (np. frontend dla aplikacji / systemu do monitorowania zuzycia energii lub zarzgdzania odpadami, frontend dla
rozwigzania z zakresu loT, frontend dla rozwigzania wptywajgcego pozytywnie na srodowisko (np. aplikacja promujaca zréwnowazony

rozwoj itd.)

Dzieki przekazywaniu umiejetnosci ogélnych niezbednych do pracy w sektorze zielonej gospodarki (zgodnie z GreenComp), szkolenie przyczynia
sie rowniez do tworzenia tzw. “zielonych miejsc pracy” zaréwno w sektorach zielonej gospodarki, jak réwniez w sektorach tradycyjnych.

Wiedza zdobyta podczas szkolenia wykorzystywana moze byé m.in. w celu realizacji inwestycji opisanych m.in. w Rozp. nr 2021/1056 PEIR(UE)
ustanawiajagcym Fundusz Sprawiedliwej Transformaciji, tj.w przypadku wdrazania technologii oraz systeméw i infrastruktury zapewniajacej
czystg energie, redukcje emisji gazow cieplarnianych, inteligentng i zrbwnowazong mobilnos¢ lokalng, a takze we wzmacnianie gospodarki o
obiegu zamknietym - w zakresie tworzenia warstwy frontend dla systemoéw.

Na omawianym szkoleniu wiedza z programowania przekazywana jest m.in. pod katem jej zastosowania w celu osiggniecia celéw UE na
lata 2030 i 2050 (w dziedzinie energii i klimatu oraz w kierunku neutralnej dla klimatu gospodarki). Program szkolenia obejmuje m.in.
ocene wplywu tworzonego oprogramowania na zréwnowazony rozwoéj (przede wszystkim w jaki sposob stworzy¢ bardziej ekologiczne
rozwigzanie - nierzadko wystarczg niewielkie zmiany w kodzie lub odpowiednie zaplanowanie architektury aplikaciji), a takze umiejetnosci
programowania zgodnie z zasadami $rodowiskowymi 6R (rethink, refuse, reduce, reuse, recycle, recover), tj. pod katem m.in. ograniczenia
energochtonnosci, mozliwosci optymalizacji proceséw, mozliwos$ci ograniczenia zasobow cyfrowych itd. (m.in. tworzenie aplikacji
bardziej efektywnych energetycznie - m.in. dzieki Virtual DOM i re-renderom opartym na zmianach stanéw, unikanie dodawania ciezkich
zaleznosci i komponentéw, zmniejszenie zapotrzebowania na zasoby serwera, minimalizacji ilosci kodu, zapotrzebowania na pamie¢ i
moc obliczeniowa, redukowanie zbednych zapytan do serwera oraz efektywne zarzadzanie stanem aplikacji itd.).

Zdobyta na szkoleniu wiedza moze by¢ z powodzeniem wykorzystana w celu tworzenia stron i aplikacji internetowych w wielu sektorach
zielonej gospodarki, jak réwniez programowania w jezyku JS w sposéb o wiele bardziej zasobooszczedny, niz bez wykorzystania
przedmiotowego frameworka.



Harmonogram

Liczba przedmiotéw/zaje¢: 15

Przedmiot / temat Data realizacji
L Prowadzacy L
zajec zajec

Framework
React,
GreenComp,
zasady
Srodowiskowe 6R
(on-line, na zywo,
wyktad +
éwiczenia)

Erwin Heba 01-02-2025

Przerwa Erwin Heba 01-02-2025

React -

tworzenie
responsywne;j i
dynamicznej .
Erwin Heba 01-02-2025
warstwy frontend

(on-line, na zywo,

wyktad +

éwiczenia)

React -

tworzenie
responsywnej i
dynamicznej
warstwy
frontend,
optymalizacja Erwin Heba 04-02-2025
zasobow,
stosowanie
zasad 6R (on-
line, na zywo,
wyktad +
éwiczenia)

React -

tworzenie

responsywnej i

dynamiczne;j

warstwy

frontend, Erwin Heba 06-02-2025
optymalizacja

kodu, czysty kod

(on-line, na zywo,

wyktad +

éwiczenia)

Godzina
rozpoczecia

09:00

12:00

12:30

18:00

18:00

Godzina
zakonczenia

12:00

12:30

15:30

21:00

21:00

Liczba godzin

03:00

00:30

03:00

03:00

03:00



Przedmiot / temat
zajec

React -

tworzenie
responsywnej i
dynamicznej
warstwy frontend
(on-line, na zywo,
wyktad +
éwiczenia)

React -

tworzenie
responsywnej i
dynamicznej
warstwy frontend
(on-line, na zywo,
wyktad +
éwiczenia)

React -

tworzenie
responsywnej i
dynamicznej
warstwy frontend
(on-line, na zywo,
wyktad +
éwiczenia)

Przerwa

D React-

tworzenie
responsywne;j i
dynamicznej
warstwy frontend
(on-line, na zywo,
wyktad +
éwiczenia)

D React-

tworzenie
responsywnej i
dynamicznej
warstwy frontend
(on-line, na zywo,
wyktad +
éwiczenia)

Prowadzacy

Erwin Heba

Erwin Heba

Erwin Heba

Erwin Heba

Erwin Heba

Erwin Heba

Data realizacji
zajeé

11-02-2025

13-02-2025

15-02-2025

15-02-2025

15-02-2025

18-02-2025

Godzina
rozpoczecia

18:00

18:00

09:00

12:00

12:30

18:00

Godzina
zakonczenia

21:00

21:00

12:00

12:30

15:30

21:00

Liczba godzin

03:00

03:00

03:00

00:30

03:00

03:00



Przedmiot / temat

. Prowadzacy
zajec

D ezt -

tworzenie
responsywnej i
dynamicznej
warstwy frontend
(on-line, na zywo,
wyktad +
éwiczenia)

Erwin Heba

6 React -

tworzenie
responsywne;j i
dynamicznej Erwin Heba
warstwy frontend

(on-line, na zywo,

wyktad +

éwiczenia)

D ezt -

tworzenie
responsywnej i
dynamicznej
warstwy frontend
(on-line, na zywo,
wyktad +
éwiczenia)

Erwin Heba

Walidacja

umiejetnosci

Cennik

Cennik

Rodzaj ceny

Koszt ustugi brutto
Koszt ustugi netto
Koszt godziny brutto

Koszt godziny netto

Data realizacji Godzina
zajeé rozpoczecia
20-02-2025 18:00
25-02-2025 18:00
27-02-2025 18:00
27-02-2025 21:00

Cena

4320,00 PLN

4 320,00 PLN

90,00 PLN

90,00 PLN

Godzina
zakonczenia

21:00

21:00

20:00

22:00

Liczba godzin

03:00

03:00

02:00

01:00



Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

1z1

O Erwin Heba

‘ ' Doswiadczony front-end deweloper, od ponad 10 lat tworzy strony i serwisy internetowe. Prywatnie
mitosnik jazdy motocyklem oraz zwiedzania w ten sposéb nowych miejsc na kuli ziemskiej.

Dosw.: 2019 - obecnie, Senior Front-end developer / React developer, Playbook Engineering, 2019,
Javascript React developer, Printbox, 2018 - 2019, Frontend developer, Ultimate Systems, 2017,
Junior Frontend developer, Kavarito.

Posiada dosw. w zakresie ziel. komp. W okresie ostatnich 5 lat: m.in. tworzenie aplikacji webowych i
www z wykorzystaniem html, css, Javascript, React, z uwzglednieniem pisania tzw. "czystego kodu"
oraz naciskiem na efektywnos¢.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

W ramach szkolenia uczestnik otrzymuje:

¢ dostep do materiatéw oraz éwiczen podsumowujacych zdobytg wiedze (materiaty on-line w formie pdf i html)
e zbiory danych i skrypty wykorzystywane podczas éwiczen

¢ bezptatng licencje edukacyjng na wybrane IDE Jetbrains

 dostep do kanatow Slack dedykowanych szkoleniu

¢ dostep do nagran z odbytych zajeé

Informacje dodatkowe

Zakres ust. zg. z RSI Woj. SI. - Specj. techn. inf. i kom., Techn. wytw. opr.,
Ustugi realizowane sg w godz. dydaktycznych (1 godz. dydak. = 45 min.).

Przewidziane sg przerwy podczas zaje¢ 6 godzinnych, ktére zostaty uwzglednione w harmonogramie ustugi, jednak nie wliczaja sie do ilosci
godzin samej ustugi.

Podst. zw. z VAT: Dz.U.2013.1722, art. 3, ust. 1, pkt. 14 - ust. kszt. zaw. lub przekw. zaw., fin. w co najmniej 70% ze srodkéw publ. - kazdorazowo
wer. w stosunku do Uczestnika.

Zapisanie sie w BUR nie jest jednoznaczne z zarezerwowaniem miejsca. Prosimy o dodatkowy kontakt tel. / mail / msg / www w celu potw.
miejsca.

Zawarto umowe z WUP w Krakowie w ramach projektu Matopolski Pociag do Kariery.
Zawarto umowe z WUP w Toruniu w ramach projektu Kierunek Rozwo;.
Ustugi dedykowane réwniez uczestnikom innych programéw dof.

Zdobyte kompetencje dotycza cyfrowej transformacji.



Warunki techniczne

Zajecia prowadzone sg w czasie rzeczywistym na platformie Zoom, wraz z dostepem do kanatéw grupowych na platformie Slack.
Minimalne wymagania sprzetowe:
e komputer / laptop / lub inne urzadzenie ze statym dostepem do internetu, wyposazone w kamere internetowg;
Minimalne wymagania dotyczace parametréw tacza sieciowego:
¢ szybko$¢ pobierania / przesytania: minimalna 2 Mb/s / 128 kb/s, zalecana: 4 Mb/s / 512 kb/s;
Niezbedne oprogramowanie umozliwiajace dostep do zaje¢ oraz materiatéw:

e przegladarka internetowa;
e Zoom w wersji bezptatnej dla uzytkownika;

Uczestnicy otrzymuja linki do spotkan przed kazdymi zajeciami. Link umozliwiajacy uczestnictwo w szkoleniu jest aktywny w godzinach
wskazanych na karcie ustugi.

Kontakt

O Katarzyna Hauffa

ﬁ E-mail biuro@codebrainers.pl

Telefon (+48) 607 999 696



