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NOWOCZESNA
EDUKACJA
Szkolenia Filip
Ciepatowicz

18,88 8 ¢

Tworzenie modeli 2D i 3D z
wykorzystaniem Rhinoceros z modutem
projektowania bizuterii i matych form
zdobniczych z uwzglednieniem kwalifikacji
zielonych i cyfrowych wraz z zewnetrznym
egzaminem kwalifikacyjnym

Numer ustugi 2024/10/03/14621/2342068

© Przemysl / stacjonarna

& Ustuga szkoleniowa

®© 47h

£ 28.11.2024 do 03.12.2024

Informacje podstawowe

5170,00 PLN
5170,00 PLN
110,00 PLN

110,00 PLN

brutto
netto
brutto/h
netto/h

Kategoria

Sposoéb dofinansowania

Grupa docelowa ustugi

Minimalna liczba uczestnikow
Maksymalna liczba uczestnikow
Data zakonczenia rekrutacji
Forma prowadzenia ustugi
Liczba godzin ustugi

Podstawa uzyskania wpisu do BUR

Cel

Cel edukacyjny

Informatyka i telekomunikacja / Projektowanie graficzne i wspomagane
komputerowo

wsparcie dla oséb indywidualnych
wsparcie dla pracodawcoéw i ich pracownikéw

Osoby chcace nabyé lub rozwing¢ swoje kwalifikacje w tworzeniu modeli
2D i 3D oraz projektowaniu bizuterii i matych form zdobniczych z
wykorzystaniem Rhinoceros.

15

27-11-2024

stacjonarna

47
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Zdobycie umiejetnosci tworzenia modeli 2D i 3D z wykorzystaniem oprogramowania Rhinoceros

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji
. Wiedza:

Wiedza: . . .

. . . Prawidtowo stosuje zasady tworzenia Test teoretyczny
Znac¢ zasady tworzenia modeli 2D i 3D . .

modeli 2D i 3D
Umiejetnosci: Umiejetnosci:
; . X X Test teoretyczny

Tworzyé modele 2D i 3D Prawidtowo tworzy modele 2D i 3D

Kompetencje spoteczne:

1. Stosuje poprawng komunikacja

2. Pracuje w zespole, wspdlnie Test teoretyczny
realizujgc wyznaczony cel

3. Poprawnie zarzadza czasem pracy

Kompetencje spoteczne:

1. Stosowa¢ poprawng komunikacje
2. Pracowa¢ w zespole

3. Organizowa¢ czas pracy

Kwalifikacje

Inne kwalifikacje

Uznane kwalifikacje

Pytanie 4. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kwalifikacji jest rozpoznawalny i uznawalny w danej
branzy/sektorze (czy certyfikat otrzymat pozytywne rekomendacje od co najmniej 5 pracodawcéw danej branzy/
sektoréw lub zwigzku branzowego, zrzeszajgcego pracodawcéw danej branzy/sektoréw)?

Tak

Informacje

Podstawa prawna dla Podmiotéw / kategorii uprawnione do realizacji proceséw walidacji i certyfikowania na mocy
Podmiotow innych przepiséw prawa

Nazwa/Kategoria Podmiotu prowadzacego

walidacje ICVC Certyfikacja Sp. z 0.0.

Podmiot prowadzacy walidacje jest
zarejestrowany w BUR

Tak

Nazwa/Kategoria Podmiotu certyfikujagcego ICVC Certyfikacja Sp. z 0.0.

Podmiot certyfikujacy jest zarejestrowany w BUR  Nie



Program

1. Podstawy obstugi programu, interfejs i konfiguracja, dostosowanie do wtasnych potrzeb - konfiguracja paneli
2. Nawigacja w programie, polecenia wieloetapowe, ré6zne sposoby wydawania polecen

3. Podstawowe przeksztatcenia i orientacja w przestrzeni 3D, praca z manipulatorem Gumball

4. Sposoby i cele reprezentacji geometrycznych modeli 3D — MESH vs NURBS vs SUBD

5. Krzywe swobodne NURBS (freeform curves) — rola, budowa, rodzaje, wazne cechy, ptynnosc¢

6. Kreslenie precyzyjne, narzedzia wspomagajace kreslenie, kreslenie 2D kontra 3D

7. Pierwszy model 3D, na co zwrdci¢ uwage. Kolejnos¢ wykonywania operacji

8. Wspétrzedne i ich uktady, ptaszczyzny robocze, selekcje, filtry, chwytaki przestrzenne

9. Znaczenie i wykorzystanie systemu jednostek, warstw i grup w projekcie

10. Przestrzenh modelu i przestrzen dokumentaciji, szybkie rzuty i podstawy wymiarowania, oznaczen i pomiaréw
11. Obiekt i podobiekt - edycja geometrii, ciecia i operacje logiczne

12. Rodzaje zapisu plikéw przestrzennych, import/eksport

13. Podstawowe zasady modelowania precyzyjnego 3D, ciggtosci geometryczne, funkcje wyciggajace

14. Rzuty, przekroje, automatyczne rysunki 2D

15. Praca z obrazkiem, skalowanie i wykreslanie konturéw szkicu z obrazka

16. Ksztatty organiczne. Wstep do modelowania technikg SubD oraz automatycznej retopologii

17. Rozwijanie przestrzennych powierzchni rozwijalnych na ptaszczyzne

18. Pojecie wizualizacji - materiaty i oSwietlenie w programie. Technika PBR w budowie materiatu. O$wietlenie srodowiskowe
19. Zaawansowana topologia geometrii typu NURBS

20. Krzywe NURBS - poprawianie jako$ci i ptynnosci, ciggto$ci geometryczne a punkty kontrolne na krzywej

21. Ztozone techniki modelowania - ciggtosci geometryczne pomiedzy powierzchniami, wypetnianie zakrywanie zakrzywionych
przestrzeni

22. Kwalifikacje zielone
23. Kwalifikacje cyfrowe
Jednostka dydaktyczng jest godzina szkoleniowa trwajgca 45 minut.

Ustuga rozwojowa to 47 godzin szkoleniowych, w tym szkolenie 45 godzin szkoleniowych to zajecia teoretyczne i praktyczne oraz 2 godziny
szkoleniowe to egzamin kwalifikacyjny.

Zielone Kwalifikacje

Program szkolenia uwzglednia zmiany rynku pracy wynikajgce z wdrazania koncepcji zréwnowazonego rozwoju strategii ,Europejski Zielony
tad”, ktérej celem jest skierowanie Unii Europejskiej na droge transformacji ekologicznej, a ostatecznie osiggniecie neutralnosci klimatyczne;.

Eksperci Komisji Europejskiej, jako najwazniejsze korzysci, ptyngce z wdrozenia Europejskiego Zielonego tadu wskazuja:
- czystszg energie i najnowsze ekologiczne innowacje technologiczne;

- trwalsze produkty, ktére mozna naprawié, poddac recyklingowi i ponownie wykorzystag;

- przysztos$ciowe miejsca pracy i umiejetnosci niezbedne do transformaciji;

- odporny i konkurencyjny w skali globalnej przemyst.



Zielone Kwalifikacje, ktére uwzglednia program szkolenia to:
- zielona wiedza — dotyczy ogdlnej wiedzy na temat srodowiska przyrodniczego;

- zielone umiejetnosci — umiejetnosci o charakterze zaréwno zawodowym, jak i ogélnym (zdolnosci do wykonywania zadan z uwzglednieniem ich
wplywu na srodowisko, w taki sposéb aby minimalizowaé negatywny wptyw na ekosystem);

- zielona $wiadomos$¢ — dotyczy swiadomosci wptywu dziatalnosci cztowieka na srodowisko (np. pozostawiania $ladu weglowego itp.);
- zielone postawy — rozumiane jako postrzeganie znaczenia ochrony srodowiska przez poszczegdlne osoby;

- zielone zdolnosci — istotne dla samorozwoju oraz zwigkszania wydajnosci w zielonej gospodarce;

- zielone zachowania, ktére wspierajg rownowage srodowiskowa.

Cyfrowe Kwalifikacje

Program szkolenia uwzglednia zmiany rynku pracy wynikajace z automatyzacji i cyfryzacji stanowisk pracy. Odpowiada na zapotrzebowanie
rynku pracy na pracownikow posiadajgcych:

- umiejetnosci korzystania z danych i informacji w cyfrowych ustugach rozproszonych;

- umiejetnosci porozumiewania sie i wspotpracy z wykorzystaniem cyfrowych ustug rozproszonych;

- tworzenie tresci cyfrowych;

- kwalifikacje zwigzane z cyberbezpieczenstwem.

Cyfrowe Kwalifikacje, ktére uwzglednia program szkolenia to:

- umiejetnos¢ korzystania z informacji i danych, niezbednych przy wyszukiwaniu, przegladaniu i filtrowaniu w sieci informacji;
- umiejetnos¢ korzystania z wyszukiwarek;

- strategie zdobywania informacj;

- umiejetnosc krytycznej oceny jakosci i wiarygodnosci zrodet;

- umiejetnos¢ korzystania z aplikacji odpowiednich do rodzaju wykonywanej pracy;

- umiejetnos¢ pracy na cyfrowych dokumentach wspétdzielonych przez pracownikéw.

Harmonogram

Liczba przedmiotow/zajec: 40

Przedmiot / temat Data realizaciji Godzina Godzina i .
. Prowadzacy . . , . Liczba godzin
zajec zajec rozpoczecia zakonczenia

Podstawy

obstugi
programu,
interfejs i N
. mgr inz. Filip
konfiguracja, X X 28-11-2024 09:00 10:30 01:30
. Ciepatowicz
dostosowanie do
witasnych potrzeb
- konfiguracja
paneli

-
Przerwa (';g:)zzwi;'zp 28-11-2024 10:30 10:45 00:15



Przedmiot / temat
zajec

Nawigacja

w programie,
polecenia
wieloetapowe,
rézne sposoby
wydawania
polecen

Przerwa

Podstawowe
przeksztatcenia i
orientacja w
przestrzeni 3D,
praca z
manipulatorem
Gumball

Przerwa

Sposoby i

cele
reprezentacji
geometrycznych
modeli 3D -
MESH vs NURBS
vs SUBD

Przerwa

Krzywe

swobodne
NURBS (freeform
curves) - rola,
budowa, rodzaje,
wazne cechy,
ptynnosé

Kreslenie
precyzyjne,
narzedzia
wspomagajace
kreslenie,
kreslenie 2D
kontra 3D

Przerwa

Prowadzacy

mgr inz. Filip
Ciepatowicz

mgr inz. Filip
Ciepatowicz

mgr inz. Filip
Ciepatowicz

mgr inz. Filip
Ciepatowicz

mgr inz. Filip
Ciepatowicz

mgr inz. Filip
Ciepatowicz

mgr inz. Filip
Ciepatowicz

mgr inz. Filip
Ciepatowicz

mgr inz. Filip
Ciepatowicz

Data realizacji

zajeé

28-11-2024

28-11-2024

28-11-2024

28-11-2024

28-11-2024

28-11-2024

28-11-2024

29-11-2024

29-11-2024

Godzina
rozpoczecia

10:45

12:15

12:30

14:00

14:15

15:45

16:00

09:00

10:30

Godzina
zakonczenia

12:15

12:30

14:00

14:15

15:45

16:00

17:30

10:30

10:45

Liczba godzin

01:30

00:15

01:30

00:15

01:30

00:15

01:30

01:30

00:15



Przedmiot / temat

zajec

Pierwszy

model 3D, na co
zwrdci¢ uwage.
Kolejnosé
wykonywania
operacji

Przerwa

Wspétrzedne i
ich uktady,
ptaszczyzny
robocze,
selekcje, filtry,
chwytaki
przestrzenne

Przerwa

Znaczenie

i wykorzystanie
systemu
jednostek,
warstw i grup w
projekcie

Przerwa

Przestrzen
modelu i
przestrzen
dokumentacji,
szybkie rzuty i
podstawy
wymiarowania,
oznaczen i
pomiaréw

Obiekt i

podobiekt -
edycja geometrii,
ciecia i operacje
logiczne

Przerwa

Prowadzacy

mgr inz. Filip
Ciepatowicz

mgr inz. Filip
Ciepatowicz

mgr inz. Filip
Ciepatowicz

mgr inz. Filip
Ciepatowicz

mgr inz. Filip
Ciepatowicz

mgr inz. Filip
Ciepatowicz

mgr inz. Filip
Ciepatowicz

mgr inz. Filip
Ciepatowicz

mgr inz. Filip
Ciepatowicz

Data realizacji

zajeé

29-11-2024

29-11-2024

29-11-2024

29-11-2024

29-11-2024

29-11-2024

29-11-2024

30-11-2024

30-11-2024

Godzina

rozpoczecia

10:45

12:15

12:30

14:00

14:15

15:45

16:00

09:00

10:30

Godzina
zakonczenia

12:15

12:30

14:00

14:15

15:45

16:00

17:30

10:30

10:45

Liczba godzin

01:30

00:15

01:30

00:15

01:30

00:15

01:30

01:30

00:15



Przedmiot / temat
zajec

Rodzaje

zapisu plikow
przestrzennych,
import/eksport

Przerwa

Podstawowe
zasady
modelowania
precyzyjnego 3D,
ciagtosci
geometryczne,
funkcje

wyciggajace

Przerwa

Rzuty,

przekroje,
automatyczne
rysunki 2D

Przerwa

Praca z

obrazkiem,
skalowanie i
wykreslanie
konturéw szkicu
z obrazka

PEEP) Ksztatty
organiczne.
Wstep do
modelowania
technika SubD
oraz
automatycznej
retopologii

Przerwa

Prowadzacy

mgr inz. Filip
Ciepatowicz

mgr inz. Filip

Ciepatowicz

mgr inz. Filip
Ciepatowicz

mgr inz. Filip

Ciepatowicz

mgr inz. Filip
Ciepatowicz

mgr inz. Filip
Ciepatowicz

mgr inz. Filip
Ciepatowicz

mgr inz. Filip
Ciepatowicz

mgr inz. Filip
Ciepatowicz

Data realizacji
zajeé

30-11-2024

30-11-2024

30-11-2024

30-11-2024

30-11-2024

30-11-2024

30-11-2024

01-12-2024

01-12-2024

Godzina
rozpoczecia

10:45

12:15

12:30

14:00

14:15

15:45

16:00

09:00

10:30

Godzina
zakonczenia

12:15

12:30

14:00

14:15

15:45

16:00

17:30

10:30

10:45

Liczba godzin

01:30

00:15

01:30

00:15

01:30

00:15

01:30

01:30

00:15



Przedmiot / temat

zajec

Rozwijanie
przestrzennych
powierzchni
rozwijalnych na
ptaszczyzne

Przerwa

Pojecie
wizualizacji -
materiaty i
oswietlenie w
programie.
Technika PBRw
budowie
materiatu.
Oswietlenie
Srodowiskowe

Przerwa

Zaawansowana
topologia
geometrii typu
NURBS

Przerwa

Ztozone

techniki
modelowania -
ciaggtosci
geometryczne
pomiedzy
powierzchniami,
wypetnianie
zakrywanie
zakrzywionych
przestrzeni

Kwalifikacje
zielone

Kwalifikacje
cyfrowe

Prowadzacy

mgr inz. Filip
Ciepatowicz

mgr inz. Filip
Ciepatowicz

mgr inz. Filip
Ciepatowicz

mgr inz. Filip
Ciepatowicz

mgr inz. Filip
Ciepatowicz

mgr inz. Filip
Ciepatowicz

mgr inz. Filip
Ciepatowicz

mgr inz. Filip
Ciepatowicz

mgr inz. Filip
Ciepatowicz

Data realizacji

zajeé

01-12-2024

01-12-2024

01-12-2024

01-12-2024

01-12-2024

01-12-2024

01-12-2024

02-12-2024

03-12-2024

Godzina
rozpoczecia

10:45

12:15

12:30

14:00

14:15

15:45

16:00

12:00

16:00

Godzina
zakonczenia

12:15

12:30

14:00

14:15

15:45

16:00

17:30

14:15

17:30

Liczba godzin

01:30

00:15

01:30

00:15

01:30

00:15

01:30

02:15

01:30



Przedmiot / temat

. Prowadzacy
zajec

mgr inz. Filip
Ciepatowicz

EF¥) Przerwa

Egzamin

kwalifikacyjny

Cennik

Cennik

Rodzaj ceny

Data realizacji Godzina Godzina
zajeé rozpoczecia zakonczenia

03-12-2024 17:30 17:45

03-12-2024 17:45 19:15

Cena

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 5170,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 5170,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 110,00 PLN
Koszt osobogodziny netto 110,00 PLN
W tym koszt walidacji brutto 0,00 PLN

W tym koszt walidacji netto 0,00 PLN

W tym koszt certyfikowania brutto 250,00 PLN
W tym koszt certyfikowania netto 250,00 PLN

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

121

0 mgr inz. Filip Ciepatowicz

‘ ‘ Trener z wieloletnim doswiadczeniem zawodowym, na sali szkoleniowej spedzit ponad 20 tysiecy
godzin. Indywidualne podejscie do kazdego uczestnika, stosowanie metod coachingowych,
szczypta humoru. To wszystko sprawia, ze zdobywanie nowej wiedzy i kwalifikacji staje sie

przyjemnoscia.

Liczba godzin

00:15

01:30

Absolwent Akademii Gérniczo-Hutniczej w Krakowie. Ukoficzone studia inzynierskie o specjalnosci
Informatyka w Technologii Materiatéw oraz studia magisterskie Edukacja Informatyczna - Edukacja
Techniczna.



Ukonczyt studia podyplomowe: Przygotowanie pedagogiczne oraz Doradztwo zawodowe.
Posiada miedzynarodowy certyfikat Practitioner Coach Diploma.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Kazdy z uczestnikéw otrzymuje zestaw materiatow szkoleniowych ksigzke/skrypt, notatnik, dtugopis.

Adres

ul. Jana Kochanowskiego 5A
37-700 Przemysl

woj. podkarpackie

Udogodnienia w miejscu realizacji ustugi
e Klimatyzacja
o Wi
e Laboratorium komputerowe

Kontakt

ﬁ E-mail szkolenia@ciepalowicz.pl

Telefon (+48) 608 414 456

Filip Ciepatowicz



