Mozliwo$¢ dofinansowania

Testowanie wydajnosci. Autorskie 2 100,00 PLN brutto
szkolenie praktyczne. 200,00 PLN netto
Q testerzy.pl  numer ustugi 2024/09/27/163664/2331996 131,25PLN brutto/h

131,25 PLN netto/h

© zdalna w czasie rzeczywistym
21CN RADOSLAW

& Ustuga szkoleniowa
SMILGIN

® 16h
9 28.10.2024 do 29.10.2024

Brak ocen dla tego dostawcy

Informacje podstawowe

Kategoria Informatyka i telekomunikacja / Bezpieczenstwo IT

Sposoéb dofinansowania wsparcie dla pracodawcoéw i ich pracownikéw

Szkolenie przeznaczone jest dla testeréw oraz inzynieréw wydajnosci,
0s6b pracujacych przy testach aplikacji webowych, programistéw
chcacych rozpoczgé swoja kariere jako architekci wydajnosci, testerow
oprogramowania planujacych specjalizowa¢ sie w testach

Grupa docelowa ustugi wydajnosciowych

Dla oséb poczatkujgcych rekomendowany udziat w szkoleniu ,Zawod
Tester” badz ,ISTQB® Poziom Podstawowy” lub 6-cio miesieczne
doswiadczenie w testowaniu oprogramowania.

Minimalna liczba uczestnikéw 1

Maksymalna liczba uczestnikow 6

Data zakonczenia rekrutacji 14-10-2024

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym

Liczba godzin ustugi 16

Podstawa uzyskania wpisu do BUR Standard Ustugi Szkoleniowo-Rozwojowej PIFS SUS 2.0

Cel

Cel edukacyjny



Celem szkolenia jest przygotowanie uczestnikéw do przeprowadzania testéw wydajno$ciowych. Pierwszym etapem
szkolenia jest poznanie aplikacji JMeter oraz narzedzi wykorzystywanych do monitorowania i optymalizacji dziatania
aplikacji w systemach Linux oraz Windows.

W kolejnych etapach uczestnicy analizujg testowe aplikacje, okreslajg ich wymagania, a nastepnie przygotowujg i
wykonuja testy wydajnosciowe.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Na poziomie wiedzy uczestnicy
szkolenia beda w stanie:

« Zdefiniowa¢ pojecie testowania
wydajnosci oraz jego znaczenie dla
jakosci oprogramowania.

* Wyjasni¢ réznice miedzy
poszczegdlnymi typami testow
wydajnosci (obcigzeniowe,
wytrzymatos$ciowe, stresowe itp.).
* Opisa¢ szczeg6towo proces
testowe?nla quaj’nos'cu od planowania Pre i Post Test Test teoretyczny
po analize wynikéw.

+ Zidentyfikowa¢ kluczowe metryki

wykorzystywane do oceny wydajnosci

aplikaciji.

* Poréwna¢ rézne narzedzia stuzace do

generowania obcigzenia i

monitorowania systemoéw.

* Zrozumie¢ podstawowe zasady

modelowania obcigzenia i tworzenia

realistycznych scenariuszy testowych.

* Wyjasni¢ znaczenie statystyki w

analizie wynikéw testéw wydajnosci.



Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Na poziomie umiejetnosci uczestnicy
szkolenia beda w stanie:

+ Opracowac szczegétowy plani
strategie testéw wydajnosci dla
konkretnej aplikacji.

* Zaprojektowac i zaimplementowaé
skrypty testowe wykorzystujac
narzedzia takie jak JMeter.

+ Wygenerowac obcigzenie na aplikacji i
monitorowac jej reakcje.

+ Zebraé i analizowa¢ dane dotyczace
wydajnosci aplikacji.

* Przygotowac raport z
przeprowadzonych testéw, zawierajacy

Pre i Post Test Test teoretyczny

jasne wnioski i rekomendacje.

* Wykorzystywac¢ narzedzia do
monitorowania systemoéw operacyjnych
(Linux, Windows) w celu identyfikacji
waskich gardet.

* Dobiera¢ odpowiednie dane testowe
do réznych typow testow.

« Utrzymywa¢ i modyfikowa¢ istniejace
skrypty testowe.

Na poziomie postaw uczestnicy
szkolenia powinni:

+ Docenia¢ znaczenie testowania
wydajnosci dla zapewnienia wysokiej
jakosci oprogramowania.

* Rozumie¢ potrzebe ciggtego
doskonalenia umiejetnosci w zakresie
testowania wydajnosci.

+ By¢ proaktywnym w poszukiwaniu Pre i Post Test Test teoretyczny
nowych narzedzi i rozwigzan w
obszarze testowania wydajnosci.

* Wspoétpracowacé z innymi cztonkami
zespotu w celu osiggniecia wspdlnych
celéw zwigzanych z zapewnieniem
wysokiej jakosci oprogramowania.

* Podejmowac¢ samodzielne decyzje
dotyczace projektowania i
przeprowadzania testéw wydajnosci.

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?



Tak

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

Tak

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajgcych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidacji?

Tak

Program

Szkolenie odbywa sie w godzinach 9.00-17.00.
Zakres tematyczny

1. Proces testowania wydajnosci
¢ Metodyki
¢ Typy testow wydajnosci
¢ Proces testowy
¢ Plan i strategia testu

2. Projektowanie testow - tworzenie skryptow testowych
¢ Przyktadowe scenariusze
¢ Implementacja skryptow
¢ Dobor danych testowych
¢ Monitorowanie skryptow
e Utrzymanie skryptéw

3. Generowanie obcigzenia
¢ 0goélne zasady pracy generatoréw obcigzenia
¢ Modelowanie obcigzenia
¢ Generowanie obcigzenia na przyktadzie aplikacji JMeter

4. Monitorowanie pracy serwera aplikacji i bazy danych
¢ Podstawowe metryki
¢ Przyktady narzedzi do monitorowania pracy serwera Linux oraz Windows

5. Analiza wynikéw testéw wydajnosci
e Statystyki i metryki
¢ Raportowanie wynikow

Harmonogram

Liczba przedmiotow/zaje¢: 0

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina
Prowadzacy

L L . , . Liczba godzin
zajec zajec rozpoczecia zakonczenia

Brak wynikoéw.



Cennik

Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt ustugi brutto 2 100,00 PLN
Koszt ustugi netto 2 100,00 PLN
Koszt godziny brutto 131,25 PLN
Koszt godziny netto 131,25 PLN
Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

1z1

o Emilia Lendzion-Barszcz

‘ ' QA Architekt w Sl Polska oraz szkoleniowiec. Na co dzien zajmuje sie testowaniem backendu -
szeroko rozumiang automatyzacjg, architekturg i strategig, wydajnoscig oraz testami
jednostkowymi.

Poza praca szkoli, wystepuje na branzowych konferencjach, prowadzi na FB profil JavaGirl.
Organizuje ThunderBug, a takze wspoétorganizowata TestingCup 2017 i 2018.

Posiadane certyfikaty:

ISTQB® Poziom Podstawowy

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Prezentacja szkoleniowa.

Warunki uczestnictwa

Dla os6b poczatkujgcych rekomendujemy udziat w szkoleniu ,Zawdéd Tester” badz ,ISTQB® Poziom Podstawowy” lub 6-cio miesieczne
doswiadczenie w testowaniu oprogramowania.

Informacje dodatkowe

Warunkiem organizacji szkolenia jest zebranie grupy min. 6 oséb. W przypadku niewystraczajacej liczby chetnych, szkolenie zostanie
przetozone na inny termin.



Warunki techniczne

Szkolenie odbywa sie za posrednictwem platformy Zoom/MS Teams/Meets.

Na szkolenie nalezy przygotowac¢ wtasne laptopy zgodnie z instrukcja przekazang przez trenera.

Kontakt

o Agnieszka Panek

ﬁ E-mail agnieszka.panek@testerzy.pl

Telefon (+48) 533 315222



