Jedyny tak prosto wyjasniony i
kompleksowy kurs Kubernetes. Zobaczysz
cloudowski jakie to wszystko jest proste i sam sie
zdziwisz jak kolejne elementy bedg
uktadaé sie w spodjng, logiczna catosc.
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Poznanie Kubernetes od podstaw, az po zaawansowane praktyki

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji



Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Uczestnik po kursie rozumie jak dziata

o X Uczestnik samodzielnie potrafi
Kubernetes, potrafi uruchamiaé na nim

uruchomié¢ aplikacje na dowolnym
klastrze i skonfigurowaé dostep przez
odpowiednie obiekt wystane na klaster.

skonteneryzowane aplikacje oraz Obserwacja w warunkach rzeczywistych

projektowaé bezpieczne i wydajne
$rodowiska na nim oparte.

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?
Certyfikat wystawiony po zakonczeniu szkolenia.

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikacji?

Certyfikat wystawiony po zakonczeniu szkolenia.

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidacji?

Certyfikat wystawiony po zakonczeniu szkolenia.

Program

Czes$¢é Fundamenty
Modut 1: Czym jest i jak dziata Kubernetes

Zaczniesz od podstaw. Poznasz czym jest Kubernetes i jak dziata. Dowiesz sie o podstawowym narzedziu kubectl i jak zbudowane sg
manifesty.

Modut 2: Czym jest Pod

Poznasz podstawowy i najwazniejszy obiekt w Kubernetesie od podszewki. Zrozumiesz jaka jest réznica miedzy nim a kontenerem
“dockerowym”. Dowiesz sie jak go zdefiniowac dla skonteneryzowanej aplikacji oraz jak podpig¢ healtchecki, aby byta restartowana w
razie potrzeby.

Modut 3: Skalowanie aplikacji

Zaznajomisz sie z obiektem ReplicaSet i dowiesz sie jak proste moze by¢ skalowanie aplikacji. Do tego poznasz czym sg etykiety i
adnotacje uzywane we wszystkich obiektach Kubernetesa.

Modut 4: Dostarczanie wolumenéw na dane

Nie samymi bezstanowymi aplikacjami klastry Kubernetesa zyjg. Tu poznasz jak dostarczane sg wolumeny z przestrzenig dyskowa dla
aplikacji stanowych.

Modut 5: Dostarczanie konfiguracji do aplikacji



Gdzie trzymac pliki konfiguracyjne, zmienne srodowiskowe, hasta i klucze prywatne? Tu dowiesz sie dlaczdego czes¢ nalezy trzymac w
ConfigMap, a cze$¢ w obiektach Secret.

Modut 6: Komunikacja z uzyciem Service

Dowiesz sie dlaczego Service jest tak wazny. Wyttumacze Ci dlaczego jest kilka jego typéw i jak one dziatajg. Pokaze Ci doktadnie jak
dziata komunikacja wewnatrz klastra oraz jak wystawi¢ aplikacje na zewnatrz.

Modut 7: Ingress, czyli madrzejszy load balancer dla aplikacji webowych

Rozwieje Twoje watpliwosci dotyczgce tewgo czym jest Ingress, kiedy go uzyc¢ i czym sie rézni od Service.
Modut 8: Zarzadzanie aktualizacjami aplikacji przez Deployment

Tego obiektu bedziesz uzywac bardzo czesto i dowiesz sie jak za jego pomoca aktualizowac aplikacje.
Modut 9: Praca z wieloma srodowiskami i klastrami

Dowiesz sie jak tgczy¢ sie z wieloma klastrami oraz czym sg te tajemnicze namespace'y.

Modut 10: Helm i Operatory

Poznasz czym sg paczki Helm Charts oraz jak dziatajg operatory.

Czesé PRO
Modut 1: Zabezpieczanie dostepu do klastra

Jak dziata RBAC, jak uwierzytelnia¢ uzytkownikéw, jak tworzy¢ role i przypisywac uprawnienia aplikacjom i uzytkownikom. MEGA wazny
temat oméwiony najdoktadniej jak potrafie!

Modut 2: Efektywne wykorzystanie zasob6w klastra

Tu dowiesz sie wszystkiego co potrzebujesz wiedzie¢ o przydzielaniu aplikacjom zasobéw CPU i pamieci. Poznasz jedng SUPER wazng
zasade bez ktérej aplikacje moga dziata¢ wolniej na klastrze. Poznasz tez metody autoskalowania!l

Modut 3: Zaawansowanie zarzadzanie komunikacjg

Poznasz zaawansowane techniki komunikacji z uzyciem obiektu Service. Utatwisz tez sobie prace przez automatyczne zarzadzanie
zewnetrznymi rekordami DNS oraz zaufanymi certyfikatami TLS.

Modut 4: Zarzadzanie siecig w klastrze
Modut 5: Aplikacje stanowe

Niezbednik dla tych, ktérzy uruchamiajg aplikacje stanowe na klastrze i uzywajg wolumenéw. Dowiesz sie tutaj jak uzywac
zaawansowanych funkcji wolumendw. Pokaze Ci tez dlaczego obiekt StatefulSet jest dedykowany dla tego typu aplikacji i czym sie rézni
od Deployment.

Modut 6: HashiCorp Vault w stuzbie Kubernetes
Modut 7: Wysoka niezawodnos¢ aplikaciji

Poznasz zaawansowane funkcje schedulera, aby kontrolowac¢ roztozenie podéw w klastrze. Dowiesz sie tez o wbudowanych technikach
wspomagajacych wysoka dostepnos¢ Twoich aplikaciji.

Modut 8: Monitoring i logowanie
Dowiesz sie co jest najwazniejsze przy doborze metod zbierania metryk i logéw z aplikacji oraz komponentéw klastra.
Modut 9: Klastry w chmurze

Poznasz najwazniejsze cechy ustug Kubernetesa w chmurze. Dowiesz sie tez o najwazniejszych praktykach dla wzzystkich tego typu
ustug i kilka szczegdlnych dla najwiekszych z nich (AKS,EKS,GKE).

Modut 10: Wiasny klaster on-prem



Mnéstwo praktycznej wiedzy o tym jak budowac klastry Kubernetesa na wtasnych serwerach. Pokazuje jak zaadresowac¢ bolgczki takich
klastrow takich jak zapewnienie redundancji potaczen do API i wykorzystanie obiektu Service typu LoadBalancer. Podpowiadam co jest
wazne przy budowaniu i na co uwazac.

Modut 11: Troubleshooting

Jak diagnozowa¢ dziatanie aplikacji na klastrze, jakich narzedzi uzy¢ i jak naprawia¢ najczesciej wystepujace problemy? To tylko niektére
rzeczy poruszone w tym module, ktére pozwolg Ci spa¢ spokojnie.

Modut 12: Bezpieczenstwo

Jak zabezpieczy¢ aplikacje dziatajace w klastrze? Czy bezpieczne obrazy wystarczg? W tym module pokazuje techniki jakich nalezy uzyé,
aby zabezpieczy¢ srodowisko dla aplikacji. W szczegdélnosci skupiam sie na tych, ktére moga tatwo powstrzymac¢ atak nawet dla nie do
konca bezpiecznych/zatatanych aplikacji.

Modut 13: Jak zdaé egzaminy i zdoby¢ certyfikaty?

Jak zdoby¢ oficjalne certyfikaty Kubernetes od CNCF.

Cennik

Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 1999,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 1 625,20 PLN
Koszt osobogodziny brutto 79,96 PLN
Koszt osobogodziny netto 65,01 PLN

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

e Lekcje wideo
e Dostep do repozytorium z kodem i dodatkowymi materiatami
¢ Slajdy w postaci pliku PDF

Warunki uczestnictwa

Ten kurs NIE jest dla Ciebie jesli

Nie korzystasz nigdy z linii polecer i nie masz ochoty/odwagi zaczaé — mozesz sie zagubié, bo jest catkiem sporo polecen przy pracy ze
Srodowiskiem Kubernetesowym

Dopiero zaczynasz w IT - do zrozumienia i wykorzystania wiedzy z kursu jest wymagana podstawowa wiedza o aplikacjach (gtownie
webowych). Kubernetes stuzy ich uruchamianiu, ale nie musisz ich pisa¢. To nie jest kurs dla stawiajgcych swoje pierwsze kroki w
obszarze IT.

Wolisz wiedze czysto teoretyczng — kurs jest praktyczny i skupia sie na rozwigzywaniu konkretnych probleméw dzieki zastosowaniu
Kubernetesa. Uczy on uzywac jego funkcji, a nie powiela tylko tego co sam znajdziesz w dokumentacji.



Warunki techniczne

Wymagane:

¢ Przegladarka
e System Windows lub Linux z obstuga wirtualizacji

Kontakt

ﬁ E-mail tomasz@cloudowski.com

Telefon (+48) 535 335339
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