Mozliwo$¢ dofinansowania

Szkolenie MS-55339 Programming In C# 4 858,50 PLN brutto

Numer ustugi 2024/09/26/142469/2329980 3950,00 PLN netto

#softronic 138,81 PLN brutto/h
INTEGRATION & TRAINING 1 _I 2,86 PLN netto/h
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Informacje podstawowe

Kategoria Informatyka i telekomunikacja / Programowanie

wsparcie dla oséb indywidualnych

Sposoéb dofinansowania . L o
wsparcie dla pracodawcoéw i ich pracownikéw

Szkolenie MS-55339 Programming in C# jest przeznaczone gtéwnie dla
programistow, ktorzy chcag zdoby¢ umiejetnosci programowania w jezyku
C# oraz rozwija¢ sie w tworzeniu aplikacji na platforme .NET. Grupa
docelowa obejmuje zarbwno poczatkujacych programistdw, jak i tych,

Grupa docelowa ustugi ktérzy chca pogtebié swoja wiedze i umiejetnosci w zakresie
programowania w jezyku C# w kontekscie aplikacji desktopowych,
webowych oraz ustugowych.

Ustuga adresowana réwniez dla Uczestnikdéw Projektu Kierunek — Rozwdj

Minimalna liczba uczestnikow 3

Maksymalna liczba uczestnikow 7

Data zakonczenia rekrutacji 11-11-2024

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym
Liczba godzin ustugi 35

Certyfikat systemu zarzgdzania jakoscig wg. 1ISO 9001:2015 (PN-EN ISO

Podstawa uzyskania wpisu do BUR
y P 9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych



Cel

Cel edukacyjny

Szkolenie ma na celu dostarczenie uczestnikom kompleksowej wiedzy i praktycznych umiejetnosci w zakresie
programowania w jezyku C# na platformie .NET, obejmujgc tematy zwigzane z tworzeniem aplikacji desktopowych,
webowych i ustugowych.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidaciji

Wyjasnia sktadnie C# oraz tworzy
proste programy w C#.
Rozumie sktadnie i podstawowe Definiuje i uzywa podstawowych typow
konstrukcje jezyka C#. danych oraz wyrazen w C#.
Implementuje metody, w tym
przecigzanie metod.

Test teoretyczny

Stosuje konstrukcje jezyka C# do
Potrafi obstugiwa¢ wyjatki i obstugi wyjatkow.
monitorowac¢ aplikacje w jezyku C#. Implementuje mechanizmy
monitorowania w aplikacjach C#.

Test teoretyczny

Tworzy i uzywa struktur oraz wyliczen w
Zna i stosuje struktury, kolekcje oraz programach C#.
. . Test teoretyczny
zdarzenia w C#. Korzysta z wbudowanych kolekcji oraz

implementuje zdarzenia w C#.

Definiuje i tworzy klasy oraz interfejsy w
C#.

Potrafi tworzy¢ klasy i interfejsy oraz i . .
Stosuje generycznosé w tworzeniu Test teoretyczny

rozumie koncepcje generycznosci w C#.
P9 y elastycznych i wielokrotnego uzytku

struktur danych.

Projektuje hierarchie klas z
Rozumie dziedziczenie oraz zastosowaniem dziedziczenia.
polimorfizm w jezyku C#. Implementuje polimorfizm oraz

rozszerza istniejace klasy.

Test teoretyczny

Implementuje operacje wejscia/wyjscia
Zna techniki przetwarzania danych z plikami oraz strumieniami.
s L . e e Test teoretyczny
wejsciowych i wyjsciowych. Stosuje serializacje i deserializacje

danych w aplikacjach C#.

Implementuje operacje na bazach
danych za pomoca Entity Framework i

Potrafi uzywaé narzedzi do dostepu do
LINQ. Test teoretyczny

bazy danych w C#.
y y Wykonuje zapytania do bazy danych
oraz manipuluje danymi.
Tworzy i obstuguje ustugi sieciowe,
Umie korzystac¢ z sieci oraz REST i OData.
. p . . L Test teoretyczny
implementowac ustugi sieciowe. Implementuje aplikacje webowe przy

uzyciu ASP.NET Core MVC.



Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Korzysta z frameworkéw Ul do
Projektuje graficzne interfejsy tworzenia interfejséw uzytkownika.
. : . R . Test teoretyczny
uzytkownika. Stosuje techniki wigzania danych oraz

stylizaciji interfejséw uzytkownika.

Implementuje wielozadaniowo$¢ oraz

Rozumie zaawansowane koncepcje wywotania asynchroniczne w
zarzadzania wydajnoscia oraz aplikacjach C#. Test teoretyczny
interoperacyjnosci w C#. Stosuje obiekty dynamiczne oraz

zarzadza zasobami w programach C#.

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?

Tak, Uczestnik szkolenia, poza certyfikatem, otrzymuje zaswiadczenie o ukoficzeniu szkolenia z zawartym opisem
efektéw uczenia sie.

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

Tak

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidacji?

Tak

Program

Szkolenie MS-55339 Programming in C# skupia sie na naukach tworzenia aplikacji w jezyku C# na platformie .NET. Uczestnicy
zdobywajg umiejetnosci projektowania responsywnych interfejséw, optymalizacji kodu dla efektywnosci i bezpieczenstwa, oraz
utrzymania i doskonalenia aplikacji webowych. Szkolenie obejmuje zaawansowane technologie HTML, CSS, JavaScript i skupia sie na
praktycznych aspektach programowania w C#.

Szkolenie sktada sie z wyktadu wzbogaconego o prezentacje. W trakcie szkolenia kazdy Uczestnik wykonuje indywidualne ¢wiczenia -
laboratoria, dzieki czemu zyskuje praktyczne umiejetnosci. W trakcie szkolenia omawiane jest réwniez studium przypadkéw, w ktérym
Uczestnicy wspdlnie wymieniajg sie doswiadczeniami. Nad case-study czuwa autoryzowany Trener, ktéry przekazuje informacje na temat
przydatnych narzedzi oraz najlepszych praktyk do rozwigzania omawianego zagadnienia.

Aby Uczestnik osiggnat zamierzony cel szkolenia niezbedne jest wykonanie przez niego zadanych laboratoriow. Pomocne bedzie réwniez
ugruntowanie wiedzy i wykonywanie ¢wiczen po zakonczonej ustudze.

Przed rozpoczeciem szkolenia Uczestnik rozwigzuje pre-test badajacy poziom wiedzy na wstepie.

Walidacja: Na koniec ustugi Uczestnik wykonuje post-test w celu dokonania oceny wzrostu poziomu wiedzy.



Szkolenie trwa 40 godzin zegarowych, realizowane w ciggu 5 dni.
W trakcie szkolenia przewidziane sg dwie krotkie przerwy "kawowe" oraz przerwa lunchowa.

Program szkolenia:
Sktadnia C#

Pisanie aplikacji w jezyku C#i .NET
Typy danych i wyrazen
Konstrukcje jezyka C#
Pojecia jezyka C#

Metody

Przecigzanie metod
Obstuga wyjatkéw
Monitorowanie

Struktury, kolekcje i zdarzenia w jezyku C#
Struktury

Wyliczenia

Wbudowane kolekcje
Zdarzenia

Klasy C#

Tworzenie klas

Interfejsy

Zrozumienie generycznosci w C#
Dziedziczenie w jezyku C#
Hierarchie klas

Polimorfizm

Rozszerzanie klas

Dane wejsciowe i wyj$ciowe
Plik wejscia/wyjscia
Serializacja i deserializacja
Strumienie

Dostep do bazy danych
Entity Framework

LINQ

Korzystanie z sieci

Ustugi sieciowe

REST i OData

ASP.NET Core MVC



Graficzne interfejsy uzytkownika
Korzystanie z Ul Frameworks
Wigzanie danych

Stylizacja interfejsu uzytkownika
Wydajnos¢ aplikacji
Wielozadaniowos$¢

Wywotania asynchroniczne
Radzenie sobie z konfliktami
Interoperacyjnos¢ C#

Obiekty dynamiczne
Zarzadzanie zasobami
Projektowanie pod katem ponownego uzycia
Metadane

Atrybuty

Generowanie kodu

Zespoty

SOFTRONIC Sp. z o. o. zastrzega sobie prawo do zmiany terminu szkolenia lub jego odwotania w przypadku niezebrania sie minimalnej
liczby Uczestnikow tj. 3 0sob.

Harmonogram

Liczba przedmiotéw/zaje¢: 0

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina
Prowadzacy

L L, . } . Liczba godzin
zajeé zajeé rozpoczecia zakoriczenia

Brak wynikéw.

Cennik

Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 4 858,50 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 3950,00 PLN

Koszt osobogodziny brutto 138,81 PLN



Koszt osobogodziny netto 112,86 PLN

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

121

o Tomasz Skurniak

‘ . MCT

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Kazdemu Uczestnikowi zostang przekazane autoryzowane materiaty szkoleniowe, ktére sg dostepne na koncie Uczestnika na
dedykowanym portalu. Poza dostepami przekazywanymi Uczestnikowi, w trakcie szkolenia, Trener przedstawia i omawia autoryzowang
prezentacje.

Warunki uczestnictwa

Przed rozpoczeciem szkolenia warto mie¢ podstawowa wiedze z zakresu programowania i struktur danych. Znajomos¢ podstaw jezyka
C# oraz platformy .NET bedzie pomocna. Ponadto, przydatne bedg umiejetnosci pracy z technologiami webowymi, takimi jak HTML, CSS i
JavaScript.

Informacje dodatkowe

Istnieje mozliwo$¢ zastosowania zwolnienia z podatku VAT dla szkoler majacych charakter ksztatcenia zawodowego lub stuzacych
przekwalifikowaniu zawodowemu pracownikdw, ktérych poziom dofinansowania ze srodkéw publicznych wynosi co najmniej 70% (na
podstawie § 3 ust. 1 pkt 14 Rozporzadzenia Ministra Finanséw z dnia 20 grudnia 2013 r. zmieniajgce rozporzadzenie w sprawie zwolnien
od podatku od towaréw i ustug oraz warunkéw stosowania tych zwolnien (Dz. U. z 2013 r. poz. 1722 ze zm.)

Zawarto umowe z WUP w Toruniu w ramach Projektu Kierunek — Rozwdj;

kompetencja zwigzana z cyfrowa transformacjg;

Warunki techniczne

Szkolenie realizowane jest w formule distance learning - szkolenie on-line w czasie rzeczywistym, w ktérym mozesz wzig¢ udziat
z kazdego miejsca na $wiecie.

Szkolenie obywa sie za posrednictwem platformy Microsoft Teams, ktéra umozliwia transmisje dwukierunkowa, dzieki czemu Uczestnik
moze zadawac pytania i aktywnie uczestniczy¢ w dyskusji. Uczestnik, ktory potwierdzi swoj udziatw szkoleniu, przed rozpoczeciem
szkolenia, drogg mailowg, otrzyma link do spotkania wraz z hastami dostepu.

Wymagania sprzetowe:
- komputer z dostepem do internetu o minimalnej przepustowosci 20Mb/s.
- wbudowane lub peryferyjne urzadzenia do obstugi audio - stuchawki/glosniki oraz mikrofon.



- zainstalowana przegladarka internetowa - Microsoft Edge/ Internet Explorer 10+ / Google Chrome 39+ (sugerowana) / Safari 7+
- aplikacja MS Teams moze zostaé zainstalowana na komputerze lub mozna z niej korzystaé za posrednictwem przegladarki internetowej

Kontakt

ﬁ E-mail ewa.kasprzak@softronic.pl

Telefon (+48) 618 658 840

Ewa Kasprzak



