Mozliwo$¢ dofinansowania

Szkolenie DP-100T01 Designing And 4 489,50 PLN brutto

~ Implementing A Data Science Solution On 3 650,00 PLN netto
‘SDHTDF"C Azure 160,34 PLN brutto/h
INTEGRATION & TRAINING 130,36 PLN netto/h
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Informacje podstawowe

Kategoria Informatyka i telekomunikacja / Administracja IT i systemy komputerowe

wsparcie dla oséb indywidualnych

Sposoéb dofinansowania . L o
wsparcie dla pracodawcoéw i ich pracownikéw

Szkolenie DP-100T01 Designing and Implementing a Data Science
Solution on Azure jest zaprojektowany dla oséb, ktére chcg zdoby¢
umiejetnosci zwigzane z projektowaniem i wdrazaniem rozwigzan z

Grupa docelowa ustugi : ) )
zakresu nauki danych (data science) w chmurze Microsoft Azure.

Ustuga adresowana réwniez dla Uczestnikdéw Projektu Kierunek — Rozwdj

Minimalna liczba uczestnikow 3

Maksymalna liczba uczestnikéw 12

Data zakornczenia rekrutacji 29-10-2024

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym
Liczba godzin ustugi 28

Certyfikat systemu zarzgdzania jakoscig wg. 1ISO 9001:2015 (PN-EN ISO

Podstawa uzyskania wpisu do BUR
y P 9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych

Cel

Cel edukacyjny



Celem tego szkolenia jest umozliwienie uczestnikom samodzielnego wykorzystywania platformy Azure do
projektowania, wdrazania i zarzgdzania rozwigzaniami z zakresu nauki danych, co moze przyczynic¢ sie do rozwigzania

problemoéw biznesowych i poprawy efektywnosci analizy danych w organizaciji.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie

Projektuje efektywne strategie
pozyskiwania danych dla projektéw
uczenia maszynowego.

Projektuje i wdraza rozwigzania do
szkolenia i wdrazania modeli uczenia
maszynowego.

Korzysta z zasobéw i narzedzi
deweloperskich w ustudze Azure
Machine Learning.

Konfiguruje i zarzadza celami
obliczeniowymi oraz srodowiskiem w
Azure Machine Learning.

Znajduje optymalne modele klasyfikacji
oraz $ledzi proces szkolenia za pomoca
MLflow.

Uruchamia potoki w Azure Machine
Learning oraz dostraja hiperparametry
modeli.

Wdraza modele do zarzadzanych
punktéw korncowych online i
wsadowych.

Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Definiuje zrédta danych niezbedne do
szkolenia modeli.

Ocenia jakos¢ i adekwatnos¢ danych do
celéw projektu.

Projektuje procesy pozyskiwania i
przygotowania danych.

Test teoretyczny

Opracowuje plan szkolenia modeli.
Konfiguruje srodowiska szkoleniowe w
Azure Machine Learning.

Projektuje procesy wdrazania modeli do
srodowisk produkcyjnych.

Test teoretyczny

Identyfikuje zasoby obszaru roboczego
Azure Machine Learning.

Korzysta z narzedzi deweloperskich do
zarzadzania obszarem roboczym.
Udostepnia i zarzadza danymi w Azure
Machine Learning.

Test teoretyczny

Konfiguruje cele obliczeniowe.
Zarzadza srodowiskiem szkoleniowym i
produkcyjnym.

Integruje zewnetrzne narzedzia i zasoby

Test teoretyczny

obliczeniowe.

Korzysta z zautomatyzowanego uczenia
maszynowego do wyboru najlepszych
modeli.

Sledzi proces szkolenia modeli w
notatnikach Jupyter za pomoca MLflow.
Uruchamia skrypty szkoleniowe jako
zadania w Azure Machine Learning.

Test teoretyczny

Tworzy i uruchamia potoki szkoleniowe.
Stosuje techniki dostrajania
hiperparametréw w Azure Machine
Learning.

Monitoruje i ocenia wyniki potokéw

Test teoretyczny

szkoleniowych.

Konfiguruje i wdraza modele do
punktoéw koncowych online.
Konfiguruje i wdraza modele do
punktow koncowych wsadowych.
Monitoruje i zarzadza wdrozonymi
modelami.

Test teoretyczny



Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Tworzy i modyfikuje notatniki Jupyter

. o . do sledzenia szkolenia modeli.
Uzywa notatnikéw Jupyter i MLflow do . . .
Integruje MLflow z notatnikami w celu

$ledzenia oraz analizy procesu uczenia A . . Test teoretyczny
monitorowania metryk szkoleniowych.

modeli.
Analizuje wyniki szkolenia modeli za
pomoca MLflow.
Konfiguruje zadania polecen do
uruchamiania skryptéw szkoleniowych.
Konfiguruje i zarzadza zadaniami Sledzi i zarzadza wykonywaniem zadan
. . . . . Test teoretyczny
polecen w Azure Machine Learning. w Azure Machine Learning.

Optymalizuje zadania polecen w celu
zwiekszenia efektywnosci szkolenia.

Tworzy potoki szkoleniowe i
o . wdrozeniowe.
Uruchamia i zarzadza potokami . L.
X . L. . Zarzadza wykonaniem potokow i

szkoleniowymi oraz wdrozeniowymi w X o L Test teoretyczny
monitoruje ich efektywnosc¢.
Rozwiazuje problemy i optymalizuje
potoki w Azure Machine Learning.

Azure Machine Learning.

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?

Tak, Uczestnik szkolenia, poza certyfikatem, otrzymuje zaswiadczenie o ukoriczeniu szkolenia z zawartym opisem
efektéw uczenia sie.

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

Tak

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidac;ji?

Tak

Program

Szkolenie DP-100T01 Designing and Implementing a Data Science Solution on Azure jest przygotowanie dla uczestnikéw do
projektowania i wdrazania rozwigzan z zakresu nauki danych w chmurze Microsoft Azure. Szkolenie ma na celu dostarczenie
uczestnikom niezbednych umiejetnosci i wiedzy



Szkolenie sktada sie z wyktadu wzbogaconego o prezentacje. W trakcie szkolenia kazdy Uczestnik wykonuje indywidualne éwiczenia -
laboratoria, dzieki czemu zyskuje praktyczne umiejetnosci. W trakcie szkolenia omawiane jest rowniez studium przypadkow, w ktorym
Uczestnicy wspdlnie wymieniajg sie doswiadczeniami. Nad case-study czuwa autoryzowany Trener, ktéry przekazuje informacje na temat
przydatnych narzedzi oraz najlepszych praktyk do rozwigzania omawianego zagadnienia.

Aby Uczestnik osiggnat zamierzony cel szkolenia niezbedne jest wykonanie przez niego zadanych laboratoriéw. Pomocne bedzie réwniez
ugruntowanie wiedzy i wykonywanie ¢wiczen po zakornczonej ustudze. Kazdy Uczestnik dysponuje dostepem do laboratoriéw przez okres
180 dni.

Przed rozpoczeciem szkolenia Uczestnik rozwigzuje pre-test badajacy poziom wiedzy na wstepie.

Walidacja: Na koniec ustugi Uczestnik wykonuje post-test w celu dokonania oceny wzrostu poziomu wiedzy.

Szkolenie trwa 32 godzin zegarowych i jest realizowane w ciggu 4 dni.
W trakcie szkolenia przewidziane sg dwie krotkie przerwy "kawowe" oraz przerwa lunchowa.

Program szkolenia:

Projektowanie strategii pozyskiwania danych dla projektéw uczenia maszynowego
Projektowanie rozwigzania do szkolenia modeli uczenia maszynowego

Projektowanie rozwigzania do wdrazania modelu

Poznawanie zasobow i zasobéw obszaru roboczego ustugi Azure Machine Learning
Poznawanie narzedzi deweloperskich do obstugi obszaru roboczego

Udostepnianie danych w ustudze Azure Machine Learning

Praca z celami obliczeniowymi w ustudze Azure Machine Learning

Praca ze srodowiskiem w ustudze Azure Machine Learning

Znajdowanie najlepszego modelu klasyfikacji za pomocg zautomatyzowanego uczenia maszynowego
Sledzenie szkolenia modelu w notatnikach Jupyter za pomoca MLflow

Uruchamianie skryptu szkoleniowego jako zadania polecen w ustudze Azure Machine Learning
Sledzenie uczenia modelu za pomoca ustugi MLflow w zadaniach

Uruchamianie potokéw w ustudze Azure Machine Learning

Dostrajanie hiperparametréw za pomoca ustugi Azure Machine Learning

Wdrazanie modelu do zarzgdzanego punktu koricowego online

Wdrazanie modelu do punktu koricowego wsadowego

SOFTRONIC Sp. z o. 0. zastrzega sobie prawo do zmiany terminu szkolenia lub jego odwotania w przypadku niezebrania sie minimalnej
liczby Uczestnikow tj. 3 0sob.

Harmonogram

Liczba przedmiotow/zaje¢: 0

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina
Prowadzacy

. . . ) . Liczba godzin
zajec zajeé rozpoczecia zakonczenia

Brak wynikoéw.

Cennik

Cennik

Rodzaj ceny Cena



Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 4 489,50 PLN

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 3 650,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 160,34 PLN
Koszt osobogodziny netto 130,36 PLN

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 0

Brak wynikow.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Kazdemu Uczestnikowi zostang przekazane autoryzowane materiaty szkoleniowe, ktére sg dostepne na koncie Uczestnika na
dedykowanym portalu. Uczestnik uzyskuje réwniez 180-dniowy dostep do laboratoriéw Microsoft, z ktérych korzysta w dowolny sposéb i
w dowolnym momencie, za posrednictwem przegladarki internetowe;.

Poza dostepami przekazywanymi Uczestnikowi, w trakcie szkolenia, Trener przedstawia i omawia autoryzowang prezentacje.

Warunki uczestnictwa

Uczestnicy szkolenia powinni znac¢ jezyk Python. Pozadana jest znajomos¢ podstaw dotyczacych systemdw uczacych sie.

Informacje dodatkowe

Istnieje mozliwos$¢é zastosowania zwolnienia z podatku VAT dla szkolen majacych charakter ksztatcenia zawodowego lub stuzacych
przekwalifikowaniu zawodowemu pracownikdw, ktérych poziom dofinansowania ze $rodkéw publicznych wynosi co najmniej 70% (na
podstawie § 3 ust. 1 pkt 14 Rozporzadzenia Ministra Finanséw z dnia 20 grudnia 2013 r. zmieniajgce rozporzadzenie w sprawie zwolnien
od podatku od towaréw i ustug oraz warunkéw stosowania tych zwolnien (Dz. U. z 2013 r. poz. 1722 ze zm.)

Zawarto umowe z WUP w Toruniu w ramach Projektu Kierunek — Rozwdj;

kompetencja zwigzana z cyfrowa transformacjg;

Warunki techniczne

Szkolenie realizowane jest w formule distance learning - szkolenie on-line w czasie rzeczywistym, w ktérym mozesz wzig¢ udziat
z kazdego miejsca na $wiecie.

Szkolenie obywa sie za posrednictwem platformy Microsoft Teams, ktéra umozliwia transmisje dwukierunkowa, dzieki czemu Uczestnik
moze zadawacé pytania i aktywnie uczestniczy¢ w dyskusji. Uczestnik, ktory potwierdzi swoéj udziatw szkoleniu, przed rozpoczeciem
szkolenia, drogg mailowa, otrzyma link do spotkania wraz z hastami dostepu.



Wymagania sprzetowe:

- komputer z dostepem do internetu o minimalnej przepustowosci 20Mb/s.

- wbudowane lub peryferyjne urzadzenia do obstugi audio - stuchawki/glosniki oraz mikrofon.

- zainstalowana przegladarka internetowa - Microsoft Edge/ Internet Explorer 10+ / Google Chrome 39+ (sugerowana) / Safari 7+

- aplikacja MS Teams moze zosta¢ zainstalowana na komputerze lub mozna z niej korzysta¢ za posrednictwem przegladarki internetowej

Kontakt

ﬁ E-mail agata.wojciechowska@softronic.pl

Telefon (+48) 618 658 840

Agata Wojciechowska



