Mozliwo$¢ dofinansowania

Kurs Python Developer (ONL_PYT_W_39) - 7 900,00 PLN brutto
pakiet premium dla 0s6b indywidualnych z 642276 PLN netto
Coders | programu Kierunek Rozwoj 48,77 PLN brutio/h

Numer ustugi 2024/09/18/14624/2315732 39,65PLN netto/h

© zdalna w czasie rzeczywistym
Coders Lab Sp. z o. ywisty

0.

18,88 8 ¢

& Ustuga szkoleniowa
® 162h
£ 05.10.2024 do 18.05.2025

Informacje podstawowe

Kategoria Informatyka i telekomunikacja / Programowanie
Identyfikator projektu Kierunek - Rozwdj
Spos6b dofinansowania wsparcie dla oséb indywidualnych

Kurs od podstaw odpowiedni dla tych, ktérzy wczesniej nie mieli
stycznosci z programowaniem a chca nauczy¢ sie programowania w
jezyku Python. Najlepiej odnajda sie na nim osoby, ktére cechuje
analityczne podejscie do problemdéw, systematycznos¢ oraz cheé
Grupa docelowa ustugi rozv.viqz.ywahia Iogicz.nycr.l probleméw.oraz ?najac?tle jezyk angielski na
poziomie min. B1. Mile widziana bedzie znajomo$¢ dowolnego edytora
tekstu; umiejetnosé szybkiego pisania na klawiaturze oraz podstawowa

znajomos$é HTML i CSS.

Ustuga adresowana rowniez do uczestnikow projektu Kierunek Rozwdj.

Minimalna liczba uczestnikow 20

Maksymalna liczba uczestnikow 30

Data zakonczenia rekrutacji 30-09-2024

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym
Liczba godzin ustugi 162

Podstawa uzyskania wpisu do BUR Standard Ustugi Szkoleniowo-Rozwojowej PIFS SUS 2.0



Cel

Cel edukacyjny

Ustuga przygotowuje uczestnika do pozyskania umiejetnosci samodzielnego tworzenia prostych aplikacji webowych.
Program kursu obejmuje zakres wiedzy wymagany na stanowisku Junior Python Developer.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

- omawia zasady dziatania jezyka

. T Python
Uczestnik postuguje sie wiedza . .
- charakteryzuje programowanie
teoretyczng z zakresu podstaw obiektowe
programowania. Uczestnik wykazuje L. .. Wywiad swobodny
. - wyjasnia czym sg Bazy danych i jak
przygotowanie merytoryczne na dziatai
stanowisko Junior Python Developer. j_q_ . .
- definiuje jezyk JavaScript
- charakteryzuje framework Django
- tworzy strone uzywajac frameworka
Django
. . . .. - tworzy aplikacje typu REST i
Uczestnik wykazuje znajomos$¢ zasad T : . .
. N komunikuje sie z nig z poziomu Prezentacja
tworzenia prostych aplikacji webowych .
JavaScript
- testuje przygotowany przez siebie kod
za pomoca testéw jednostkowych
. L - wykazuje profesjonalizm w kontaktach Wywiad swobodny
Uczestnik wykazuje umiejetnosci w .
. .. interpersonalnych
zakresie kompetenc;ji spotecznych. X o
- wykazuje kreatywnos$é Prezentacja

Kwalifikacje

Kompetencje
Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.
Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajacy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sig?

TAK, Ustuga przygotowuje uczestnika do pozyskania umiejetnosci samodzielnego tworzenia prostych aplikacji
webowych. Program kursu obejmuje zakres wiedzy wymagany na stanowisku Junior Python Developer.

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

Tak, dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach uczenia sie
kryteria ich weryfikacji.

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidacji?



Tak, dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajgcych rozdzielenie procesoéw ksztatcenia i szkolenia od
walidacji.

Program

Prework - materialy przygotowawcze przed kursem, ktore uczestnik opracowuje w sposéb samodzielny. Szacunkowy czas pracy nad
materiatami wynosi 40-60h.

Modut 1 i 2: Wstep do programowania, Python - podstawy, Python - OOP, bazy danych

Uczestnik uczy sie zatozen jezyka Python oraz tego, jak pisaé proste programy. Poznaje dobre zasady programowania i uczy sie jak
debugowaé, czyli szuka¢ btedéw w swoich programach. W ramach zagadnienia programowania obiektowego uczestnik uczy sie, jak
dzieli¢ kod na czesci, zeby tatwiej byto nad nim zapanowaé. Poznaje réwniez SQL, czyli jezyk dzieki ktéremu mozna wspdtpracowac z
bazami danych.

Modut 3 i 4: Framework Django, JavaScript

Uczestnik poznaje Django - najpopularniejszy framework dla jezyka Python, ktéry umozliwia tworzenie aplikacji internetowych. Dowie sie
na jakich zasadach przekazywane sg dane pomiedzy przegladarka, a serwerem. Uczestnik pozna podstawy jezyka JavaScript i dowie sie,
jak projektowaé wedtug wytycznych REST, czyli zbioru regut, ktérych powinien przestrzega¢ kazdy programista.

Modut 5 i 6: Zaawansowane Django oraz projekt koncowy

Uczestnik poznaje zaawansowane Django. Dowie sie tez, jak automatycznie stworzy¢ panel zarzgdzajgcy aplikacja (i jak bardzo to
oszczedza czas). Poznaje rowniez sposoby zabezpieczenia aplikacii.

W trakcie ostatniego modutu uczestnik przygotowuje projekt koricowy. Jest to jego pierwsza strona, aplikacja lub program. Uczestnik
realizuje swoj pomyst na projekt, wykorzystujgc nabyte umiejetnosci. Praca nad projektem odbywa sie w formie zdalnej pod opieka
wyktadowcy.

Harmonogram

Liczba przedmiotéw/zajec: 23

Przedmiot / temat Data realizaciji Godzina Godzina . .
L Prowadzacy L . . . Liczba godzin
zajec zajec rozpoczecia zakonczenia

Podstawy

programowania Pawet Haty 05-10-2024 09:00 17:00 08:00
w Pythonie

Podstawy

programowania Pawet Haty 06-10-2024 09:00 17:00 08:00
w Pythonie

Podstawy

programowania Pawet Haty 19-10-2024 09:00 17:00 08:00
w Pythonie

Podstawy

programowania Pawet Haty 20-10-2024 09:00 17:00 08:00
w Pythonie



Przedmiot / temat
zajec

Zaawansowany
Python i Bazy
Danych

Zaawansowany
Python i Bazy
Danych

Zaawansowany
Python i Bazy
Danych

8223
Zaawansowany
Python i Bazy
Danych

Framework

Django

Framework
Django

Framework
Django

Framework
Django

13228

JavaScript

JavaScript

JavaScript

JavaScript

Zaawansowane
Django

Prowadzacy

Pawet Haly

Pawet Haty

Pawet Haty

Pawet Haty

Pawel Haty

Pawet Haty

Pawet Haty

Pawet Haty

Pawet Haty

Pawet Haty

Pawel Haty

Pawet Haty

Pawet Haty

Data realizacji
zajeé

16-11-2024

17-11-2024

30-11-2024

01-12-2024

21-12-2024

22-12-2024

11-01-2025

12-01-2025

01-02-2025

02-02-2025

15-02-2025

16-02-2025

08-03-2025

Godzina
rozpoczecia

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

Godzina
zakonczenia

17:00

17:00

17:00

17:00

17:00

17:00

17:00

17:00

17:00

17:00

17:00

17:00

17:00

Liczba godzin

08:00

08:00

08:00

08:00

08:00

08:00

08:00

08:00

08:00

08:00

08:00

08:00

08:00



Przedmiot / temat
zajec

Zaawansowane
Django

Zaawansowane
Django

Zaawansowane
Django

Praca nad

Projektem
Zaliczeniowym -
planowanie
(zdalnie)

Praca nad

Projektem
Zaliczeniowym -
konsultacje
(zdalnie)

Obrona

Projektu
Zaliczeniowego +
egzamin

Cennik

Cennik

Rodzaj ceny

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto

Prowadzacy

Pawet Haty

Pawet Haty

Pawet Haty

Pawel Haty

Pawet Haty

Pawet Haty

Koszt osobogodziny brutto

Koszt osobogodziny netto

Data realizacji Godzina
zajeé rozpoczecia
09-03-2025 09:00
22-03-2025 09:00
23-03-2025 09:00
26-04-2025 16:00
10-05-2025 16:00
18-05-2025 16:00

Cena

7 900,00 PLN

6 422,76 PLN

48,77 PLN

39,65 PLN

Godzina
zakonczenia

17:00

17:00

17:00

16:30

16:30

17:00

Liczba godzin

08:00

08:00

08:00

00:30

00:30

01:00



Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

1z1

O Pawet Haty

‘ ' Python Developer. Absolwent Elektrotechniki na Politechnice Poznanskiej. Ponad 9-letnie
doswiadczenie w programowaniu back-end oraz 5-letnie doswiadczenie w prowadzeniu szkolef w
szkole IT Coders Lab uwzgledniajgce rowniez mentoring.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Uczestnik ustugi otrzymuje autorskie materiaty szkoleniowe, ktére sg udostepniane droga on-line poprzez dedykowanga, wewnetrzng
platforme Coders Lab, stuzagcag udostepnianiu tresci edukacyjnych. Materiaty zawierajg m.in. quizy, prezentacje, zadania i odno$niki do
artykutow oraz zrédet zewnetrznych dot. poruszanej tematyki. Po zakoficzonym kursie materiaty pozostajg caty czas dostepne dla
uczestnika.

Warunki uczestnictwa

Warunkiem uczestnictwa w ustudze szkoleniowej jest posiadanie wtasnego sprzetu spetniajagcego wymagania techniczne, stabilne tagcze
internetowe umozliwiajgce nauke zdalng, umiejetnos$¢ sprawnego pisania na klawiaturze. Dodatkowym atutem bedzie znajomos¢ jezyka
angielskiego na poziomie B1.

Informacje dodatkowe

Zawarto umowe z WUP w Toruniu w ramach projektu Kierunek — Rozwdj.

Nasze kursy ukoniczyto juz ponad 12 000 Absolwentéw, ktérzy funkcjonujg w branzy IT jako programisci, testerzy oraz projektanci UX.
Pracujg w duzych, miedzynarodowych korporacjach, lokalnych software-house’ach, osrodkach badawczych lub po prostu w swoich
domach jako freelancerzy.

Prowadzimy bardzo intensywne zajecia od podstaw, podczas ktérych rozwigzesz mnéstwo probleméw pod okiem wyktadowcédw
praktykow. Wiekszos$¢ naszych kursantéw nigdy nie programowato, a dzieki nauce w Coders Lab w krotkim czasie rozpoczeli prace w IT.
Program kursu opracowali$my tak, abys zdobyt wiedze i kwalifikacje, ktérych aktualnie poszukujg pracodawcy. W trakcie kursu zbudujesz
swoje wtasne portfolio projektowe, ktére bedzie Twoim atutem na rynku pracy.

W trakcie kursu otrzymasz wsparcie doswiadczonych wyktadowcédw. Pomoga Ci rozwigzaé problemy, ale nigdy nie dadzg gotowych
rozwigzan

Warunki techniczne

¢ ustuga prowadzona za posrednictwem technologii ZOOM
¢ minimalne wymagania sprzgtowe, jakie musi spetnia¢ komputer Uczestnika:
- system operacyjny: Windows 7 lub nowszy, MacOS lub Linux
- procesor Intel i5 lub AMD A10
- minimum 4GB RAM
- 10 GB wolnego miejsca na dysku
- kamera internetowa (laptop lub USB)
- stuchawki i mikrofon systemu: Windows, MacOS
- zalecany drugi monitor



¢ minimalne wymagania dotyczgce parametréw tacza sieciowego to predkos¢ potaczenia co najmniej 10 Mbit/s
¢ niezbedne oprogramowanie umozliwiajgce Uczestnikom dostep do prezentowanych tresci i materiatéw: instalacja aplikacji ZOOM oraz
Slack (komunikator), przegladarka internetowa

Kontakt

O Agata Swiatton
ﬁ E-mail agata.swiatlon@coderslab.pl

Telefon (+48) 734 777 358



