Mozliwo$¢ dofinansowania

Kurs JavaScript Developer 6 900,00 PLN brutto
(ONL_FER_W_40) - pakiet premium dla 5609,76 PLN netto
Coders | os6b indywidualnych 42,59 PLN brutto/h

Numer ustugi 2024/09/18/14624/2315613 34,63 PLN netto/h

© zdalna w czasie rzeczywistym
Coders Lab Sp. z o. ywisty

0.

18,88 8 ¢

& Ustuga szkoleniowa
® 162h
£ 12.10.2024 do 18.05.2025

Informacje podstawowe

Kategoria Informatyka i telekomunikacja / Programowanie

Sposoéb dofinansowania wsparcie dla oséb indywidualnych

Osoby, ktére do tej pory nie mialy stycznosci z programowaniem a chca
nauczyc¢ sie programowania w jezyku JavaScript, posiadajgce

Grupa docelowa ustugi umiejetnos¢ logicznego i analitycznego myslenia oraz znajace jezyk
angielski na poziomie min. B1. Duzym atutem bedzie podstawowa
znajomos$¢ HTML i CSS oraz dowolnego edytora tekstu.

Minimalna liczba uczestnikow 20

Maksymalna liczba uczestnikow 30

Data zakonczenia rekrutacji 07-10-2024

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym

Liczba godzin ustugi 162

Podstawa uzyskania wpisu do BUR Standard Ustugi Szkoleniowo-Rozwojowej PIFS SUS 2.0

Cel

Cel edukacyjny

Ustuga przygotowuje uczestnika do pozyskania umiejetnosci samodzielnego tworzenia responsywnych stron
internetowych na podstawie dowolnego projektu graficznego. Program kursu obejmuje zakres wiedzy wymagany na
stanowisku Junior JavaScript Developer.



Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia si¢

Uczestnik postuguje sie wiedza
teoretyczna z zakresu podstaw
programowania. Uczestnik wykazuje

Kryteria weryfikacji

- omawia zasady dziatania jezyka
JavaScript

- wyjasnia jakie sg najnowsze standardy
HTML i CSS

Metoda walidacji

. - charakteryzuje techniki Wywiad swobodny
przygotowanie merytoryczne na .
. . . responsywnego designu
stanowisko Junior JavaScript . R o
- definiuje najwazniejsze czesci jezyka
Developer. .
JavaScript
- charakteryzuje biblioteke React
- tworzy animacje na stronie
Uczestnik wykazuje znajomo$¢ zasad internetowej
samodzielnego tworzenia - tworzy zoptymalizowane skrypty w
responsywnych stron internetowych na jezyku JavaScript Prezentacja
podstawie dowolnego projektu - tworzy skalowalng aplikacje
graficznego. internetowg wykorzystujaca zewnetrzne
API
. . o o - wykazuje profesjonalizm w kontaktach Wywiad swobodny
Uczestnik wykazuje umiejetnosci w .
. . interpersonalnych
zakresie kompetenciji spotecznych. . ..
- wykazuje kreatywnos¢ Prezentacja

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?

TAK, Ustuga przygotowuje uczestnika do pozyskania umiejetnosci samodzielnego tworzenia responsywnych stron
internetowych na podstawie dowolnego projektu graficznego. Program kursu obejmuje zakres wiedzy wymagany na
stanowisku Junior JavaScript Developer.

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

Tak, dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach uczenia sie
kryteria ich weryfikacji.

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidac;ji?

Tak, dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajgcych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i szkolenia od
walidacji.



Program

Prework - materialy przygotowawcze przed kursem, ktore uczestnik opracowuje w sposéb samodzielny. Szacunkowy czas pracy nad
materiatami wynosi 40-60h.

Modut 1 i 2: Wstep do programowania, zaawansowany HTML i CSS, SASS/RWD

Uczestnik nauczy sig, jak zrobi¢ swoja pierwsza strone internetowg oraz pozna zaawansowane zagadnienia zwigzane z ustawianiem
elementéw na stronie. Dodatkowo pozna jezyk Sass, ktory usprawni prace przy tworzeniu strony.

Modut 3 i 4: JavaScript, ES6 i React Podstawowy

Uczestnik dowie sig, jak za pomocg JavaScript "tchngé zycie" w statyczng dotad strone. Nauczy sie pisaé pierwsze skrypty oraz tworzyé
proste animacje i interaktywne elementy, takie jak rozwijane listy czy dynamiczne menu. Wykorzystywanie EcmaScript 6+ sprawi, ze praca
uczestnika w jezyku JS stanie sig bardziej rozbudowana i sprawna.

Modut 5 i 6: React oraz projekt konnicowy

Uczestnik pozna biblioteke JavaScript - React, za pomoca ktérej mozna tworzy¢ m.in. komponowalny interfejs uzytkownika. Dzigki temu
uczestnik bedzie potrafit podzieli¢ strone/aplikacje na poszczegdlne elementy interfejsu uzytkownika oraz szybko modyfikowaé kazdy z
dostepnych komponentéw.

W trakcie ostatniego modutu uczestnik przygotowuje projekt koricowy. Jest to jego pierwsza strona, aplikacja lub program. Uczestnik
realizuje swoj pomyst na projekt, wykorzystujgc nabyte umiejetnosci. Praca nad projektem odbywa sie w formie zdalnej pod opieka
wyktadowcy.

Harmonogram

Liczba przedmiotow/zajeé: 23

Przedmiot / temat Data realizaciji Godzina Godzina . .
L Prowadzacy L . . . Liczba godzin
zajec zajec rozpoczecia zakonczenia

Marceli
Zaawansowany Olszewski 12-10-2024 09:00 17:00 08:00
HTML i CSS
.
Marceli
Zaawansowany Olszewski 13-10-2024 09:00 17:00 08:00
HTML i CSS
.
Marceli
Zaawansowany Olszewski 26-10-2024 09:00 17:00 08:00
HTML i CSS
.
Marceli
Zaawansowany Olszewski 27-10-2024 09:00 17:00 08:00

HTML i CSS

Sass / Grid Marceli

i 16-11-2024 09:00 17:00 08:00
/ RWD Olszewski
E) Sass / Grid Marceli
/ 17-11-2024 09:00 17:00 08:00

/ RWD Olszewski



Przedmiot / temat

zajec

Sass / Grid

/ RWD

Sass / Grid

/ RWD

JavaScript

JavaScript

JavaScript

JavaScript

(13223 |2

React
Podstawowy

14723 |SSLN
React
Podstawowy

D s

React
Podstawowy

(16225 [

React
Podstawowy

React

React

19223 REEMS

React

Prowadzacy

Marceli
Olszewski

Marceli
Olszewski

Marceli
Olszewski

Marceli
Olszewski

Marceli
Olszewski

Marceli
Olszewski

Marceli
Olszewski

Marceli
Olszewski

Marceli
Olszewski

Marceli
Olszewski

Marceli
Olszewski

Marceli
Olszewski

Marceli
Olszewski

Marceli
Olszewski

Data realizacji

zajeé

30-11-2024

01-12-2024

21-12-2024

22-12-2024

11-01-2025

12-01-2025

01-02-2025

02-02-2025

15-02-2025

16-02-2025

08-03-2025

09-03-2025

22-03-2025

23-03-2025

Godzina
rozpoczecia

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

Godzina
zakonczenia

17:00

17:00

17:00

17:00

17:00

17:00

17:00

17:00

17:00

17:00

17:00

17:00

17:00

17:00

Liczba godzin

08:00

08:00

08:00

08:00

08:00

08:00

08:00

08:00

08:00

08:00

08:00

08:00

08:00

08:00



Przedmiot / temat

L, Prowadzacy
zajeé

Praca nad

Projektem .
Marceli

Zaliczeniowym - i
Olszewski

planowanie
(zdalnie)

PY¥¥%) Praca nad
Projektem

; i Marceli
Zaliczeniowym -

R Olszewski
konsultacje

(zdalnie)

Obrona

Projektu Marceli
Zaliczeniowego + Olszewski
egzamin

Cennik

Cennik

Rodzaj ceny

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto
Koszt osobogodziny brutto

Koszt osobogodziny netto

Prowadzgcy

Liczba prowadzacych: 1

1z1

Data realizacji Godzina Godzina
zajeé rozpoczecia zakonczenia
26-04-2025 16:00 16:30
10-05-2025 16:00 16:30
18-05-2025 16:00 17:00

Cena

6 900,00 PLN

5609,76 PLN

42,59 PLN

34,63 PLN

O Marceli Olszewski

Liczba godzin

00:30

00:30

01:00

‘ ' Posiada wieloletnie doswiadczenie zawodowe jako JavaScript Front-end Developer. W 2013 roku
otrzymat tytut licencjata z Informatyki na Uniwersytecie tédzkim, a w roku 2018 ukonczyt studia

podyplomowe na Uniwersytecie Ekonomicznym we Wroctawiu (audyt systeméw informatycznych).

Z Coders Lab wspoétpracuje od 2018 roku na stanowisku wyktadowcy oraz mentora kurséw. Jego
wysokie kompetencje potwierdzajg pozytywne wyniki ankiet przeprowadzane wsréd kursantow.



Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Uczestnik ustugi otrzymuje autorskie materiaty szkoleniowe, ktére sg udostepniane drogg on-line poprzez dedykowang, wewnetrzng
platforme Coders Lab, stuzgca udostepnianiu tresci edukacyjnych. Materiaty zawierajg m.in. quizy, prezentacje, zadania i odnos$niki do
artykutéw oraz zrodet zewnetrznych dot. poruszanej tematyki. Po zakoriczonym kursie materiaty pozostajg caty czas dostepne dla
uczestnika.

Warunki uczestnictwa

Warunkiem uczestnictwa w ustudze szkoleniowej jest posiadanie wtasnego sprzetu spetniajgcego wymagania techniczne, stabilne tacze
internetowe umozliwiajgce nauke zdalng, umiejetno$¢ sprawnego pisania na klawiaturze. Dodatkowym atutem bedzie znajomos¢ jezyka
angielskiego na poziomie B1.

Informacje dodatkowe

taczac cechy szkot jezykéw obeych i kurséw zawodowych, Coders Lab oferuje nowoczesny i efektywny model edukacji.

Nasze kursy ukoniczyto juz ponad 12 000 Absolwentéw, ktérzy funkcjonujg w branzy IT jako programisci, testerzy oraz projektanci UX.
Pracujg w duzych, miedzynarodowych korporacjach, lokalnych software-house’ach, osrodkach badawczych lub po prostu w swoich
domach jako freelancerzy.

Prowadzimy bardzo intensywne zajecia od podstaw, podczas ktérych rozwigzesz mnéstwo probleméw pod okiem wyktadowcédw
praktykow. Wigkszos¢ naszych kursantéw nigdy nie programowato, a dzieki nauce w Coders Lab w krétkim czasie rozpoczeli prace w IT.
Program kursu opracowalismy tak, abys zdobyt wiedze i kwalifikacje, ktérych aktualnie poszukujg pracodawcy. W trakcie kursu zbudujesz
swoje wiasne portfolio projektowe, ktére bedzie Twoim atutem na rynku pracy.

W trakcie kursu otrzymasz wsparcie doswiadczonych wyktadowcéw. Pomoga Ci rozwigzaé problemy, ale nigdy nie dadzg gotowych
rozwigzan

Warunki techniczne

¢ ustuga prowadzona za posrednictwem technologii ZOOM
¢ minimalne wymagania sprzetowe, jakie musi spetnia¢ komputer Uczestnika:
- system operacyjny: Windows 7 lub nowszy, MacOS lub Linux
- procesor Intel i5 lub AMD A10
- minimum 4GB RAM
- 10 GB wolnego miejsca na dysku
- kamera internetowa (laptop lub USB)
- stuchawki i mikrofon systemu: Windows, MacOS
- zalecany drugi monitor
e minimalne wymagania dotyczgce parametréw tgcza sieciowego to predkosé¢ potaczenia co najmniej 10 Mbit/s
¢ niezbedne oprogramowanie umozliwiajgce Uczestnikom dostep do prezentowanych tresci i materiatéw: instalacja aplikacji ZOOM oraz
Slack (komunikator), przegladarka internetowa

Kontakt

ﬁ E-mail agata.swiatlon@coderslab.pl

Telefon (+48) 734 777 358

Agata Swiatton



