Mozliwo$¢ dofinansowania

ﬁ Studia podyplomowe: Projektowanie User 8 600,00 PLN brutto

Experience i Analityka Internetowa, edycja 8 600,00 PLN  netto
2024/25 37,07 PLN brutto/h
w Numer ustugi 2024/09/08/7712/2298182 37,07 PLN netto/h

Biatystok / mieszana (stacjonarna potaczona z ustugg

Politechnika zdalng w czasie rzeczywistym)
Biatostocka 3 y y

& Studia podyplomowe
2. 6.8.6. 8¢

® 232h
59 12.10.2024 do 30.06.2025

Informacje podstawowe

Kategoria Informatyka i telekomunikacja / Aplikacje biznesowe

wsparcie dla oséb indywidualnych

Sposoéb dofinansowania . L o
wsparcie dla pracodawcoéw i ich pracownikéw

Studia przeznaczone sg dla wszystkich absolwentéw szkét wyzszych,
ktorzy pragng zdoby¢ dodatkowe kwalifikacje, zaktualizowaé posiadang
juz wiedze, czy zmieni¢ dotychczas wykonywany zawdd. Dla oséb, ktore
rozpoczynaja swojg przygode z projektowaniem, jak réwniez
doswiadczonych, ktore na co dzien projektujg rozwigzania internetowe.
Dzieki potgczeniu projektowania UX z analitykg internetowa absolwent
bedzie posiadat niezbedne umiejetnosci w zakresie projektowania, analizy
i optymalizacji rozwigzan internetowych.

Grupa docelowa ustugi

Minimalna liczba uczestnikow 30
Maksymalna liczba uczestnikow 34
Data zakonczenia rekrutacji 31-10-2024

mieszana (stacjonarna potgczona z ustugg zdalng w czasie
rzeczywistym)

Forma prowadzenia ustugi

Liczba godzin ustugi 232

art. 163 ust. 1 ustawy z dnia 20 lipca 2018 r. Prawo o szkolnictwie

Podstawa uzyskania wpisu do BUR ) . . .
wyzszym i nauce (t.j. Dz. U. z 2023 1. poz. 742, z p6zn. zm.)

Zakres uprawnien STUDIA PODYPLOMOWE



Cel

Cel edukacyjny

Ustuga potwierdza przygotowanie do projektowania i wdrazania rozwigzan w zakresie szeroko rozumianego
projektowania User Experience oraz analityki internetowej dla produktéw cyfrowych.

Potaczenie projektowania UX z analitykg internetowg pozwala uczestnikowi na uzyskanie petnego zakres wiedzy nie
tylko projektowej, ale réwniez analitycznej dotyczacej serwiséw WEB oraz aplikacji Mobile. Dzieki temu absolwent bedzie

posiadat niezbedne umiejetnosci w zakresie projektowania, analizy i optymalizaciji.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie

zna i rozumie w zaawansowanym
stopniu pojecia i standardy zwigzane z
obszarem User Experience i analityki
internetowe;j.

zna i rozumie w zaawansowanym
stopniu etapy procesu projektowania
User Experience.

zna i rozumie w zaawansowanym
stopniu pojecia dotyczace analizy,
prototypowania i testowania w zakresie
projektowania User Experience.

zna i rozumie w zaawansowanym
stopniu pojecia analizy wymagan,
zarzadzania projektem internetowym i
wykorzystania narzedzi pracy.

zna i rozumie zasady projektowania
systeméw WEB i Mobile oraz zasady
wykorzystania do tego celu
dedykowanych narzedzi.

potrafi postugiwacé sie pojeciami i
realizowa¢ poszczegodlne etapy procesu
projektowania User Experience.

potrafi umiejetnie dobieraé i
wykorzystaé narzedzia projektowania i
prototypowania w tworzeniu stron
internetowych i aplikacji mobilnych oraz
rozwija¢ te umiejetnosci.

potrafi zastosowac przy projektowaniu i
testowaniu wytyczne dotyczace
wdrazania procesu User Experience.

Kryteria weryfikacji

Wyktad: test przeprowadzony w
systemie e-learningowym

Pracownia specjalistyczna: zaliczenie
projektem

Wyktad: test przeprowadzony w
systemie e-learningowym

Pracownia specjalistyczna: zaliczenie
projektem

Wyktad: test przeprowadzony w
systemie e-learningowym

Pracownia specjalistyczna: zaliczenie
projektem

Wyktad: test przeprowadzony w
systemie e-learningowym

Pracownia specjalistyczna: zaliczenie
projektem

Wyktad: test przeprowadzony w
systemie e-learningowym

Pracownia specjalistyczna: zaliczenie
projektem

Wyktad: test przeprowadzony w
systemie e-learningowym

Pracownia specjalistyczna: zaliczenie
projektem

Wyktad: test przeprowadzony w
systemie e-learningowym

Pracownia specjalistyczna: zaliczenie
projektem

Wyktad: test przeprowadzony w
systemie e-learningowym

Pracownia specjalistyczna: zaliczenie
projektem

Metoda walidacji

Prezentacja

Prezentacja

Prezentacja

Prezentacja

Prezentacja

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych



Efekty uczenia sie

potrafi pracowa¢ samodzielnie i
zespotowo, zbudowaé srodowisko
pracy i wykorzystywaé¢ w pracy wybrane
narzedzia oraz przygotowaé
dokumentacje techniczna.

potrafi wykorzysta¢ zasady budowy
RWD - Responsive Web Design,
wytyczne Web Design tworzenia
interakcji do projektowania
responsywnych produktéw WEB i

Kryteria weryfikacji

Wyktad: test przeprowadzony w
systemie e-learningowym

Pracownia specjalistyczna: zaliczenie
projektem

Wyktad: test przeprowadzony w
systemie e-learningowym

Pracownia specjalistyczna: zaliczenie
projektem

Mobile.

Wyktad: test przeprowadzony w
systemie e-learningowym

Pracownia specjalistyczna: zaliczenie
projektem

jest gotéw do rozwigzywania
probleméw w sposéb poznawczy i
praktyczny.

jest gotéw do wejscia na rynek pracy
jako UX Designer i Analityk internetowy i
odpowiedzialnego petnienia roli
zawodowej zgodnie z zasadami etyki
oraz dbatoscig o dorobek zawodu.

Wyktad: test przeprowadzony w
systemie e-learningowym

Pracownia specjalistyczna: zaliczenie
projektem

Kwalifikacje

Inne kwalifikacje

Uznane kwalifikacje

Metoda walidacji

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Pytanie 5. Czy dokument jest certyfikatem, dla ktérego wypracowano system walidacji i certyfikowania efektéow uczenia

sie na poziomie miedzynarodowym?

Google UX Design Professional Certificate: https://www.coursera.org/professional-certificates/google-ux-

design#courses, w zakresie:

1) Foundations of User Experience (UX) Design; 2) Start the UX Design Process: Empathize, Define, and Ideate; 3)

Conduct UX Research and Test Early Concepts;

Informacje

Podstawa prawna dla Podmiotéw / kategorii

Podmiotow innych przepiséw prawa

Nazwa/Kategoria Podmiotu prowadzacego
walidacje

Politechnika Biatostocka

Podmiot prowadzacy walidacje jest
zarejestrowany w BUR

Tak

uprawnione do realizacji proceséw walidacji i certyfikowania na mocy



Google | Alphabet Inc oraz Coursera Inc; Cena ustugi nie zawiera kosztéw
certyfikacji; Uczestnik moze skorzystac z okresu probnego Coursera Plus
lub przedtuzy¢ na kolejny miesigc w cenie 54 euro, w celu zdobycia
certyfikatu;

Nazwa/Kategoria Podmiotu certyfikujagcego

Podmiot certyfikujacy jest zarejestrowany w BUR  Nie

Program

Studia podyplomowe "Projektowanie User Experience i Analityka Internetowa" trwajg dwa semestry.

Plan studiéw ,Projektowanie User Experience i Analityka Internetowa” obejmuje ponad 200 godzin zaje¢, prowadzonych w formie
wyktadéw, warsztatéw i pracowni komputerowych.

Zakres tematéw dotyczy nastepujacych zagadnien:
| SEMESTR

. Wprowadzenie do User Experience (wyktad: 8h)

. Zarzgdzanie projektami i analiza wymagan biznesowych (wyktad/pracownia:4h/4h)

. Technologie internetowe i standardy WWW oraz Mobile (wyktad: 8h)

. Psychologia poznawcza w projektowaniu UX (wyktad: 6h)

. Analityka internetowa z wykorzystaniem Google Analytics (wyktad/pracownia: 8h/8h)
. Wdrazanie analityki webowej przy uzyciu Google Tag Manager (wyktad/pracownia: 2h/6h)
. Optymalizacja konwersji w serwisach internetowych (wyktad/pracownia: 4h/4h)

. Strategia projektowania produktéw cyfrowych (wyktad/pracownia: 8h/8h)

. Projektowanie UX — Badania Potrzeb (wyktad/pracownia: 6h/6h)

. Modelowanie proceséw i szkicowanie rozwigzan (wyktad/pracownia: 8h/8h)

. Prototypowanie produktu WEB - makiety funkcjonalne (wyktad/pracownia: 8h/18h)

= O VW O NOoO U b WN =

_

Il SEMESTR

1. Prototypowanie dla Mobile - makiety aplikacji (wyktad/pracownia: 8h/8h)

2. Projektowanie UX — Badania uzytecznosci (wyktad/pracownia: 6h/6h)

3. WEB Design i jego rola w projektowaniu User Experience (wyktad/pracownia: 12h/16h)
4. Problemy biznesowe i rozwigzania - Wyktady zamawiane (wyktad: 16h)

5. Projekt zaliczeniowy - Mentoring w ramach projektéw (pracownia: 8h)

6. Systemy Konwersacyjne — Boty jako Ul (wyktad/pracownia: 2h/6h)

Zajecia realizowane sg w systemie weekendowym. Program przewiduje 9-10 dwudniowych zjazdéw w semestrze (sobota-niedziela).
Podczas kazdego zjazdu zaplanowane jest $rednio po 16 godzin dydaktycznych (lekcyjnych) odbywajacych sie w godzinach 9 - 18.

Ponizszy harmonogram zjazdéw zawiera tylko ramy czasowe zajec, a nie godziny zaje¢ konkretnych zaje¢. Konkretne godziny bedzie
okreslac¢ liczba grup, ktérej na dzien dzisiejszy nie znamy. W zaleznosci od tego czy bedzie to jedna grupa, czy dwie grupy pracowni,
godziny zaje¢ beda rézne. Ponadto, harmonogram zjazdéw zawiera tylko ramy czasowe zaje¢, a nie godziny zaje¢ konkretnych zajec¢.
Harmonogram obejmuje takze przerwy obiadowe, okienka pomiedzy zajeciami, w przypadku, kiedy zajecia bedg odbywa¢ sie w dwéch
grupach, termin rezerwowy (na wypadek odrabiania zaje¢). Tym samym podsumowanie godzin w ponizszym harmonogramie jest
nieistotne. Liczba godzin ustugi to 250h lekcyjnych jak zostato to podane w nagtéwku ustugi.

Harmonogram

Liczba przedmiotow/zajec: 40



Przedmiot / temat

zajec

semestr

zimowy 01 -
zjazd 1

X2 semestr
zimowy 01 -
zjazd 1

kP2l semestr
zimowy 01 -
zjazd 2

IP¥Il semestr
zimowy 01 -
zjazd 2

P20l semestr
zimowy 01 -
zjazd 3

semestr

zimowy 01 -
zjazd 3

semestr

zimowy 01 -
zjazd 4

semestr

zimowy 01 -
zjazd 4

FEZ0) semestr
zimowy 01 -
zjazd 5

semestr
zimowy 01 -
zjazd 5

semestr
zimowy 01 -
zjazd 6

semestr
zimowy 01 -
zjazd 6

semestr

zimowy 01 -
zjazd 7

Data realizacji

zajeé

12-10-2024

13-10-2024

26-10-2024

27-10-2024

16-11-2024

17-11-2024

23-11-2024

24-11-2024

07-12-2024

08-12-2024

14-12-2024

15-12-2024

11-01-2025

Godzina
rozpoczecia

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

Godzina
zakonczenia

18:00

18:00

18:00

18:00

18:00

18:00

18:00

18:00

18:00

18:00

18:00

18:00

18:00

Liczba godzin

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

Forma
stacjonarna

Tak

Tak

Tak

Tak

Tak

Tak

Tak

Tak

Tak

Tak

Tak

Tak

Tak



Przedmiot / temat
zajec

semestr

zimowy 01 -
zjazd 7

semestr

zimowy 01 -
zjazd 8

semestr

zimowy 01 -
zjazd 8

semestr
zimowy 01 -
zjazd 9

semestr
zimowy 01 -
zjazd 9

semestr
zimowy 01 -
zjazd 10

semestr
zimowy 01 -
zjazd 10

semestr

letni 02 - zjazd 1

semestr

letni 02 - zjazd 1

semestr

letni 02 - zjazd 2

semestr

letni 02 - zjazd 2

semestr

letni 02 - zjazd 3

semestr

letni 02 - zjazd 3

semestr

letni 02 - zjazd 4

Data realizacji
zajeé

12-01-2025

18-01-2025

19-01-2025

15-02-2025

16-02-2025

22-02-2025

23-02-2025

08-03-2025

09-03-2025

22-03-2025

23-03-2025

29-03-2025

30-03-2025

12-04-2025

Godzina
rozpoczecia

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

Godzina
zakonczenia

18:00

18:00

18:00

18:00

18:00

18:00

18:00

18:00

18:00

18:00

18:00

18:00

18:00

18:00

Liczba godzin

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

Forma
stacjonarna

Tak

Tak

Tak

Tak

Tak

Tak

Tak

Tak

Tak

Tak

Tak

Tak

Tak

Tak



Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina . . Forma
" L, . , . Liczba godzin .
zajec zajeé rozpoczecia zakonczenia stacjonarna

semestr
" . 13-04-2025 09:00 18:00 09:00 Tak
letni 02 - zjazd 4

semestr
; R 26-04-2025 09:00 18:00 09:00 Tak
letni 02 - zjazd 5

3 semestr
€D ser 27-04-2025 09:00 18:00 09:00 Tak
letni 02 - zjazd 5

semestr 10-05-2025 09:00 18:00 09:00 Tak
letni 02 - zjazd 6

EZXD) semestr
240 . 11-05-2025 09:00 18:00 09:00 Tak
letni 02 - zjazd 6

semestr
. . 24-05-2025 09:00 18:00 09:00 Tak
letni 02 - zjazd 7

4 semestr
€ ser 25-05-2025 09:00 18:00 09:00 Tak
letni 02 - zjazd 7

semestr 07-06-2025 09:00 18:00 09:00 Tak
letni 02 - zjazd 8

semestr
. R 08-06-2025 09:00 18:00 09:00 Tak
letni 02 - zjazd 8

semestr
; . 14-06-2025 09:00 18:00 09:00 Tak
letni 02 - zjazd 9

/M) semestr
. 15-06-2025 09:00 18:00 09:00 Tak
letni 02 - zjazd 9

sen'1estr 28-06-2025 09:00 18:00 09:00 Tak
letni 02 - zjazd 10

semestr 29-06-2025 09:00 18:00 09:00 Tak
letni 02 - zjazd 10 . ' '

Cennik

Cennik

Rodzaj ceny Cena

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 8 600,00 PLN



Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 8 600,00 PLN

Koszt osobogodziny brutto 37,07 PLN

Koszt osobogodziny netto 37,07 PLN

W tym koszt walidacji brutto 0,00 PLN

W tym koszt walidacji netto 0,00 PLN

W tym koszt certyfikowania brutto 0,00 PLN

W tym koszt certyfikowania netto 0,00 PLN
Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 2

O
)

O

122

Magdalena Jagodzik

Pracuje jako UX Analyst Team Leader w agencji Infinity Group. Odpowiada za prace zwigzane z
zaawansowang analityka webowa, a takze budowaniem i optymalizacjg rozwigzan wspierajacych
sprzedaz w internecie. W swojej pracy czerpie z wielu dziedzin, takich jak socjologia, psychologia,
marketing oraz umiejetnosci projektowe.

222

Agata Hotowienko

Jest ekspertem w dziedzinie User Experience i projektowania interfejsow uzytkownika, petnigca
funkcje Head of User Experience & Design w firmie Acaisoft. 0d 2021 roku zwigzana z Politechnika
Biatostocka jako wyktadowca, gdzie prowadzi zajecia z zakresu projektowania UX/Ul makietowania i
prototypowania funkcjonalnego.

Posiada bogate doswiadczenie w tworzeniu i optymalizacji interfejséw, ktére zdobyta w trakcie
pracy nad réznorodnymi projektami, zaréwno w branzy komercyjnej, jak i edukacyjnej. Jej pasja jest
dzielenie sie wiedzg i inspirowanie przysztych projektantéw, co realizuje podczas studiéw
podyplomowych, ktére wspottworzy i koordynuje.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Materiaty dydaktyczne dla uczestnikdw posiadajg forme elektroniczng prezentacji w plikach PDF oraz dokumentéw w formatach
najpopularniejszych edytoréw tekstéw i arkuszy kalkulacyjnych.



Warunki uczestnictwa

Po zapisaniu sie na ustuge kandydat na studia podyplomowe powinien ztozyé dokumenty w formie online za pomocg strony
https://irk2.uci.pb.edu.pl/pl/offer/STUDIA_PODYPL_2024_2025/programme/UX_WI_2024_2025/
W razie jakichkolwiek pytan prosimy kontakt z biurem studiéw podyplomowych Wydziatu Informatyki, tel. 85 746 90 99, kom. 789 284 909

Politechnika Biatostocka, 15-351 Biatystok, ul. Wiejska 45A, p. 019

Informacje dodatkowe

Minimalna liczba oséb, dla ktdrej jest uruchamiany kierunek to 30 (tgcznie kandydatdw studidow podyplomowych i kursu). Zajecia dla
stuchaczy studiéw i kursantéw odbywaja sie wspdlnie. Wspdlny jest program, liczba godzin i prowadzacy. W przypadku mniejszej liczby
kandydatéw decyzje o uruchomieniu szkolenia podejmuje Dziekan.

LIMIT MIEJSC - 34 stuchaczy. W przypadku wiekszej liczby kandydatéw decyzje o uruchomieniu dodatkowych grup podejmuje Dziekan.

Z uwagi na ograniczona liczbe miejsc, o przyjeciu decyduje kolejnosé zgtoszen.

Warunki techniczne

Komputer stacjonarny lub notebook wyposazony w mikrofon, gto$niki i kamere internetowg z przegladarka internetowg z obstugg HTML
5. Monitor o rozdzielczosci FullHD. Szerokopasmowy dostep do Internetu o przepustowosci co najmniej 25/5 (download/upload) Mb/s. W
przypadku szkolen z laboratoriami zalecamy: sprzet wyposazony w dwa ekrany o rozdzielczosci minimum HD (lub dwa komputery),
kamere internetowa USB, zewnetrzne gtosniki lub stuchawki.

Platforma komunikacji — MS Teams. Uczestnistnicy sg zapisania do okreslonej grupy na MS Teams.

Adres

ul. Wiejska 45A
15-351 Biatystok

woj. podlaskie

Politechnika Biatostocka
Wydziat Informatyki
ul. Wiejska 45A, 15-351 Biatystok

Udogodnienia w miejscu realizacji ustugi
o Wi

e Laboratorium komputerowe

Kontakt

ﬁ E-mail p.tadejko@pb.edu.pl

Telefon (+48) 504 142 530

Pawet Tadejko



