Mozliwo$¢ dofinansowania

Studia podyplomowe "Tester 6 200,00 PLN brutto
oprogramowania" 6 200,00 PLN netto
%i@ Pro9 31,00 PLN brutto/h
WYZSZA SZKOEA Numer ustugi 2024/09/06/14073/2296802 '
INFORMATIIO: ZARZADZANIA 31,00 PLN netto/h
WYZSZA SZKOLA
INFORMATYKI | o) Rzeszéw / mieszana (stacjonarna potaczona z ustuga
ZARZADZANIA Z zdalng w czasie rzeczywistym)
SIEDZIBA W ® Studia podyplomowe
RZESZOWIE ® 200h
% % K K ) 08.03.2025 do 28.02.2026

Informacje podstawowe

Kategoria Informatyka i telekomunikacja / Programowanie
Identyfikator projektu Matopolski Pocigg do kariery

wsparcie dla oséb indywidualnych

Sposoéb dofinansowania . L o
wsparcie dla pracodawcoéw i ich pracownikéw

Studia adresowane sg do oséb ktérych silng strong jest analityczne i
logiczne myslenie, interesuja sie technologiami IT, nie pracowaly jeszcze
w zespotach wytwarzajacych oprogramowanie, ale planujg zawodowo
zajmowac sig profesjonalnym prowadzeniem testéw oprogramowania.
Kolejna grupa to cztonkowie zespotéw projektowych pracujgcych wedtug
metodyk klasycznych lub zwinnych, a takze programisci, analitycy,

Grupa docelowa ustugi wdrozeniowcy i serwisanci oprogramowania, ktérzy chcg podnosié swoje
kompetencje w zakresie jako$ci oprogramowania i prowadzenia testéw w
zespotach roboczych.

Ustuga réwniez adresowana dla Uczestnikéw Projektu "Matopolski pociag
do kariery - sezon 1" i/lub dla Uczestnikow Projektu "Nowy start w
Matopolsce z EURESem"

Minimalna liczba uczestnikow 16
Maksymalna liczba uczestnikow 28
Data zakornczenia rekrutacji 07-03-2025

mieszana (stacjonarna potgczona z ustugg zdalng w czasie

Forma prowadzenia ustugi )
rzeczywistym)



Liczba godzin ustugi 200

. . art. 163 ust. 1 ustawy z dnia 20 lipca 2018 r. Prawo o szkolnictwie
Podstawa uzyskania wpisu do BUR . . . i
wyzszym i nauce (t.j. Dz. U. z 2023 r. poz. 742,z p6zn. zm.)

Zakres uprawnien Studia podyplomowe

Cel

Cel edukacyjny

Studia podyplomowe Tester oprogramowania wraz z egzaminem potwierdzajg przygotowanie do organizaciji i
prowadzenia testow oprogramowania w zespotach pracujgcych wedtug metodyk klasycznych jak i wedtug metodyk
zwinnych.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Rozréznia metody, narzedzia i techniki . L. o -
. i Dobiera wtasciwe narzedzia i techniki X
stosowane w procesie wytwarzania Wywiad swobodny

. do rozwigzania konkretnego problemu.
oprogramowania

Opisuje zakres zadan i uprawnien
Charakteryzuje zadania, obowigzki i pisty . :
testera oprogramowania z

uprawnienia testera w procesie o . Wywiad swobodny
. . uwzglednieniem zastosowanej
testowania oprogramowania .
metodyki
Identyfikuje i mityguje czynniki ryzyka w Klasyfikuje i wymienia zagrozenia jakie
projektach zwigzanych z wytwarzaniem moga pojawi¢ na etapie tworzenia i Prezentacja

oprogramowania

Charakteryzuje zagadnienia z zakresu
organizacji poszczegdlnych etapow
cyklu zycia projektu programistycznego

Stosuje metody i narzedzia testowania
oprogramowania w srodowisku aplikaciji
mobilnych oraz testow automatycznych.

Krytycznie ocenia swojg wiedze oraz
okreslania priorytetowe zadania
zwigzane z testowaniem
oprogramowania

testowania oprogramowania

Prezentuje poszczegdlne etapy Zycia
projektu, wskazuje ryzyka i zagrozenia
jakie moga wystapi¢ oraz sposoby ich
eliminac;ji

Dobiera wtasciwe metody i narzedzia
testowania do wytwarzanego
oprogramowania

Okresla poziom umiejetnosci wtasnych i
zespotu realizujgcego testy oraz
obszary wymagajace doskonalenia

Debata swobodna

Prezentacja

Prezentacja



Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji
Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?

Tak. Absolwent studiéw podyplomowych uzyskuje swiadectwo zgodnie z obowigzujgcym rozporzgdzeniem
ministerialnym oraz zaswiadczenie o osiggnietych efektach uczenia sie.

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikacji?

Tak. Kazdy przedmiot koniczy sie zaliczeniem, zaliczeniem na ocene lub egzaminem zgodnie z wytycznymi zawartymi w
kartach przedmiotow.

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidacji?

Tak. Po uzyskaniu zaliczen i zdaniu egzaminéw przedmiotowych oraz zakorczeniu zaje¢ dydaktycznych stuchacz zdaje
egzamin koncowy w formie ustnej wypowiedzi przed powotang komisja.

Program

Studia przygotowuja do pracy w zespotach projektowych i prowadzenia testéw oprogramowania.
Program studiéow obejmuje nastepujace zagadnienia:

e Metody wytwdrcze oprogramowania

e Wprowadzenie do testowania oprogramowania

¢ Rola testera oprogramowania w realizacji projektéw oprogramowania

¢ Planowanie testowania oprogramowania

¢ Organizacja srodowiska testowania oprogramowania (dodatkowo 8 godz. projekt)
¢ Automatyzacja testow (dodatkowo 16 godz. projekt)

e Testowanie aplikacji dla urzadzen mobilnych (dodatkowo 16 godz. projekt)

* Dobre praktyki w testowaniu oprogramowania (dodatkowo 8 godz. projekt)

e Wybrane elementy zarzadzania w projektach IT

e Testerzy w zespotach roboczych

Czas trwania: 2 semestry, 161 godzin, umozliwiajg uzyskanie 30 punktéw ECTS. Zajecia realizowane sg w formie mieszanej. Okoto 130
godz. zaje¢ prowadzonych jest w formie zdalnej. Zajecia odbywajg sg srednio co 2 tygodnie w soboty i niedziele, Srednio 6 - 8 godzin
dziennie, w godzinach: 8.00 - 16.10.

Zajecia w formie zdalnej prowadzone sg w czasie rzeczywistym z wykorzystaniem platformy Cisco Webex. Sporadycznie zajecia moga
by¢ realizowane w ciggu tygodnia w godzinach wieczornych (2 godziny od 18.10 do 19.50). Zajecia dydaktyczne realizowane sg
najczesciej w blokach obejmujgcych wskazang liczbe godzin dydaktycznych (45 minut) i przerwe. Przerwy nie sg wliczane do czasu zajec.

W ramach czterech przemiotéw realizowanych w trakcie studiéw dodatkowo realizowane sg projekty. Stuchacze indywidualnie
przygotowuja projekty i konsultujg z wyktadowcami poszczegdlnych przemiotéw. Zajecia projektowe liczg ogétem 48 godzin pracy
stuchacza we wspotpracy z wyktadowca. Zajecia projektowe nie sg ujete w harmonogramie wsparcia i jednoczesnie nie wliczaja sie w
catkowitg liczbe godzin zaje¢ dydaktycznych.

Zajecia prowadzone sg w formie wyktaddw, éwiczen, odgrywania rol, case study.

Wyktadowcami studiéw podyplomowych sg pracownicy firmy Softsystem - partnera kierunku oraz pracownicy uczelni zajmujacy sie
wskazang tematyka i posiadajgcy doswiadczenie z zakresu prowadzonych zajec.



Zajecia prowadzone sg w sposob interaktywny, angazujacy stuchaczy do wykonywania zadan, ¢wiczen i projektéw oraz symulowania
konkretnych sytuacji, ktére moga zaistniec.

Walidacja: kazdy przedmiot na studiach podyplomowych konczy sie zaliczeniem, zaliczeniem na ocene lub egzaminem. Po zakoriczeniu
zaje¢ dydaktycznych i uzyskaniu wszystkich zaliczen stuchacz zdaje egzamin koficowy.

Absolwent uzyskuje swiadectwo ukoriczenia studiéw podyplomowych.

Harmonogram

Liczba przedmiotow/zaje¢: 0

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina X . Forma
. . . , . Liczba godzin .
zajec zajeé rozpoczecia zakonczenia stacjonarna

Brak wynikoéw.

Cennik

Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 6 200,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 6 200,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 31,00 PLN
Koszt osobogodziny netto 31,00 PLN

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 0

Brak wynikow.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Zapewniamy uczestnikom studiéw dostep do materiatéw przekazywanych przez wyktadowcéw poszczegdlnych przedmiotéw droga
elektroniczng oraz na platformie Moodle. Stuchacze otrzymuja: prezentacje przygotowane przez wyktadowcow, skrypty, inne materiaty
opisowe przygotowane przez wyktadowcow, zestawy ¢wiczen.



Warunki uczestnictwa

Osoby z wyksztatceniem wyzszym (I lub Il stopnia). Rejestracja https://podyplomowe.wsiz.pl/rekrutacja/

Rejestracja na studia podyplomowe odbywa sig¢ w formie elektronicznej. Aby zarezerwowaé miejsce na studiach podyplomowych
konieczne jest ztozenie kompletu wymaganych dokumentéw rekrutacyjnych. Zgtoszenie na studia tylko przez Baze Ustug Rozwojowych
nie gwarantuje miejsca w grupie.

Czesne za studia wpisane w karcie ustugi nie obejmuje optaty rekrutacyjnej w wysokosci 50 zt. Optate rekrutacyjng nalezy wnie$¢ w chwili
rejestracji na studia przez system rekrutacyjny uczelni.

Informacje dodatkowe

Wyktadowcy posiadajg wymagane wyksztatcenie i doswiadczenie.

Szczegdétowy harmonogram zaje¢ dydaktycznych oraz kadra realizujaca zajecia bedzie wprowadzona do Bazy Ustug Rozwojowych na co
najmniej 6 dni przed rozpoczeciem kazdego semestru.

Studia kierowane takze do Uczestnikéw Projektu MP.

Warunki techniczne

Zajecia zdalne prowadzone sg z uzyciem platformy Cisco Webex. Stuchacz loguje sie do platformy Cisco Webex ze swojego konta w
Wirtualnej Uczelni. Stuchacz, aby skorzystac¢ z zaje¢ online musi posiada¢ stanowisko pracy spetniajgce ponizsze minimalne wymagania:

Komputer/laptop/ z zainstalowanym systemem:
Windows
* Windows 10 lub nowszym
Mac 0S
10.15 lub nowszym
Urzadzenia mobilne:
i0S
. 16 i nowsze
iPadOS
16 i nowsze
Android
. 10 i nowsze
Minimalna przepustowos$¢ potgczenia internetowego:
Download 4 Mb/s
Upload 4 MB/s
Niezbedne oprogramowanie umozliwiajgce uczestnikom dostep do prezentowanych tresci i materiatéw

* Przegladarka internetowa (wedtug wyboru stuchacza)



Adres

ul. mjr. Henryka Sucharskiego 2
35-225 Rzeszéw

woj. podkarpackie

Budynek Wyzszej Szkoty Informatyki i Zarzgdzania w Rzeszowie. Organizator: Centrum Studiéw Podyplomowych parter,
pok. 48

Udogodnienia w miejscu realizacji ustugi
e Klimatyzacja
o Wi

e Laboratorium komputerowe

Kontakt

ﬁ E-mail mcisek@wsiz.edu.pl

Telefon (+48) 17 8661 517

Marta Cisek-Babiarz



