Mozliwo$¢ dofinansowania

Tester Oprogramowania zgodnie z ISTQB 5280,00 PLN brutto

(manualny + automatyzacja) - Matopolski 5280,00 PLN netto
codebrainers pociag do kariery / Kierunek rozwo;j - 60,00 PLN brutto/h

PAZDZIERNIK 2024 60,00 PLN  netto/h

Numer ustugi 2024/09/04/118259/2294068

CODEBRAINERS

SPOLKA Z

OGRANICZONA © zdalna w czasie rzeczywistym
ODPOWIEDZIALNOS & Ustuga szkoleniowa

ClA © 88h

% % ¥ B 22.10.2024 do 10.12.2024

Informacje podstawowe

Kategoria Informatyka i telekomunikacja / Programowanie
Identyfikator projektu Matopolski Pocigg do kariery

wsparcie dla oséb indywidualnych

Sposoéb dofinansowania . L o
wsparcie dla pracodawcoéw i ich pracownikéw

Kurs tester oprogramowania (manualny + automatyzacja) prowadzony
jest zgodnie z najnowszg wersjg metodologii ISTQB i skierowany jest do
kazdego, kto interesuje sie testowaniem oprogramowania i chciatby
rozwija¢ swojg kariere w tej dziedzinie.

Jezeli:

¢ chciatby$ zdoby¢ nowe umiejetnosci, ktére podniosg Twoje
kwalifikacje;

¢ interesujesz sie nowymi technologiami i chciatbys rozpocza¢ kariere
testera;

Grupa docelowa ustugi To nasz kurs jest dla Ciebie idealnym wyborem!

Grupe docelowg stanowig zaréwno osoby, ktére mys$la o przysziej pracy
w roli testera oprogramowania (lub chcg, aby byt to ich pierwszy krok w
kierunku $wiata IT), jak réwniez programisci, czy kadra zarzadzajaca -
ktorzy chcg sig rozwija¢ w tej dziedzinie.

Uczestnicy kursu nie musza mie¢ wczesniejszego doswiadczenia w
zwigzanego z testowaniem orpogramowania.

Ustuga adresowana réwniez do uczestnikéw projektu Kierunek
Rozwdj, Matopolski Pocigg do Kariery, Nowy start w Matopolsce z
EURESem, mBon+, Bony Sadeckie, Podhalanskie, Tarnowskie, Netbon2.

Minimalna liczba uczestnikow 8



Maksymalna liczba uczestnikow
Data zakonczenia rekrutacji
Forma prowadzenia ustugi

Liczba godzin ustugi

Podstawa uzyskania wpisu do BUR

Cel

Cel edukacyjny

16

21-10-2024

zdalna w czasie rzeczywistym

88

Znak Jakosci Matopolskich Standardéw Ustug Edukacyjno-Szkoleniowych

(MSUES) - wersja 2.0

Szkolenie przygotowuje do samodzielnej pracy na stanowisku testera manualnego: analizy wymagan biznesowych,
przygotowania i wykonywania scenariuszy testowych, wykonywania oraz raportowania testow (tester manualny) -
zgodnie z najnowszg metodologig ISTQB, a takze do automatyzac;ji testéw w jezyku python (tester automatyzujacy).

Kurs przekazuje kompetencje przydatne m.in. w zawodzie Tester oprogramowania komputerowego (251903).

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia si¢

Samodzielnie planuje i przeprowadza
testy manualne oprogramowania

Programu w jezyku Python na poziomie

sredniozaawansowanym

Automatyzuje prowadzone testy

Kryteria weryfikacji

- omawia cykl zycia oprogramowania

- rozréznia techniki testowania oraz
charakteryzuje typy i poziomy testéw

- projektuje wiasne strategie i
scenariusze testowe

- tworzy dokumentacje testow i
raportuje btedy

- obstuguje najpopularniejsze narzedzia
testerskie

- charakteryzuje metody zarzadzania
projektami IT oraz stosuje je w praktyce

- definiuje typy danych

- tworzy wiasne skrypty z
wykorzystaniem zmiennych, funkgji,
petli, wyrazei warunkowych itd.

- przeprowadza operacje na liczbach,
tekstach oraz plikach zewnetrznych

- uruchamia testy z poziomu linii
komend

- obstuguje narzedzia do automatyzaciji
testow

Metoda walidacji

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny



Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji
Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?

Tak, dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera szczegétowy opis efektdw uczenia sig, co pozwala jasno
zrozumieé osiggniete kompetencje oraz postepy w nauce.

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikacji?

Tak, dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona zgodnie z zdefiniowanymi w efektach uczenia sie
kryteriami weryfikacji, co gwarantuje rzetelno$¢ i wiarygodnos$¢ procesu oceny osiggnietych kompetenciji.

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidacji?

Tak, dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajgcych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i szkolenia od
walidaciji. Dzigki temu procesowi zapewniona jest obiektywno$¢ i uczciwos$¢ oceny osiggnigtych kompetenciji.

Program

Szkolenie skierowane jest do oséb chcacych naby¢ kompetencje przydatne w pracy na stanowiskach testera manualnego oraz
automatyzujgcego.

Uczestnicy kursu nie musza mie¢ zadnego wczes$niejszego doswiadczenia w zakresie testowania oprogramowania.

STRUKTURA KURSU:

Szkolenie obejmuje ok. 120h nauki, w tym 88h szkoleniowe (45 min)(tj. w przeliczeniu 66h zegarowe (60 min)) zaje¢ na zywo w formie
praktycznych warsztatéw oraz inspirujgcych wyktadéw - przez caty czas z trenerem.

Uczestnicy otrzymuja réwniez dodatkowe zadania do pracy w domu oraz moga kontaktowacé sie z prowadzacymi takze poza zajeciami,
na platformie Slack.

Zajecia odbywajg sie na zywo (online, w formie wirtualnej klasy) w formule wieczorowo-weekendowej - 2x w tygodniu (wieczorem) oraz
w wybrane soboty. Grupy liczg maksymalnie 12-16 oséb i sg jednymi z najmniejszych grup na rynku.

Wszystkie zajecia sg nagrywane - mozna do nich wréci¢ rowniez w pézniejszym terminie.

Catos¢ zgodnie z aktualng metodologia ISTQB.

PROGRAM SZKOLENIA OBEJMUJE

| Wstep

e wprowadzenie do testowania, rozwdj projektu, dlaczego testowanie jest niezbedne
 cykl zycia oprogramowania i techniki jego wytwarzania, model Wodospadu (Waterfall), model V, wprowadzenie w Scrum i Agile
e podstawy testowania, testowanie statyczne, przeglady, regresja.

| Techniki testowania

e typy i poziomy testéw, priorytety, weryfikacja i walidacja, testowanie czarno- skrzynkowe, biatoskrzynkowe



e organizacja i metodologia testowania, analiza ryzyka, funkcjonalno$¢ i dane testowe
e usprawnianie procesu testowego

¢ statyczne techniki testowania, equivalence partitioning, analiza

¢ wartosci brzegowych, statement coverage, testowanie par, wyb.r techniki testowania

| Projektowanie testéw oraz dokumentacja

¢ planowanie badan testowych, analiza i projektowanie testow, techniki projektowania testéw, analiza teoretycznych niuanséw badan
¢ tworzenie dokumentacji testowej, raportowanie btedow
e (jira, redmine, testrail, testlink)

| Narzedzia testerskie oraz ich wykorzystanie w praktyce

e oméwienie i prezentacja najbardziej popularnych narzedzi testerskich

¢ testy webserwisow, testy wydajnosciowe, testowanie backend

¢ testowanie Ul, BDD, Test Management Tools, Bug

e Tracking Tools

e zarzadzanie testami, proces zarzadzania incydentami, zarzadzanie zmiang oraz zarzgdzanie konfiguracja

| Programowanie w Pythonie

¢ nauka programowania w jezyku Python

« instalacja modutéw (pytest etc)

« pliki, typy danych, zmienne, funkcje, wyrazenia warunkowe, wyjatki, operacje na liczbach i tekstach, listy
¢ wybieranie elementéw, przegladanie danych (petle)

| Automatyzacja testow w jezyku Python (Pytest)

e asercje, pisanie testéw i ich uruchamianie w IDE, uruchamianie testéw z poziomu linii komend
 debugging, requests module do automatyzacji API(REST), podstawy HTTP, kody odpowiedzi http

| Testowanie APl w praktyce

e Postman, SOAP, REST, GraphQL
¢ podstawy tworzenia requestow, korzystanie z autoryzacji (postman monitor)

| Testy aplikacji webowych za pomoca Selenium

» wyszukiwanie WebElement.w z wykorzystaniem selektoréw, znajomos¢ selektordw, interakcja z elementami na stronie
¢ pobieranie danych z elementéw, przetwarzanie danych, POM (page object

¢ model) - tworzenie, modyfikacja i uzycie FindBy

e omowienie narzedzi dodatkowych (np. Selenide, Selenium Grid, Cucumber, Serenity, Allure

Uczestnicy pracujg nad realnymi projektami zwigzanymi z zielong gospodarka (np. aplikacje / webserwisy promujgce zréwnowazony
rozwdj, aplikacja / system do monitorowania zuzycia energii lub zarzagdzania odpadami, rozwigzania z zakresu loT, rozwigzania
wptywajgce pozytywnie na srodowisko itd.).

Szkolenie przekazuje kompetencje przydatne i/lub niezbedne do pracy na stanowiskach takich jak m.in.: tester oprogramowania
komputerowego (251903), tester systemoéw teleinformatycznych (251904), projektant / architekt systeméw teleinformatycznych
(251103), programista aplikacji (251401), programista aplikacji mobilnych (251402).

Harmonogram

Liczba przedmiotow/zaje¢: 0

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina
Prowadzacy

L. ., . A . Liczba godzin
zajec zaje¢ rozpoczecia zakoriczenia

Brak wynikéw.



Cennik

Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 5280,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 5280,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 60,00 PLN
Koszt osobogodziny netto 60,00 PLN

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 4
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Patryk Walaszkowski

Inzynier ds. rozwoju oprogramowania i kierownik testéw w Boeing, z ponad 12
letnimdoswiadczeniem zawodowym w testowaniu oprogramowania oraz prawie 6 letnim
doswiadczeniemw prowadzeniu szkolen. Absolwent inzynierii telekomunikacyjnej na Uniwersytecie
Morskim wGdyni. ISTQB Agile Tester, oraz ISTQB - Advanced Level - Test Manager.

224

Adam Lochno

Tester zapewniania jako$ci oprogramowania w Lincor Software, z prawie 7 letnim
doswiadczeniemzawodowym oraz doswiadczeniem w prowadzeniu szkolen, w tym
przygotowywaniu do egzamindéwISTQB. Absolwent Energetyki oraz Zarzadzania i Inzynierii Produkcji
na Politechnice Slagskiej. TesterISTQB oraz audytor ISO 9001: 2015.

3z4

Daniel Delimata

Senior QA Engineer z ponad 15 letnim doswiadczeniem w tworzeniu oprogramowania w
réznychprojektach, fi rmach i modelach programistycznych oraz z doswiadczeniem w prowadzeniu
szkolen.Certyfi kowany ScrumMaster® (CSM®) oraz tester ISTQB (Test Manager, Test Analyst and
TechnicalTest Analyst). Obecnie Senior QA Engineer w Sabre Poland (wczesniej pracowat m.in. w
HSBC,Brown Brother Harriman, Dassault, IBM, ABB). Absolwent matematyki na Akademii
GorniczoHutniczej w Krakowie.

4z4

Kamil Bartocha



n Test Automation Engineer w Jit Team, wczesniej m.in. Software Integration Engineer w
Nokii.Absolwent matematyki stosowanej z kilkuletnim doswiadczeniem w testowaniu
orazautomatyzowanie testéw z wykorzystaniem jezyka Python i towarzyszgcych mu frameworkow,
atakze z doswiadczeniem w prowadzeniu szkolen. Amator sportu, fan kaw speciality i
zimnychprysznicéw. Absolwent matematyki oraz matematyki stosowanej na Akademii Gérniczo
Hutniczej wKrakowie. ISTQB Certifi ed Tester.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

W ramach szkolenia uczestnik otrzymuje:

 dostep do prezentacji z zaje¢, materiatéw oraz éwiczen podsumowujacych zdobytg wiedze (materiaty on-line w formie pdf)
¢ bezptatng licencje edukacyjng na wybrane IDE Jetbrains;

¢ dostep do kanatow Slack dedykowanych szkoleniu;

¢ dostep do nagran z odbytych zajeé.

Kazdy z uczestnikéw otrzymuje certyfikat ukoficzenia kursu wraz z suplementem opisujgcym zakres szkolenia.

Warunki uczestnictwa

W przypadku korzystania z dofinansowania, warunkiem uczestnictwa jest zapisanie sie przez BUR wraz z podaniem aktualnego ID
wsparcia.

Nle jest wymagane posiadanie wczesniejszego do$wiadczenia w zakresie testowania oprogramowania.

Informacje dodatkowe

Ustugi szkoleniowe w ramach projektu realizowane sg w godzinach dydaktycznych (1 godzina dydaktyczna = 45 min.)

Zapisanie sie na wybrang ustuge poprzez BUR nie jest jednoznaczne z zarezerwowaniem miejsca na kursie. Prosimy o dodatkowy kontakt
telefoniczny / mailowo / messenger lub poprzez strone www.codebrainers.pl.

W ramach ustugi przewidziane sg przerwy podczas zajec:

e krotkie przerwy po ok. 5-10 minut w trakcie zaje¢ 3 godzinnych;
 krotkie przerwy po ok. 5-10 minut oraz jedna dtuzsza przerwa obiadowa (ok. 30-40) - w trakcie zaje¢ 6 godzinnych (+/- w potowie
zajec);

Doktadne godziny przerw wypadajg indywidualnie na kazdych zajeciach i sg zwigzane z tematykg materiatu oraz zmeczeniem grupy.
Zawarto umowe z WUP w Toruniu w ramach projektu Kierunek Rozwd;.
Zdobyte podczas szkolenia kompetencje dotyczg cyfrowej transformacji.

Zawarto umowe z WUP w Krakowie w ramach projektu Matopolski Pocigg do Kariery oraz Nowy start w Matopolsce z EURESem.

Warunki techniczne

Zajecia prowadzone sg w czasie rzeczywistym na platformie Zoom, wraz z dostepem do kanatéw grupowych na platformie Slack.
Minimalne wymagania sprzetowe:

e komputer / laptop / lub inne urzadzenie ze statym dostepem do internetu, wyposazone w kamere internetowg;



Minimalne wymagania dotyczace parametréw tagcza sieciowego:
¢ szybko$¢ pobierania / przesytania: minimalna 2 Mb/s / 128 kb/s, zalecana: 4 Mb/s / 512 kb/s;
Niezbedne oprogramowanie umozliwiajagce dostep do zaje¢ oraz materiatéow:

e przegladarka internetowa;
e Zoom w wersji bezptatnej dla uzytkownika;

Uczestnicy otrzymuja linki do spotkan przed kazdymi zajeciami. Link umozliwiajgcy uczestnictwo w szkoleniu jest aktywny w godzinach
wskazanych na karcie ustugi.

Kontakt

0 Katarzyna Hauffa

ﬁ E-mail krakow@codebrainers.pl

Telefon (+48) 607 999 696



