Mozliwo$¢ dofinansowania

Tester Oprogramowania zgodnie z ISTQB 5280,00 PLN brutto

(manualny + automatyzacja) - Graj po 5280,00 PLN netto
codebrainers zielone! - testowanie dla zielonej 60,00 PLN brutto/h

gospodarki! - PAZDZIERNIK 2024 60,00 PLN  netto/h

Numer ustugi 2024/09/04/118259/2294064

CODEBRAINERS

SPOLKA Z

OGRANICZONA © zdalna w czasie rzeczywistym
ODPOWIEDZIALNOS & Ustuga szkoleniowa

ClA © 88h

% % ¥ B 29.10.2024 do 19.12.2024

Informacje podstawowe

Kategoria Informatyka i telekomunikacja / Programowanie

, . wsparcie dla oséb indywidualnych
Sposoéb dofinansowania . L o
wsparcie dla pracodawcoéw i ich pracownikéw

Kurs skierowany jest do oséb interesujacych sie testowaniem
oprogramowania - z naciskiem na budowanie $wiadomosci ekologicznej i
wykorzystanie tych umiejetnosci w celu wspierania zrownowazonego
rozwoju.

Uczestnicy kursu nie musza mieé¢ wczesniejszego doswiadczenia w
zakresie testowania oprogramowania. W szkoleniu moga wzig¢ udziat
zaréwno osoby, myslace o przysztej pracy w roli testera, specjalisci
sektora zielonej gospodarki, czy tez kadra kierownicza z zielonej
gospodarki.

Kurs dedykowany jest osobom zainteresowanym testowaniem
oprogramowania, w tym pod katem sektoréw zielonej gospodarki - w
sposo6b pozytywnie wptywajacy na srodowisko i wspierajacy
zrébwnowazony rozwoj - w tym w zgodzie z zasadami srodowiskowymi
6R. Przyczynia sie rowniez do budowania zielonych miejsc pracy w
sektorach tradycyjnych.

Grupa docelowa ustugi

Ustuga adresowana réwniez do uczestnikow projektu Graj po Zielone oraz
innych programéw dof. w ramach FESL 10.17 - sub. centralny, potudniowy
i zachodni woj. $lgskiego.

Minimalna liczba uczestnikow 8

Maksymalna liczba uczestnikow 16



Data zakonczenia rekrutacji 28-10-2024
Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym
Liczba godzin ustugi 88

Znak Jakosci Matopolskich Standardéw Ustug Edukacyjno-Szkoleniowych

Podstawa uzyskania wpisu do BUR .
(MSUES) - wersja 2.0

Cel

Cel edukacyjny

Kurs przybliza uczestnikom role testera oprogramowania, buduje $wiadomos¢ ekologiczng i przygotowuje do
wykorzystywania poznanych narzedzi oraz technik do pracy w sektorze zielonej gospodarki, rozwijajac kompetencje
niezbedne do tworzenia ekologicznych rozwigzan technologicznych.

Dzieki przekazywaniu réwniez umiejetnosci ogélnych niezbednych do pracy w sektorze zielonej gospodarki (zg. z
GreenComp), kurs przekazuje kompetencje niezbedne do rozwoju ekologicznych rozwigzan techn.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia si¢ Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

- charakteryzuje gtéwne poglady na
temat zréwnowazonego rozwoju

- charakteryzuje zasady srodowiskowe
6R w kontekscie TIK (rethink, refuse,
reduce, reuse, recycle, recover)

Posiada umiejetnosci ogdlne niezbedne o T
- ocenia i optymalizuje wptyw na Test teoretyczny

do pracy w sektorze zielonej gospodarki
pracy 190sp przyrode rozwigzan z zakresu cyfrowej

gospodarki

- posiada $wiadomosé, iz kazde
dziatanie cztowieka ma wptyw na
Srodowisko



Efekty uczenia sie

Samodzielnie planuje i przeprowadza
testy manualne oprogramowania z
naciskiem na efektywnos$¢ oraz
optymalizacje zasobdw przez
testowane oprogramowanie

Programu w jezyku Python na poziomie
sredniozaawansowanym

Automatyzuje prowadzone testy

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

- omawia cykl Zzycia oprogramowania w
sektorach zielonej gospodarki

- rozréznia techniki testowania oraz
charakteryzuje typy i poziomy testéw

- wyjasnia wptyw efektywnego
programowania na zmniejszenie
zuzycia energii i innych zasobéw w
aplikacjach

- projektuje wiasne strategie i
scenariusze testowe

- tworzy dokumentacje testéw, w tym
pod katem branz zielonej gospodarki i
raportuje btedy

- ocenia testowane projekty w zakresie
wptywu na srodowisko i zrbwnowazony
rozwdj (w tym zgodnie z zasadami 6R)
- obstuguje najpopularniejsze narzedzia
testerskie

- charakteryzuje metody zarzadzania
projektami IT w sektorach zielonej
gospodarki oraz stosuje je w praktyce

Test teoretyczny

- omawia zastosowania jezyka Python
w sektorach zielonej gospodarki

- definiuje typy danych

- tworzy witasne skrypty z
wykorzystaniem zmiennych, funkgji,
petli, wyrazen warunkowych itd.

- przeprowadza operacje na liczbach,
tekstach oraz plikach zewnetrznych

- stosuje zasady srodowiskowe 6R
podczas tworzenia oprogramowania i

Test teoretyczny

optymalizuje kod pod katem zuzycia
zasobow

- wyjasnia wptyw efektywnego
programowania na zmniejszenie
zuzycia energii i innych zasobéw w
aplikacjach

- uruchamia testy z poziomu linii
komend

- obstuguje narzedzia do automatyzaciji
testow

Test teoretyczny

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?



Tak, dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera szczegétowy opis efektdw uczenia sig, co pozwala jasno
zrozumieé osiggniete kompetencje oraz postepy w nauce.

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

Tak, dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona zgodnie z zdefiniowanymi w efektach uczenia sie
kryteriami weryfikacji, co gwarantuje rzetelno$é i wiarygodnos¢ procesu oceny osiggnietych kompetenciji.

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidac;ji?

Tak, dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajgcych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i szkolenia od
walidacji. Dzieki temu procesowi zapewniona jest obiektywnos¢ i uczciwos¢ oceny osiggnietych kompetenciji.

Program

Kursdedykowany jest osobom zainteresowanym testowaniem oprogramowania, w tym pod katem sektoréw zielonej gospodarki - w
sposdb pozytywnie wptywajacy na srodowisko i wspierajacy zrownowazony rozwéj - w tym w zgodzie z zasadami srodowiskowymi 6R.
Kurs uczy testowania oprogramowania réwniez pod katem optymalizacji zasobéw aplikacji oraz implementacji proekologicznych
rozwigzan.

Pozwala na zrozumienie roli technologii cyfrowych we wspieraniu zielonej gospodarki oraz w jaki sposéb testowanie oprogramowania i
wprowadzane w nim zmiany majg wptyw na realizacje celdéw Zielonego tadu oraz wspieranie zréwnowazonego rozwoju.

Zielona gospodarka opiera sie w coraz wiekszym stopniu na nowoczesnych systemach oprogramowania, szczegélnie w sektorach takich
jak odnawialne Zrddta energii, budownictwo energooszczedne, transport publiczny, gospodarka odpadami i recykling oraz zrbwnowazone
wykorzystanie zasobdw naturalnych. Branze te wymagajg precyzyjnych i niezawodnych narzedzi cyfrowych, aby efektywnie zarzadzaé
procesami i minimalizowac negatywny wptyw na srodowisko. We wszystkich modelach wytwarzania oprogramowania wykorzystywanych
w sektorach zielonej gospodarki, tj. zarowno w modelach sekwencyjnych (np. waterfall, model V), jak i iteracyjnym i przyrostowym, w celu
stworzenia oprogramowania w branzach opisanych powyzej, niezbedne sg umiejetnosci testowania oprogramowania.

Dzieki przekazywaniu umiejetnosci ogdlnych niezbednych do pracy w sektorze zielonej gospodarki (zgodnie z GreenComp), szkolenie
przyczynia sie réwniez do tworzenia tzw. “zielonych miejsc pracy” zaréwno w sektorach zielonej gospodarki, jak rowniez w sektorach
tradycyjnych.

STRUKTURA KURSU:

Szkolenie obejmuje tacznie ponad 100h nauki, na ktére sktada sie:

e 88h lekcyjne (45 min) = w przeliczeniu 66h zegarowe (60 min)) prowadzonych na zywo (on-line), na platformie webinarowej, w formie
wirtualnej klasy, w formule live-coding - przez caty czas z trenerem;

e dodatkowa samodzielna praca wtasna kursantéw w domu (éwiczenia, projekty), z mozliwoscia konsultacji na platformie Slack - praca
ta pozwala utrwali¢ zdobyta podczas zajec wiedze i nie jest wliczana do czasu trwania ustugi;

Zajecia odbywajg sie na zywo (online, w formie wirtualnej klasy) w formule wieczorowo-weekendowej - 2x w tygodniu (wieczorem) oraz
w wybrane soboty. Grupy liczg maksymalnie 12-16 os6b i sg jednymi z najmniejszych grup na rynku.

Catos$¢ zgodnie z aktualng metodologia ISTQB.

| Wprowadzenie do testowania i zielonej gospodarki

¢ charakterystyka gtéwnych pogladéw dotyczacych zréwnowazonego rozwoju;

¢ omowienie Europejskich ram kompetencji w zakresie zréownowazonego rozwoju (GreenComp)

e omowienie zasad srodowiskowych 6R w zakresie tworzenia i testowania oprogramowania;

e wprowadzenie do testowania, rozwdj projektu, dlaczego testowanie jest niezbedne

« cykl zycia oprogramowania i techniki jego wytwarzania w sektorach zielonej gospodarki, model Wodospadu (Waterfall), model V,
wprowadzenie w Scrum i Agile



¢ podstawy testowania, testowanie statyczne, przeglady, regresja
| Techniki testowania - zielone testowanie

e typy i poziomy testéw, priorytety, weryfikacja i walidacja, testowanie czarnoskrzynkowe i biatoskrzynkowe
e organizacja i metodologia testowania, analiza ryzyka, funkcjonalnosé¢ i dane testowe

e ocena testowanych projektéw w zakresie wptywu na srodowisko i zrbwnowazony rozwoj

e usprawnianie procesu testowego

¢ statyczne techniki testowania, equivalence partitioning, analiza

e wartosci brzegowych, statement coverage, testowanie par, wyb.r techniki testowania

e zastosowanie zasad srodowiskowych 6R

| Projektowanie testow oraz dokumentacja w konteks$cie zrownowazonego rozwoju

¢ planowanie badan testowych, analiza i projektowanie testéw, techniki projektowania testéw, analiza teoretycznych niuanséw badan

* tworzenie dokumentacji testowej pod katem zielonej gospodarki, raportowanie btedéw (jira, redmine, testrail, testlink)

¢ ocena mozliwosci implementacji proekologicznych rozwigzan w testowanym oprogramowaniu - identyfikowanie mozliwosci
wprowadzania do oprogramowania zmian wptywajacych pozytywnie na srodowisko

e optymalizacja testéw w celu zmniejszenia zuzycia energii i redukcji ich negatywnego wptywu na $rodowisko

| Narzedzia testerskie oraz ich wykorzystanie w praktyce w zielonej gospodarce

e omowienie i prezentacja najbardziej popularnych narzedzi testerskich

o testy webserwiséw, testy wydajnosciowe, testowanie backend

¢ testowanie Ul, BDD, Test Management Tools, Bug

* testowanie pod katem optymalizacji zasob6w cyfrowych (np. kompresja obrazéw, lazy loading itd) w celu zmniejszenia zuzycia
zasobow

e Tracking Tools

e zarzadzanie testami, proces zarzadzania incydentami, zarzadzanie zmiang oraz zarzadzanie konfiguracja

| Programowanie w Pythonie - zielone programowanie

¢ zastosowanie jezyka Python w zielonej gospodarce, m.in. automatyzacja proceséw, optymalizacja zasobooszczednos$ci, analiza
danych srodowiskowych

¢ nauka programowania w jezyku Python

« instalacja modutéw (pytest etc)

« pliki, typy danych, zmienne, funkcje, wyrazenia warunkowe, wyjatki, operacje na liczbach i tekstach, listy

¢ wybieranie elementoéw, przegladanie danych (petle)

e zastosowanie zasad srodowiskowych 6R

o efektywnos$¢ zarzadzania typami danych

| Automatyzacja testow w jezyku Python (Pytest) oraz testowanie API

e asercje, pisanie testéw i ich uruchamianie w IDE, uruchamianie testéw z poziomu linii komend

e testowanie pod katem optymalizacji zasobdw cyfrowych oraz wdrazanie rozwigzan usprawniajgcych i zwiekszajacych
energooszczednosé/zasobooszczednose (np. kompresja zasobdéw, zmniejszenie ilosci wykonywanych operacji, zmniejszenie
obcigzenia serwera itd.)

 debugging, requests module do automatyzacji API(REST), podstawy HTTP, kody odpowiedzi http, Postman, SOAP, REST, GraphQL

e podstawy tworzenia requestoéw, korzystanie z autoryzacji (postman monitor)

o efektywnos$¢ pisania skryptow automatyzujgcych testy

| Testy za pomoca Selenium

¢ wyszukiwanie WebElementéw z wykorzystaniem selektoréw, znajomos¢ selektordw, interakcja z elementami na stronie - na podstawie

projektéw zwigzanych z zielong gospodarka
¢ pobieranie danych z elementéw, przetwarzanie danych, POM (page objectmodel) - tworzenie, modyfikacja i uzycie FindBy

omowienie mozliwosci wykorzystania w zielonej gospodarce narzedzi dodatkowych (np. Selenide, Selenium Grid, Cucumber, Serenity,
Allure

Uczestnicy pracujg nad realnymi projektami zwigzanymi z zielong gospodarka (np. aplikacje / webserwisy promujgce zréwnowazony
rozwdj, aplikacja / system do monitorowania zuzycia energii lub zarzgdzania odpadami, rozwigzania z zakresu loT, rozwigzania
wplywajgce pozytywnie na srodowisko itd.).

Aby osiagna¢ zaktadany cel realizacji ustugi, uczestnik powinien by¢ obecny w trakcie zaje¢ zdalnych w czasie rzeczywistym.



Szkolenie prowadzi zaréwno do nabycia umiejetnosci o charakterze zawodowym niezbednych do pracy w wielu sektorach zielonej
gospodarki, jak réwniez przekazuje wiedze przyczyniajaca sie do tworzenia zielonych miejsc pracy w sektorach tradycyjnych, w tym
umiejetnosci ogdlne zgodne z Europejskimi ramami kompetencji w zakresie zrdwnowazonego rozwoju (GreenComp)

Wiedza zdobyta podczas szkolenia wykorzystywana moze by¢ m.in. w celu realizacji inwestycji opisanych m.in. w Rozp. nr 2021/1056
PEIR(UE) ustanawiajgcym Fundusz Sprawiedliwe]j Transformacji, tj.w przypadku wdrazania technologii oraz systemowi infrastruktury
zapewniajacej czystg energie, redukcjei emisji gazéw cieplarnianych, inwestycji w energie odnawialng i w efektywnos¢ energetyczna,
inteligentng i zréwnowazong mobilno$¢ lokalng, poprawe efektywnosci energetycznej systeméw cieptowniczych, inwestycje w produkcje
energii cieplnej z odnawialnych Zrédet energii, cyfryzacje i tgcznos¢ cyfrowa, a takze we wzmacnianie gospodarki o obiegu zamknigtym,
efektywne gospodarowanie zasobami oraz ponowne ich wykorzystanie i recykling.

W chwili obecnej praktycznie kazda z ww. dziedzin oparta jest na nowoczesnych systemach informatycznych, do rozwoju i utrzymania
ktérych konieczne jest posiadanie umiejetnosci zwigzanych z testowaniem wdrazanego oraz wykorzystywanego oprogramowania. Cykl
zycia oprogramowania (SDLC) zaktada czynnosci niezbedne do wykonania na kazdym etapie wytwarzania oprogramowania oraz sposéb
ich wzajemnych relacji logicznych i chronologicznych. Sa to planowanie, analiza, design, implementacja, testowanie, integracja oraz
utrzymanie. We wszystkich modelach wytwarzania oprogramowania wykorzystywanych w sektorach zielonej gospodarki, tj. zaréwno w
modelach sekwencyjnych (np. waterfall, model V), jak i iteracyjnym i przyrostowym, w celu stworzenia oprogramowania w branzach
opisanych powyzej, niezbedne sg umiejetnosci testowania oprogramowania. Bez odpowiedniej wiedzy z zakresu testowania
oprogramowania nie mogtyby zresztg funkcjonowacé nie tylko branze opisane powyzej, co réwniez nie powstatyby np. aplikacje mobilne i
webowe dotyczace rozwigzan OZE, loT, smart home, czy cho¢by wspomagajgce segregacje $mieci.

Poza wiedzg z testowania, szkolenie nakierowane jest réwniez na budowanie $wiadomosci ekologicznej. Na szkoleniu tym, techniki
testowania przekazywane sg pod katem ich zatosowania w celu osiggniecia celéw UE na lata 2030 i 2050 (w dziedzinie energii i klimatu
oraz w kierunku neutralnej dla klimatu gospodarki), tj. pod katem m.in. ograniczenia energochtonnosci, mozliwosci optymalizacji
proceséw, mozliwosci ograniczenia zasobéw cyfrowych itd.

Dzieki przekazywaniu umiejetnosci ogdlnych niezbednych do pracy w sektorze zielonej gospodarki (zgodnie z GreenComp), szkolenie
przyczynia sie rowniez do tworzenia tzw. “zielonych miejsc pracy” zaréwno w sektorach zielonej gospodarki, jak rowniez w sektorach
tradycyjnych.Osoba po zakoriczonym szkoleniu potrafi nie tylko planowac¢ i prowadzi¢ testy oprogramowania (w tym w zakresie
niezbednym dla wielu branz zielonej gospodarki), ale réowniez pracujgc poza sektorami zielonej gospodarki, poprzez pozyskang
$wiadomos¢ ekologiczng oraz planowanie testow pod katem srodowiskowym, przyczynia sie do budowy zielonych miejsc pracy takze w
tradycyjnych sektorach.

Harmonogram

Liczba przedmiotéw/zajec¢: 26

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina . .
. Prowadzacy . . ; X Liczba godzin
zajec zajeé rozpoczecia zakonczenia

Wprowadzenie
do testowania i
zielonej
gospodarki,
GreenComp,
zasady 6R,
metodyki wytw.
Oprogr., SDLC,
rola testeraw
zielonej gosp
(on-line, na zywo,
wyktad + éw.)

Patryk

. 29-10-2024 18:00 21:00 03:00
Walaszkowski



Przedmiot / temat
zajec

Tester

manualny, ISTQB,
poziomy i typy
testowania (on-
line, na zywo,
wyktad +
éwiczenia)

Tester

manualny, ISTQB,
poziomy i typy
testowania (on-
line, na zywo,
wyktad +
éwiczenia)

Tester

Manualny -
testowanie
statyczne,
przeglady,
regresja, proces
testowy (on-line,
na zywo, wyktad
+ ¢wiczenia)

Tester

Manualny -
proces testowy,
ocena
testowanych
projektéw w
zakresie wptywu
na srodowisko i
zréwnowazony
rozwoj (w tym
zgodnie z
zasadami 6R)
(on-line, na zywo,
wyktad +
éwiczenia)

Tester

Manualny - test
design,
testowanie pod
katem
optymalizacji
zasobéw
cyfrowych (on-
line, na zywo,
wyktad +
éwiczenia)

Prowadzacy

Daniel Delimata

Daniel Delimata

Daniel Delimata

Patryk
Walaszkowski

Daniel Delimata

Data realizacji
zajeé

04-11-2024

05-11-2024

07-11-2024

12-11-2024

14-11-2024

Godzina
rozpoczecia

18:00

18:00

18:00

18:00

18:00

Godzina
zakonczenia

21:00

21:00

21:00

21:00

21:00

Liczba godzin

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00



Przedmiot / temat

zajec

Tester

Manualny - test
design,
testowanie pod
katem
optymalizacji
zasobow
cyfrowych (on-
line, na zywo,
wyktad +
éwiczenia)

P Przerwa

Techniki

Tester manualny
- techniki
testowania -
zielone
testowanie (on-
line, na zywo,
wyktad +
éwiczenia)

27 Techniki

Tester manualny
- techniki
testowania -
zielone
testowanie (on-
line, na zywo,
wyktad +
éwiczenia)

Tester

Manualny -
defekty
narzedzia (on-
line, na zywo,
wyktad +
éwiczenia)

Tester

Manualny -
defekty
narzedzia (on-
line, na zywo,
wyktad +
éwiczenia)

Prowadzacy

Daniel Delimata

Daniel Delimata

Adam Lochno

Adam Lochno

Daniel Delimata

Daniel Delimata

Data realizacji
zajeé

16-11-2024

16-11-2024

16-11-2024

19-11-2024

21-11-2024

26-11-2024

Godzina
rozpoczecia

09:00

12:00

12:30

18:00

18:00

18:00

Godzina
zakonczenia

12:00

12:30

15:30

21:00

21:00

21:00

Liczba godzin

03:00

00:30

03:00

03:00

03:00

03:00



Przedmiot / temat Data realizacji
iy Prowadzacy L,
zajeé zajeé

Tester

Manualny -
zarzadzanie
testami,
identyfikowanie
mozliwosci
wprowadzania do
oprogramowania Adam Lochno 28-11-2024
zmian
wptywajacych
pozytywnie na
$rodowisko (on-
line, na zywo,
wyktad +
éwiczenia)

Automatyzacja
testow,
programowanie
w Pythonie,
zastosowanie
jezyka Py w
zielonej gosp.
(automatyzacja
proc., optymal.
zasobooszczedn
osci, analiza
danych $rod.)(on-
line, na zywo,
wyktad +
livecoding)

Kamil Bartocha 30-11-2024

Przerwa Kamil Bartocha 30-11-2024

Automatyzacja
testow,
programowanie
w Pythonie, typy
danych, elementy
jezyka, funkcje
(on-line, na zywo,
wyktad +
livecoding)

Kamil Bartocha 30-11-2024

Godzina
rozpoczecia

18:00

09:00

12:00

12:30

Godzina
zakonczenia

21:00

12:00

12:30

15:30

Liczba godzin

03:00

03:00

00:30

03:00



Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina . .
L Prowadzacy o, X ; . Liczba godzin
zajec zajeé rozpoczecia zakonczenia

Automatyzacja
testow,
programowanie
w Pythonie,
wyijatki, pliki i
moduty, Kamil Bartocha 03-12-2024 18:00 21:00 03:00
efektywnosé
zarzadzania
typami danych
(on-line, na zywo,
wyktad +
livecoding)

Automatyzacja

testow,

programowanie

w Pythonie, prog.

funkcyjne, .
L Kamil Bartocha 05-12-2024 18:00 21:00 03:00

optymalizacja

kodu dla

minimalizaciji

zasobow (on-line,

na zywo, wyktad

+ livecoding)

Automatyzacja
testow,
programowanie
w Pythonie, prog.
funkcyjne,
optymalizacja Kamil Bartocha 10-12-2024 18:00 21:00 03:00
kodu dla
minimalizacji
zasobow, wstep
do OOP (on-line,
na zywo, wyktad
+ livecoding)

Automatyzacja
testow, Pytest,
testowanie API,
Selenium, .
.. Kamil Bartocha 12-12-2024 18:00 21:00 03:00
efektywnosé
pisania skryptéw
(on-line, na zywo,
wyktad +
livecoding)



Przedmiot / temat
zajec

Automatyzacja
testow, Pytest,
testowanie API,
Selenium,
efektywnosé
pisania skryptow
(on-line, na zywo,
wyktad +
livecoding)

Przerwa

Automatyzacja
testow, Pytest,
testowanie API,
Selenium,
efektywnosé
pisania skryptow
(on-line, na zywo,
wyktad +
livecoding)

Automatyzacja
testow, Pytest,
testowanie API,
Selenium,
efektywnosé
pisania skryptéw
(on-line, na zywo,
wyktad +
livecoding)

Mozliwosci
wykorzystania w
zielonej
gospodarce
narzedzi
dodatkowych
(np. Selenide,
Selenium Grid,
Cucumber,
Serenity, Allure
(on-line, na zywo,
wyktad +
livecoding)

Prowadzacy

Kamil Bartocha

Kamil Bartocha

Kamil Bartocha

Kamil Bartocha

Kamil Bartocha

Data realizacji
zajeé

14-12-2024

14-12-2024

14-12-2024

17-12-2024

19-12-2024

Godzina
rozpoczecia

09:00

12:00

12:30

18:00

18:00

Godzina
zakonczenia

12:00

12:30

15:30

21:00

20:30

Liczba godzin

03:00

00:30

03:00

03:00

02:30



Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina
Prowadzacy

" L, . 3 . Liczba godzin
zajeé zajeé rozpoczecia zakoriczenia

Automatyzacja
testow -
walidacja
zdobytych
umiejetnosci
(test w formie

- 19-12-2024 20:30 21:00 00:30

cyfrowej)

Cennik

Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 5280,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 5280,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 60,00 PLN
Koszt osobogodziny netto 60,00 PLN

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 4

1z4

o Patryk Walaszkowski

‘ . Inzynier ds. rozwoju oprogramowania i kierownik testéw w Boeing, z ponad 12
letnimdoswiadczeniem zawodowym w testowaniu oprogramowania oraz prawie 6 letnim
doswiadczeniemw prowadzeniu szkolen. Absolwent inzynierii telekomunikacyjnej na Uniwersytecie
Morskim wGdyni. ISTQB Agile Tester, oraz ISTQB - Advanced Level - Test Manager.

Doswiadczenie: 2023 - obecnie - Software Development Engineer Test Lead, Boeing, 2018 - 2023 -
Senior Test Automation Engineer, Boeing, 2016 - 2018, Quality Engineer, Finastra, 2012 - 2016,
Validation Engineer, Sii Polska. Wykszt.: Absolwent inzynierii telekomunikacyjnej na Uniwersytecie
Morskim w Gdyni. Dodatkowe certyfikaty, m.in.: AI-900 Azura, ISTQB Agile Testr, JMeter
Fundamentals, JMeter Advanced, ISTQB - Advanced Level - Test Manager, ISTQB - Foundation Level

2z4

Adam Lochno



PN Tester zapewniania jako$ci oprogramowania w Lincor Software, z prawie 7 letnim
doswiadczeniemzawodowym oraz doswiadczeniem w prowadzeniu szkolen, w tym
przygotowywaniu do egzamindéwISTQB. Absolwent Energetyki oraz Zarzadzania i Inzynierii Produkcji
na Politechnice Slaskiej. TesterlSTQB oraz audytor ISO 9001: 2015.

Doswiadczenie: 2023 - obecnie, Test Automation Engineer, RITS Professional Services, 2021 - 2023,
Test Automation Engineer Il, Software Mind, 2021, Tester Oprogramowania, Ework Group, 2019 -
2021, Quality Analyst, Oracle, 2017 - 2020, Wyktadowca, Uniwersytet Warszawski, 2018 - 2019,
Software QA Tester, Polkomtel. Wykszt.: lic. ukrainistyka z jezykiem angielskim i rosyjskim,
Uniwersytet Warszawski (2017), mgr, logopedia ogdlna i kliniczna, Uniwersytet Warszawski
(2016).Szkolenia / certyfikaty:

ISTQB, BCS Certificate in Agile v 2.0, Oracle Database SQL and PL/SQL.

3z4

0 Daniel Delimata

‘ ' Senior QA Engineer z ponad 15 letnim doswiadczeniem w tworzeniu oprogramowania w
réznychprojektach, fi rmach i modelach programistycznych oraz z doswiadczeniem w prowadzeniu
szkolen.Certyfi kowany ScrumMaster® (CSM®) oraz tester ISTQB (Test Manager, Test Analyst and
TechnicalTest Analyst). Obecnie Senior QA Engineer w Sabre Poland (wczesniej pracowat m.in. w
HSBC,Brown Brother Harriman, Dassault, IBM, ABB). Absolwent matematyki na Akademii
GorniczoHutniczej w Krakowie.

Doswiadczenie: 2021 - obecnie, Senior QA Engineer, Sabre, 2021 - 2022, Manual Tester, Strix, 2021,
Test Automation Engineer, Scrum Master, HSBC, 2019 - 2020, Quality Assurance Lead, Dassault
Systemes, 2018 - 2019, QA Automation Engineer, BBH, 2015 - 2017, Senior Software Tester, IBM,
2011 - 2015, Software Tester, ABB. Wykszt.: Absolwent matematyki na Akademii Gérniczo Hutniczej
w Krakowie. Dodatkowe certyfikaty, m.in.: Professional Scrum Master™ (PSM I), tester ISTQB (CTAL-
Full) (Test Manager, Test Analyst i Technical Test Analyst), Google Cloud Skills Badges, ISTQB
Certified Tester Advanced Level Technical Test Analyst, ISTQB Certified Tester Full Advanced Level,
ISTQB Certified Tester Advanced Level Test Analyst, ISTQB Certified Tester Advanced Level Test
Manager, ISTQB Certified Tester Foundation Level, MS Certified Specialist SQL Server 2005, Certified
Scrum master (CSM).

4z4

O Kamil Bartocha

‘ ' Test Automation Engineer w Jit Team, wczes$niej m.in. Software Integration Engineer w
Nokii.Absolwent matematyki stosowanej z kilkuletnim do$wiadczeniem w testowaniu
orazautomatyzowanie testéw z wykorzystaniem jezyka Python i towarzyszgcych mu frameworkow,
atakze z doswiadczeniem w prowadzeniu szkolen. Amator sportu, fan kaw speciality i
zimnychprysznicéw. Absolwent matematyki oraz matematyki stosowanej na Akademii Gérniczo
Hutniczej w Krakowie. ISTQB Certifi ed Tester.

Doswiadczenie: 2023 - obecnie, Test Automation Engineer, Jit Team. 2022 - 2023, Test Automation
Engineer, Consult Red, 2020 - 2022, Software Integration Engineer, Nokia, 2018 - 2021, Vice
President, SKM AGH. Wykszt.: Absolwent matematyki oraz matematyki stosowanej na Akademii
Gorniczo Hutniczej w Krakowie. Dodatkowe certyfikaty, m.in.: ISTQB Certified Tester, Unit testing
with Python-Advanced, GitLab Certified Assosciate, Clean Code (Nokia), Google Cloud;

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi



W ramach szkolenia uczestnik otrzymuje:

» dostep do prezentacji z zaje¢, materiatéw oraz ¢wiczen podsumowujacych zdobytg wiedze (materiaty on-line w formie pdf)
¢ bezptatng licencje edukacyjng na wybrane IDE Jetbrains;

¢ dostep do kanatoéw Slack dedykowanych szkoleniu;

¢ dostep do nagran z odbytych zajeé.

Kazdy z uczestnikéw otrzymuje certyfikat ukorficzenia kursu wraz z suplementem opisujgcym zakres szkolenia.

Warunki uczestnictwa

Uczestnicy kursu nie musza mie¢ zadnego wczesniejszego doswiadczenia w zakresie testowania oprogramowania.

Szkolenie skierowane jest do os6b chcacych naby¢ kompetencije przydatne w pracy na stanowiskach testera manualnego oraz
automatyzujacego.

W przypadku korzystania z dofinansowania, warunkiem uczestnictwa jest zapisanie sie przez BUR wraz z podaniem aktualnego ID
wsparcia.

Informacje dodatkowe

Zakres tematyczny jest zgodny z RSI Woj. SI. 2030: Technologie informacyjne i komunikacyjne, (i) technologie wytwarzania
oprogramowania, (ii) technologie przemystowych systemoéw informatycznych, (iii) technologie wspierajace sektor tworzenia gier
komputerowych.

Ustugi szkoleniowe w ramach projektu realizowane sg w godzinach dydaktycznych (1 godzina dydaktyczna = 45 min.)

Zapisanie sie poprzez BUR nie jest jednoznaczne z zarezerwowaniem miejsca. Prosimy o dodatkowy kontakt tel. / mail / msg / www w
celu potw. miejsca.

W ramach ustugi przewidziane sg przerwy podczas zaje¢ 6 godzinnych w soboty, ktére zostaty uwzglednione w harmonogramie ustugi,
jednak nie wliczaja sie do ilosci godzin samej ustugi.

Podstawa zwolnienia z VAT: Dz.U.2013.1722, art. 3, ust. 1, pkt. 14 - ustugi ksztatcenia zawodowego lub przekwalifikowania zawodowego,
finansowane w co najmniej 70% ze $rodkéw publicznych. Podstawa zwolnienia jest weryfikowana kazdorazowo w stosunku do danego
uczestnika.

Warunki techniczne

Zajecia prowadzone sg w czasie rzeczywistym na platformie Zoom, wraz z dostepem do kanatéw grupowych na platformie Slack.
Minimalne wymagania sprzetowe:
e komputer / laptop / lub inne urzadzenie ze statym dostepem do internetu, wyposazone w kamere internetowg;
Minimalne wymagania dotyczace parametréw tacza sieciowego:
e szybko$¢ pobierania / przesytania: minimalna 2 Mb/s / 128 kb/s, zalecana: 4 Mb/s / 512 kb/s;
Niezbedne oprogramowanie umozliwiajace dostep do zaje¢ oraz materiatéw:

¢ przegladarka internetowa;
e Zoom w wersji bezptatnej dla uzytkownika;

Uczestnicy otrzymuja linki do spotkan przed kazdymi zajeciami. Link umozliwiajgcy uczestnictwo w szkoleniu jest aktywny w godzinach
wskazanych na karcie ustugi.



Kontakt

ﬁ E-mail krakow@codebrainers.pl

Telefon (+48) 607 999 696

Katarzyna Hauffa



