Mozliwo$¢ dofinansowania

Szkolenie Programowanie .NET - Kurs 3 444,00 PLN brutto

N ‘ Zaawansowany 2800,00 PLN netto
1SDHTDI-"C Numer ustugi 2024/09/04/142469/2293089 123,00 PLN brutto/h

Rl 100,00 PLN netto/h
SOFTRONIC
SPOLKA Z
OGRANICZONA © zdalna w czasie rzeczywistym
ODPOWIEDZIALNOS & Ustuga szkoleniowa
ClA ® 28h
% % & B 14.01.2025 do 17.01.2025

Informacje podstawowe

Kategoria Informatyka i telekomunikacja / Programowanie

wsparcie dla oséb indywidualnych

Sposoéb dofinansowania . L o
wsparcie dla pracodawcoéw i ich pracownikéw

Kurs jest przeznaczony dla programistéw na poziomie $rednio
zaawansowanym i zaawansowanym, ktorzy chca pogtebié¢ swoje
umiejetnosci w zakresie zaawansowanych technik programowania, a
takze dla programistow z innych technologii i studentow kierunkow
technicznych, ktérzy pragna poszerzy¢ swoje kompetencije o specyfike
platformy .NET.

Grupa docelowa ustugi

Ustuga adresowana réwniez dla Uczestnikdw Projektu Kierunek — Rozwdj

Minimalna liczba uczestnikow 3

Maksymalna liczba uczestnikow 7

Data zakonczenia rekrutaciji 31-12-2024

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym
Liczba godzin ustugi 28

Certyfikat systemu zarzgdzania jakoscig wg. 1ISO 9001:2015 (PN-EN ISO

Podstawa uzyskania wpisu do BUR 9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych



Cel

Cel edukacyjny

Celem tego szkolenia jest wyposazenie uczestnikow w zaawansowang wiedze i umiejetnosci z zakresu programowania,
w tym wielowatkowosci, asynchronicznosci, przetwarzania wspotbieznego oraz technik testowania, aby mogli
samodzielnie efektywnie projektowac¢ i implementowa¢ zaawansowane aplikacje oraz rozwigzania programistyczne.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidaciji

Rozréznia i opisuje réznice miedzy

kolejkami i.

Postuguje sie strukturami danych o'ejkami .stosan.m. .
Implementuje kolejki i stosy w

kolejki i stosy. Test teoretyczn
) y wybranym jezyku programowania. yezny

Rozwigzuje zadania algorytmiczne z
wykorzystaniem kolejek i stoséw.

Tworzy i uruchamia watki w

programach wielowatkowych.

Synchronizuje watki przy uzyciu

mechanizméw blokad, semaforéw i Test teoretyczny
innych narzedzi.

Identyfikuje i zapobiega problemom

zakleszczania.

Zarzadza cyklem zycia watkéw w
programach wielowatkowych.

Charakteryzuje réznice miedzy
metodami synchronicznymi a
asynchronicznymi.
Implementuje metody asynchroniczne Implementuje asynchroniczne metody i
. i Test teoretyczny
w programach. funkcje w kodzie.
Analizuje i rozwigzuje problemy
zwigzane z przetwarzaniem
asynchronicznym.

Wyjasnia zasady przetwarzania
wspotbieznego i jego znaczenie w
programowaniu.
Postuguje sie technikami przetwarzania Projektuje i implementuje aplikacje
wspotbieznego. wykorzystujace przetwarzanie
wspotbiezne.
Optymalizuje kod pod katem
efektywnosci wspotbieznej.

Test teoretyczny

Opisuje podstawowe zasady dziatania
protokotu HTTP.

Stosuje zasady architektury . .

o Implementuje proste serwisy HTTP w
programowania sieciowego oraz . . Test teoretyczny
komunikacji HTTP wybranym jezyku programowania.

Testuje i debugguje komunikacje HTTP
miedzy klientem a serwerem.



Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Definiuje i opisuje role konteneréw loC
w architekturze oprogramowania.
Wykorzystuje kontenery loC (Inversion Implementuje kontenery loC w
of Control) w projektowaniu aplikacji. aplikacjach.
Tworzy modutowe i elastyczne aplikacje

Test teoretyczny

z uzyciem konteneréw loC.

Wyjasnia cel i znaczenie testow

jednostkowych.
T i dza test Impl tuje testy jednostk dl
'worzylprzeprowa za e's y ) r’n.p ementuje testy j’e nos' OVTI'e a Test teoretyczny
jednostkowe dla kodu aplikacji. réznych komponentéw aplikacji.

Analizuje wyniki testéw i optymalizuje
kod na podstawie uzyskanych wynikow.

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?

Tak, Uczestnik szkolenia, poza certyfikatem, otrzymuje zaswiadczenie o ukoficzeniu szkolenia z zawartym opisem
efektéw uczenia sie.

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

Tak

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidacji?

Tak

Program

Kurs Programowanie .NET - Kurs Zaawansowany to kompleksowe szkolenie, ktére umozliwia uczestnikom zgtebienie zaawansowanych
technik i metod programowania na platformie .NET. Uczestnicy naucza sie zarzadza¢ wielowatkowoscia, stosowaé¢ asynchronicznos$é
oraz przetwarzanie wspétbiezne, co przyczyni sie do tworzenia wydajnych i responsywnych aplikacji. Szkolenie obejmuje réwniez nauke o
architekturze programowania sieciowego, komunikacji HTTP, zastosowaniu konteneréw loC oraz technikach testowania kodu, co razem
oferuje kompleksowy wglad w nowoczesne praktyki programistyczne. Dzieki temu kursowi uczestnicy beda mogli projektowaé
zaawansowane systemy i aplikacje, zapewniajac ich wysoka jako$¢, niezawodnos$é i bezpieczenstwo.

Szkolenie sktada sie z wyktadu wzbogaconego o prezentacje. W trakcie szkolenia kazdy Uczestnik wykonuje indywidualne ¢wiczenia -
laboratoria, dzieki czemu zyskuje praktyczne umiejetnosci.

Przed rozpoczeciem szkolenia Uczestnik rozwigzuje pre-test badajacy poziom wiedzy na wstepie.

Walidacja: Na koniec ustugi Uczestnik wykonuje post-test w celu dokonania oceny wzrostu poziomu wiedzy.



Szkolenie trwa 28 godzin i jest realizowane w ciggu 4 nastepujacych po sobie dni.
W trakcie szkolenia przewidziane sg dwie krotkie przerwy "kawowe" oraz przerwa lunchowa.

Program szkolenia:

Kolejki

Stosy

Wielowatkowos¢ - zarzadzanie cyklem zycia watku, sposoby synchronizacji watkow, zakleszczanie oraz pule watkéw
Metody asynchroniczne

Przetwarzanie wspoétbiezne

Architektura programowania sieciowego oraz komunikacji HTTP

Kontenery loC

Testowanie kodu przy pomocy testow jednostkowych

SOFTRONIC Sp. z o. o. zastrzega sobie prawo do zmiany terminu szkolenia lub jego odwotania w przypadku niezebrania sie minimalnej
liczby Uczestnikow tj. 3 osob.

Harmonogram

Liczba przedmiotéw/zajec: 0

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina
Prowadzacy

" L, . , . Liczba godzin
zajeé zajeé rozpoczecia zakoriczenia

Brak wynikéw.

Cennik

Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 3 444,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 2 800,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 123,00 PLN
Koszt osobogodziny netto 100,00 PLN

Prowadzgcy

Liczba prowadzacych: 0

Brak wynikow.



Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Kazdemu Uczestnikowi zostang przekazane materiaty szkoleniowe w wers;ji elektronicznej. W trakcie szkolenia Uczestnik otrzyma
réwniez dostep do Srodowiska laboratoryjnego online.

Informacje dodatkowe

Istnieje mozliwo$¢é zastosowania zwolnienia z podatku VAT dla szkolen majgcych charakter ksztatcenia zawodowego lub stuzacych
przekwalifikowaniu zawodowemu pracownikdw, ktérych poziom dofinansowania ze $rodkéw publicznych wynosi co najmniej 70% (na
podstawie § 3 ust. 1 pkt 14 Rozporzadzenia Ministra Finanséw z dnia 20 grudnia 2013 r. zmieniajgce rozporzadzenie w sprawie zwolnien
od podatku od towaréw i ustug oraz warunkéw stosowania tych zwolnien (Dz. U. z 2013 r. poz. 1722 ze zm.)

Zawarto umowe z WUP w Toruniu w ramach Projektu Kierunek — Rozwdj;

kompetencja zwigzana z cyfrowa transformacja;

Warunki techniczne

Szkolenie realizowane jest w formule distance learning - szkolenie on-line w czasie rzeczywistym, w ktérym mozesz wzig¢ udziat
z kazdego miejsca na $wiecie.

Szkolenie obywa sie za posrednictwem platformy Microsoft Teams, ktéra umozliwia transmisje dwukierunkowa, dzieki czemu Uczestnik
moze zadawacé pytania i aktywnie uczestniczy¢ w dyskusji. Uczestnik, ktory potwierdzi swoéj udziatw szkoleniu, przed rozpoczeciem
szkolenia, drogg mailowa, otrzyma link do spotkania wraz z hastami dostepu.

Wymagania sprzetowe:

- komputer z dostepem do internetu o minimalnej przepustowosci 20Mb/s.

- wbudowane lub peryferyjne urzadzenia do obstugi audio - stuchawki/glosniki oraz mikrofon.

- zainstalowana przegladarka internetowa - Microsoft Edge/ Internet Explorer 10+ / Google Chrome 39+ (sugerowana) / Safari 7+

- aplikacja MS Teams moze zostac¢ zainstalowana na komputerze lub mozna z niej korzystaé za posrednictwem przegladarki internetowej

Kontakt

ﬁ E-mail ewa kasprzak@softronic.pl

Telefon (+48) 618 658 840

Ewa Kasprzak



