Mozliwo$¢ dofinansowania

AutoDesk Revit 2 200,00 PLN brutto

Numer ustugi 2024/09/03/4954/2291690 220000 PLN netto

T-Matic
computerﬂ 73,33 PLN brutto/h
73,33 PLN netto/h

T-Matic Grupa © zdalna w czasie rzeczywistym
Computer Plus Sp.z & Ustuga szkoleniowa

0. 0. ® 30h

* % % ¥k ¥r 5 03.12.2024 do 20.12.2024

Informacje podstawowe

Informatyka i telekomunikacja / Projektowanie graficzne i wspomagane

Kategoria
komputerowo

wsparcie dla oséb indywidualnych

Sposoéb dofinansowania . L o
wsparcie dla pracodawcoéw i ich pracownikéw

Kurs Revit Structure przeznaczony jest dla os6b rozpoczynajacych prace z
programem. Uzytkownik poznaje sposo6b pracy z podstawowymi
obiektami programu, ktére sg wykorzystywane prawie w kazdym projekcie
takimi jak: $ciany, otwory Scienne, stropy, stupy i belki oraz tworzenie
modelu analitycznego. Po zakonczeniu kursu uzytkownik winien umie¢
narysowac prostg konstrukcje obiektu i wygenerowac jej rzuty, przekroje

oraz elewacje.
Grupa docelowa ustugi

Szkolenie prowadzone jest przez Autoryzowanego Instruktora AutoDesk i
sktada sie z blokéw wyktadowo - éwiczeniowych.

Ustuga réwniez adresowana dla Uczestnikéw Projektu MP i/lub dla
Uczestnikéw Projektu NSE.

Ustuga adresowana réwniez dla Uczestnikéw Projektu Kierunek — Rozwa;j.

Minimalna liczba uczestnikow 6

Maksymalna liczba uczestnikow 10

Data zakonczenia rekrutacji 29-11-2024

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym

Liczba godzin ustugi 30



Certyfikat systemu zarzgdzania jakos$cig wg. ISO 9001:2015 (PN-EN 1SO

Podstawa uzyskania wpisu do BUR . )
9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych

Cel

Cel edukacyjny

Celem kursu jest nabycie umiejetnosci wykorzystywania podstawowych narzedzi programu Revit Structure, zwtaszcza:
wykorzystywania narzedzi parametrycznego modelowania 3D, przeprowadzania analiz, tworzenia dokumentacji
technicznej i wizualizaciji projektu.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Zna interface programu, charakteryzuje
$rodowisko programu, projektuje
koncepcje, zna zatozenia struktury

Uczestnik zdobedzie wiedze i wyj$ciowej kondygnaciji, koordynuje
umiejetnosci z zakresu obstugi dziatania, pracuje na rzutach, Test teoretyczny
programu AutoDesk Revit przekrojach oraz widokach 3D;

projektuje konstrukcje stalowe oraz
zelbetowe, rozréznia model
geometryczny oraz analityczny

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?
Tak

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

Tak

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidac;ji?

Tak



Program

1. Wprowadzenie do interfejsu programu

e Wprowadzenie w sposob dziatania programu Revit Structure.
Interface programu.

e Struktura pliku rvt.

¢ Podstawowe funkcje do przegladania plikow.

2. Oméwienie srodowiska programu

e Tworzenie struktury projektu.

¢ Rodziny obiektéw (biblioteki obiektéw konstrukeyjnych i architektonicznych, wezytywanie obiektéw, modyfikowanie, tworzenie

wiasnych obiektéw i bibliotek, wczytywanie wybranych obiektéw do modelu).
e Zarzadzanie stylami wys$wietlania oraz widokami (szablony widokéw).
¢ Wprowadzanie modyfikacji podstawowych w modelu.

3. Projektowanie koncepcji — zatozenie struktury wyjsciowej kondygnac;ji

¢ Zatozenie siatki osi konstrukcyjnych, wprowadzenie modyfikacji parametrycznych.
e Wprowadzenie $cian - rozwiniecie modyfikacji, tworzenie wtasnych styli cian.

e Zasada wspotzaleznosci obiektow.

¢ Wprowadzenie elementdw konstrukcji (belki, stupy i stropy).

e Sterowanie obiektami za pomoca tabeli wtasciwosci obiektow.

4. Koordynacja dziatan, metody pracy na rzutach, przekrojach oraz widokach 3D

¢ Modyfikacje parametryczne zwigzane z wysokoscig obiektu.
e Metody kontroli 3D.
e Praca na kilku widokach jednoczesnie.

5. Konstrukcje stalowe

e Omdwienie biblioteki elementéw stalowych.
e Zasady wczytywania typoszeregow ksztattownikéw stalowych.
e Rysowanie i wstawianie kratownic.

6. Konstrukcje zelbetowe

¢ Metodyka tworzenia zelbetéw.
¢ Zbrojenia elementéw betonowych (ptyt, zeber, belek, stupdw, stép i taw fundamentowych).
¢ Metody pracy z zelbetami.

7. Model geometryczny a model analityczny

e Tworzenie widokéw analitycznych modelu.
¢ Mozliwosci modyfikacji i uproszczenia modelu analitycznego.
¢ Obiekty ,STRUCTURAL' a model analityczny.

Harmonogram

Liczba przedmiotéw/zajeé: 0

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina
. Prowadzacy L .
zajeé zajeé rozpoczecia

Brak wynikéw.

Godzina
zakonczenia

Liczba godzin



Cennik

Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 2 200,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 2 200,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 73,33 PLN
Koszt osobogodziny netto 73,33 PLN

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 0

Brak wynikow.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

- skrypt szkoleniowy
- notes

- dtugopis

Warunki uczestnictwa

Wymagana jest znajomos$¢ obstugi komputera i technik projektowych.

Warunkiem uczestnictwa jest zebranie minimalnej 6 osobowej grupy. W przypadku, gdy liczba oséb jest niewystarczajgca wyznaczamy
nowy termin oraz niezwtocznie informujemy o nim zapisanych uczestnikéw.

Termin rozpoczecia szkolenia moze ulec zmianie. Przed zapisaniem sie na ustuge prosimy o kontakt telefoniczny z organizatorem
szkolenia.

Informacje dodatkowe

Zapewniamy:

- materiaty szkoleniowe

- wysoko wykfalifikowang certyfikowang kadre trenerska
- zajecia w godzinach popotudniowych/ w ciggu dnia

- spotkania 2 razy w tyg.



- prace na autoryzowanym oprogramowaniu AutoDesk

- mozliwos$¢ przystapienia do autoryzowanego egzaminu AutoDesk z zakresu oprogramowania Inventor
Lekcja trwa 45 minut dydaktycznych, a przerwy sg elastyczne dostosowane do uczestnikéw.
Podreczniki / skypty szkoleniowe.

notes, dtugopis

Ustuga réwniez adresowana dla Uczestnikdéw Projektu MP i/lub dla Uczestnikéw Projektu NSE.

Ustuga adresowana réwniez dla Uczestnikdw Projektu Kierunek — Rozwoj.

Zawarto umowe z WUP w Toruniu w ramach projektu Kierunek-Rozwd.

Zawarto umowe z WUP Krakoéw w ramach projektu " Matopolski Pocigg do Kariery".

Warunki techniczne

Do uczestnictwa w szkoleniu zdalnym uczestnik musi posiadac¢:

- Komputer/laptop z dostepem do Internetu

- Dowolng przegladarke internetowg (np. Google Chrome, Firefox)
- Kamere i stuchawki z mikrofonem przy komputerze stacjonarnym

Uczestnik otrzymuje przed szkoleniem link dostarczony mailem z informacjg dot. szkolenia w trybie zdalnym.
Okres waznosci linku umozliwiajgcego uczestnictwo w spotkaniu on-line do korica szkolenia.
Zalecenia dla uzytkownikéw szkolen:

« stabilne i nieobcigzone tacze (nie mniej niz 50Mbit/s)

Kontakt

0 Dziat Szkolen
m E-mail szkolenia@computerplus.com.pl

Telefon (+48) 730 131 202



