Mozliwo$¢ dofinansowania

Framework Scrum: Scrum Master & 5100,00 PLN brutto

FUTURE Product Owner - Future Collars 5100,00 PLN netto
COLLARS Numer ustugi 2024/08/23/44546/2275946 283,33 PLN brutto/h
283,33 PLN netto/h

mieszana (zdalna potgczona z ustugg zdalng w czasie
iCode Trust Sp. z rzeczywistym)

0.0 & Ustuga szkoleniowa

0. 6.8.6.6 ® 18h
£ 28.10.2024 do 10.01.2025

Informacje podstawowe

Kategoria Informatyka i telekomunikacja / Administracja IT i systemy komputerowe

wsparcie dla oséb indywidualnych

Sposoéb dofinansowania ) L o
wsparcie dla pracodawcoéw i ich pracownikéw

Scrum Master to jedna z tych rél w IT, ktére nie wymagaja

zaawansowanych umiejetnosci programistycznych. Jesli jestes swietnym

. organizatorem i kochasz planowanie, a do tego masz umiejetnosci

Grupa docelowa ustugi o . i las . . "
policyjnego negocjatora, dzieki ktérym zatatwiasz sprawy ,na miekko”, ale
umiesz tez uderzyé piescig w stét w razie potrzeby, bedziesz swietnym

Scrum Masterem.

Minimalna liczba uczestnikow 1

Maksymalna liczba uczestnikow 16

Data zakornczenia rekrutacji 27-10-2024

Forma prowadzenia ustugi mieszana (zdalna potgczona z ustuga zdalng w czasie rzeczywistym)
Liczba godzin ustugi 18

Certyfikat systemu zarzgdzania jakoscig wg. 1ISO 9001:2015 (PN-EN ISO

Podstawa uzyskania wpisu do BUR
y P 9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych

Cel

Cel edukacyjny



Scrum Master to cztowiek do zadan specjalnych, ktérego praca polega na usprawnianiu pracy zespotu IT. Na projekcie
dba o komfort programistéw, zarzadza przeptywem informac;ji i posredniczy w kontaktach z Wtascicielem Produktu.

- Kursant zdobedzie wiedze z obszaru Agile Manifesto i zasad Scruma
- Zrozumie zaleznosci miedzy 3 elementami Scruma - Wtasciciel Produktu, Scrum Master, Scrum Team

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia si¢ Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Wiedza:

- Kursant zdobedzie wiedze z obszaru
Agile Manifesto i zasad Scruma

- Zrozumie zaleznosci miedzy trzema
elementami Scruma - Wtasciciel
Produktu, Scrum Master, Scrum Team
- Zapozna si¢ z zasadami planowania w
Scrumie i dowie sie, czym sg Wizja
Produktu, planowanie Produktu,
tworzenie

Product Backlogu i tworzenie Planu
Wydarzen.

- Dowie sie, czym jest Sprint i jakie s3
jego ceremonie

- zdobedzie wiedze niezbedna do
zdania certyfikowanych egzaminéw
PSMI i PSPOI

Umiejetnosci:

- Bedzie umiat zbudowac¢ dobrze

Warunkiem zaliczenia kursu jest
prawidtowe
wykonanie projektu grupowego oraz

. ) przygotowanie Przegladu Sprintu, na Prezentacja
dziatajacy zespét scrumowy KtSrvm
- Bedzie umiat dobieraé¢ dtugos$¢ sprintu y .
o grupa prezentuje efekty pracy nad
do realizacji Produktu. . .
projektami.

- Bedzie umiat prawidtowo wykonaé¢
Sprint, a takze jego przeglad i
retrospekcje.

Kursant zdobedzie réwniez
umiejetnosci spoteczne:

- umiejetnos$¢ pracy w grupie;

- umiejetnos$¢ pracy zdalnej w zespole;
- umiejetnos$¢ zarzadzania czasem;

- umiejetnos¢ zdalnego rozliczania sie z
powierzonych projektéw;

- zdobedzie wiedze z zakresu
przygotowania sie do rozmowy
rekrutacyjnej na stanowisko w branzy
IT.

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.



Warunki uznania kompetencji
Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajacy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sig?

TAK

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidac;ji?

TAK

Program

Na kursie Scrum Master nauczysz sie zarzgdza¢ procesami z wykorzystaniem metodyki Scrum. Dowiesz sie na czym polega podejscie
zwinne, jakie sg role na projekcie i zwigzane z nimi obowigzki. Pokazemy Ci jak zbudowa¢ zespét scrumowy, a nastepnie zaplanowac dla
niego zadania. Poznasz najwazniejsze elementy Scrumu i nauczysz sie przeprowadza¢ sprinty. Kurs przygotuje Cie do podjecia roli Junior
Scrum Mastera. Scrum Master to zawdd, na ktéry stale rosnie zapotrzebowanie. Zarzgdzanie procesami z wykorzystaniem metodyki
Scrum jest stosowane jest przez wiele organizacji realizujgcych ztozone projekty IT. Szkolenie jest dla tych oséb, ktére chcg zmienié
zawod i wejs¢ do $wiata IT nie posiadajgc umiejetnosci programistycznych

Program szkolenia:

Agile Manifesto

¢ Role w Scrumie i ich zadania

e Planowanie w Scrumie, czyli jak skutecznie dostarczy¢ cel projektu
e Sprint: serce Scrumu

Czas szkolenia: 6 tygodnie
Czas dostepu do platformy: 1 rok po zakoriczeniu kursu

Kluczowa przewaga szkolenia jest nauka zdalna, elastyczna, dostosowana do zaje¢ podopiecznych, bez wzgledu na miejsce
zamieszkania czy harmonogram dnia. Fakt, ze nauka odbywa sie w sposdb zdalny, a osoby biorgce udziat w szkoleniu nie musza
wychodzi¢ z domu, daje szanse osobg, ktére pomimo swoich wysokich mozliwosci nie moga podja¢ zatrudnienia badz sg wykluczone z
przyczyn niezaleznych od nich.

Uzytkownik indywidualny dostaje dostep do platformy, na ktérej znajdzie kurs e-learningowy sktadajacy sie z materiatéw stworzonych
przez mentoréw prowadzacych. Platforma jest czynna 24/7 wigc kursant moze z niej korzystaé w dowolnym momencie. Materiaty
dostepne sg w formie prezentacji, materiatéw pogladowych, wideotutorialéw oraz filméw z lekcji na zywo.

W trakcie kursu kazdemu z uzytkownikéw przystuguje:

e 2x w tyg lekcje z mentorem po 1.5h na zoomie (grupowa)
1h tygodniowo indywidualnego wsparcia mentora, ktére mozna wykorzystaé na czacie (slack) lub réwniez na zoomie (lekcja na zywo)
e Wsparcie mentora na slacku

e Kontakt z innymi uczestnikami grupy na slacku

Kurs obejmuje 18 godzin na zywo w czasie rzeczywistym - spotkania z Mentorem

Kurs obejmuje dodatkowo 6 godzin indywidualnych konsultacji z Mentorem 1:1 (1h na kazdy tydzien kursu)

Kurs uczy praktycznych umiejetnosci, zaktada wykonywanie zadan i projektdw oraz przyswajanie teoretycznej wiedzy umieszczonej na
platformie.



Harmonogram

Liczba przedmiotéw/zajec: 0

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina
Prowadzacy

. L . 3 . Liczba godzin
zajeé zajeé rozpoczecia zakoriczenia

Brak wynikéw.

Cennik

Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 5100,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 5100,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 283,33 PLN
Koszt osobogodziny netto 283,33 PLN

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

121

O Iza Taborowska
‘ ' Mentorka kursu Scrum Master

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Materiaty opracowane sg przez mentoréw z wieloletnim doswiadczeniem na rynku pracy w branzy IT. Kursant otrzymuje dostep do
platformy edukacyjnej, na ktérej zamieszczone sg wszystkie niezbedne materiaty i moze uczy¢ sie w dowolnym momencie. Materialy sg
dostepne na platformie Future Collars w formie prezentacji, materiatéw pogladowych, wideotutorialéw, slajdéw, plikéw pdf, oraz filméw z
lekcji na zywo.

Uzytkownik otrzymuje dostep do platformy, na ktérej odbywaé sie beda lekcje online w czasie rzeczywistym. Platforma jest dostepna
24/7 wiec kursant moze z niej korzysta¢ w dowolnym momencie.



Warunki uczestnictwa

wiasny komputer z dostepem do interneu i aktualng przegladarka internetowg

znajomos¢ jezyka angielskiego na poziomie A1/A2

Informacje dodatkowe

Jako firma szkoleniowa jestesmy kreatorem innowacyjnej edukacji. Zapewniamy rozwoj i bezpieczng przyszto$¢ kazdemu cztowiekowi w
Swiecie nowych technologii. Dzieki autorskim rozwigzaniom dopasowujemy spos6b nauczania przez internet do indywidualnych potrzeb,
a nasi Mentorzy i Mentorki sg niezawodnym wsparciem w zdobywaniu umiejetnosci pozadanych na wspétczesnym rynku pracy.

Kursant otrzymuje dostep do platformy na ktérej sg zamieszczone wszystkie niezbedne materiaty dzieki czemu moze uczyé sie w
dowolnym dla siebie momencie. Kluczowg przewaga szkolenia jest nauka zdalna, elastyczna, dopasowana do zaje¢ podopiecznych, bez
wzgledu na miejsce zamieszkania.

Mentorzy, bazujgc na wieloletnim doswiadczeniu w branzy, wprowadzajg w $wiat pracy w IT oraz zapewniajg kursantom wsparcie
podczas lekcji na zywo prowadzonych dwa razy w tygodniu w formie wideochatu i codziennych konsultacji na chacie pisanym.

Warunki techniczne

Wymagania minimalne:

Dwurdzeniowy procesor 2 GHz lub wigcej (i3/i5/i7 lub odpowiednik AMD)
4GB pamieci RAM DDR3

Dysk HDD 250GB +

tacze o mocy przynajmniej 4Mbps pobierania i 0.5Mbps wysytania

System operacyjny Windows 8.1 lub nowszy, macOS Yosemite, aktualny Linux

Kontakt

ﬁ E-mail hello@futurecollars.com

Telefon (+48) 691 950 343

Edyta Warda



