Mozliwo$¢ dofinansowania

Data Science Machine Learning (Python) - 5280,00 PLN brutto
Graj po Zielone! - analiza danych w zielonej 5280,00 PLN netto
codebrainers gospodarce - PAZDZIERNIK 2024 60,00 PLN brutto/h

Numer ustugi 2024/08/19/118259/2269286 60,00 PLN netto/h

CODEBRAINERS

SPOLKA Z

OGRANICZONA © zdalna w czasie rzeczywistym
ODPOWIEDZIALNOS & Ustuga szkoleniowa

ClA © 88h

% % ¥ B 29.10.2024 do 19.12.2024

Informacje podstawowe

Kategoria Informatyka i telekomunikacja / Programowanie

wsparcie dla oséb indywidualnych

Sposoéb dofinansowania . L o
wsparcie dla pracodawcoéw i ich pracownikéw

Kurs skierowany jest do oséb, ktére interesuja sie programowaniem oraz
analizg danych - rozwdéj kariery w tym kierunku daje dzisiaj mocnga pozycje
na rynku pracy, w tym w wielu sektorach zielonej gospodarki.

Jezeli:

e chcesz zdoby¢ nowe umiejetnosci, ktére podniosa Twoje kwalifikacje;
¢ nauczy¢ sie programowac w jezyku Python;
e interesujesz sig analiza danych i chcesz rozwija¢ si¢ w tym kierunku;

Grupa docelowa ustugi To nasz kurs jest dla Ciebie!

Uczestnicy kursu nie musza mieé¢ wczesniejszego doswiadczenia w
zakresie programowania. W szkoleniu moga wzig¢ udziat zaréwno osoby,
ktére myslag o przysztej pracy w roli data scientist, jak réwniez kadra
kierownicza i specjalisci sektora zielonej gospodarki, chcacy nauczy¢ sie
programowania oraz analizy danych.

Ustuga adresowana réwniez do uczestnikéw projektu Graj po Zielone oraz
innych programéw dofinansowan w ramach FESL 10.17 - subregion
centralny, potudniowy i zachodni wojewddztwa $laskiego.

Minimalna liczba uczestnikow 8
Maksymalna liczba uczestnikow 16

Data zakonczenia rekrutacji 28-10-2024



Forma prowadzenia ustugi

Liczba godzin ustugi

Podstawa uzyskania wpisu do BUR

Cel

Cel edukacyjny

Kurs Data Science Machine Learning (Python) - szkolenie dla zielonej gospodarki przygotowuje do samodzielnego
programowania w jezyku python oraz korzystania z pakietéw dedykowanych do analizy danych oraz uczenia

zdalna w czasie rzeczywistym

88

Znak Jakosci Matopolskich Standardéw Ustug Edukacyjno-Szkoleniowych

(MSUES) - wersja 2.0

maszynowego, w celu ich wykorzystania w branzach zielonej gospodarki.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie

Programuje w jezyku python i sql na
poziomie $rednio zaawansowanym

Przetwarza, analizuje oraz wizualizuje
dane z wykorzystaniem
najpopularniejszych bibliotek jezyka
Python

Tworzy modele uczenia maszynowe i
wykorzystuje je w celu analizy danych

Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

- omawia zastosowania jezyka Python
w sektorach zielonej gospodarki
- pisze wiasne skrypty i programuje w
jezyku Python
- pozyskuje dane srodowiskowe z
- .. . Test teoretyczny
réznych zrédet w celu ich dalszego
wykorzystania
- charakteryzuje zasady tworzenia baz
danych

- pisze wiasne zapytania w jezyku sql

- wykorzystuje biblioteki jezyka Python
w celu przetwarzania, analizy oraz
wizualizacji danych srodowiskowych

- przetwarza dane z sektoréw zielonej
gospodarki za pomoca bibliotek numpy
oraz pandas

- wizualizuje dane na potrzeby analiz
$rodowiskowych z wykorzystaniem
matplotlib

- omawia zasady statystyki oraz stawia
wiasne hipotezy

- wykorzystuje narzedzia do obliczen
rozproszonych w celu analizy duzych
zbioréw danych srodowiskowych

Test teoretyczny

wykorzystuje zagadnienia z machine

Test t t
learning do predykgiji i analizy danych estleorelyczny



Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji
Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?

Tak, dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera szczegétowy opis efektdw uczenia sig, co pozwala
jasnozrozumie¢ osiggniete kompetencje oraz postepy w nauce.

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikacji?

Tak, dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona zgodnie z zdefi niowanymi w efektach uczenia
siekryteriami weryfi kacji, co gwarantuje rzetelnos$¢ i wiarygodnos$¢ procesu oceny osiggnietych kompetenc;ji.

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidacji?

Tak, dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajgcych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i szkolenia
odwalidaciji. Dzigki temu procesowi zapewniona jest obiektywno$¢ i uczciwos$¢ oceny osiggnigtych kompetencji.

Program

Big data wspiera optymalizacje zuzycia energii w budynkach i infrastrukturze oraz $ledzenie emisji i odpadéw. W ramach transformaciji
cyfrowej umozliwia automatyzacje i personalizacje, a w zielonej transformacji wspiera rozwoj energii odnawialnej i monitorowanie zuzycia
wody, energii i pozostatych zasobdw. Przyczynia sie do zréwnowazonego rozwoju i lepszego zarzgdzania zasobami, integrujgc aspekty
cyfrowe i ekologiczne.

Szkolenie Data Science Machine Learning prowadzi do nabycia umiejetnosci zawodowych i cyfrowych, niezbednych do podjecia pracy w
wielu sektorach zielonej gospodarki, takich jak energetyka odnawialna, zarzadzanie zasobami wodnymi, zarzadzanie gospodarka
odpadami, rozwoj technologii redukujacych emisje CO2, analiza danych srodowiskowych, czy tez optymalizacja procesow
przemystowych w celu ograniczenia wptywu na srodowisko. Analiza danych odgrywa w chwili obecnej kluczowa role, pozwalajac na
rozw0j wielu gatezi zielonej gospodarki, natomiast modele oparte na sztucznej inteligencji sg z powodzeniem implementowane w celu
optymalizacji proceséw i redukcji zuzycia zasobow.

Kurs skierowany jest do os6b interesujgcych sie programowaniem oraz analizg danych wraz z uczeniem maszynowym - rozwdj kariery w
tym kierunku daje dzisiaj ogromne mozliwosci i mocna pozycje na rynku pracy.

STRUKTURA KURSU:

Dzieki duzej ilo$ci gotowych bibliotek jezyk Python jest jednym z najpopularniejszych jezykéw do analizy danych. Jest to réwniez jezyk
bardzo prosty w nauce, dzieki czemu pisanie wtasnych skryptéw i narzedzi nie stanowi problemu nawet dla poczatkujacych oséb.

Szkolenie obejmuje ponad 100h nauki, w tym 88h lekcyjne (45 min) = w przeliczeniu 66h zegarowe (60 min)) zaje¢. Catos¢ zaje¢
prowadzona jest na zywo w formie wirtualnej klasy w formule live-coding - przez caty czas z trenerem.

Grupy liczg maksymalnie 12-16 oséb i sg jednymi z najmniejszych grup na rynku.
1. Wprowadzenie do programowania:

* jezyki programowania, shell (bash), rola systemu operacyjnego, system kontroli wersji git;
e analiza danych i wizualizacja w sektorach zielonej gospodarki;

2. Programowanie w jezyku Python:



e omowienie zastosowania jezyka Python w sektorach zielonej gospodarki;
¢ solidna nauka podstaw programowania w jezyku Python:
¢ typy danych, wyrazenia warunkowe, debugging, funkcje, obstuga wyjatkdéw, moduty i biblioteki;

3. Jezyk SQL i bazy danych:

¢ projektowanie relacyjnych baz danych oraz wykorzystanie w praktyce jezyka sq;

¢ definiowanie schematu bazy danych na podstawie wymagan, podstawowe oraz zaawansowane zapytania, filtrowanie, grupowanie,
sortowanie, faczenie wynikow;

e przyktady baz danych z danymi srodowiskowymi;

4. Data Science - Anaconda i Jupyter::

¢ S$rodowisko pracy analityka danych;

e jupyter notebook;

¢ markdown, elementy notac;ji latex;

e manager pakietéw Conda, pip, tworzenie wirtualnego srodowiska;

5. Data Science - analiza i wizualizacja danych:

e podstawy statystyki i wnioskowania;

e przetwarzanie danych srodowikowych za pomoca bibliotek numpy oraz pandas;

¢ techniki skutecznego tadowania, przechowywania i manipulowania danymi, w tym websprapping;

¢ wizualizacja wynikow za pomoca matplolib;

* wykorzystanie zaawansowanych narzedzi do obliczen rozproszonych (spark, databricks) - na bazie danych z sektora zielonej
gospodarki;

6. Machine Learning

e podziat metod nauczania maszynowego

e dobdr danych i modelu, przygotowanie danych, szkolenie, walidacja, przeuczenie
e drzewa deycyzjne

e sieci neuronowe

e deep learning, CNN, tensorflow

Calos¢ zajec¢ prowadzona jest na zywo online.

Poza zajeciami na zywo (online, wirtualna klasa), uczestnicy otrzymujg dodatkowe zadania do pracy w domu, z mozliwoscig kontaktu z
prowadzacym réwniez poza zajeciami (na platformie Slack).

Aby osiggna¢ zaktadany cel realizacji ustugi, uczestnik powinien by¢ obecny w trakcie zaje¢ zdalnych w czasie rzeczywistym.

Umiejetnosci zdobyte podczas szkolenia sg przydatne m.in. do analizy danych srodowiskowych (m.in. monitorowanie zmian
klimatycznych poprzez analizy ogromnych zbioréw danych takich jak zmiany temperatur, poziom wéd, zanieczyszczenie powietrza - co
jest kluczowe dla przewidywania i tagodzenia skutkdw zmian klimatycznych, czy tez zarzadzanie zasobami naturalnymi i optymalizacja
wykorzystywania zasobdw takich jak woda, energia czy surowce), predykcji i modelowania w celu optymalizacji produkcji energii
odnawialnej (tworzenie modeli predykcyjnych, ktére pomagajg w optymalizacji produkcji energii z odnawialnych zrédet, takich jak wiatr,
stonice czy energia wodna), tworzenia symulacji Srodowiskowych, analiz ryzyk ekologicznych, analiz ryzyk zwigzanych z degradacja
$rodowiska, rozwoju nowych technologii w sektorach zielonej gospodarki (m.in. technologie redukujgce emisje CO2, czy tez analizy
duzych obszaréw danych w celu tworzenia nowych materiatéw przyjaznych srodowisku), jak réowniez optymalizacji procesow
przemystowych (w tym tworzenie modeli opartych o Al w celu predykcji zdarzen niepozadanych na instalacjach przemystowych),
skutkujgcych optymalizacja proceséw produkcyjnych i logistycznych, pozwalajac na redukcje odpadéw i zuzycia energii, przy
jednoczesnym zwiekszeniu efektywnosci operacyjnej.

Szkolenie przekazuje kompetencje niezbedne do pracy na stanowiskach, ktére sg wprost powigzane z zielonym sektorem gospodarki. Sg
to m.in. zawody takie jak: ekolog (213302), specjalista ochrony srodowiska (213303), inspektor ochrony srodowiska (325504), technik
analizy i monitoringu srodowiska (325508), technik ochrony srodowiska (325511), jak réwniez kompetencje przydatne w zawodach
posrednio powigzanych z zielong gospodarka, niezbedne do rozwoju wdrazanych w niej produktdw, takie jak m.in.: statystyk (212004),
analityk biznesowy (242112), analityk finansowy (241306), analityk gietdowy (241301), analityk inwestycyjny (241311), analityk trendéw
rynkowych (cool hunter)(243101), analityk baz danych (252102), projektant baz danych (252103). Wiedza zdobyta na szkoleniu jest
réwniez przydatna dla oséb zatrudnionych na stanowiskach inzynierskich w sektorach zielonej gospodarki.



Zakres tematyczny szkolenia jest zgodny z Regionalng Strategiag Innowacji Wojewddztwa Slaskiego 2030 - Inteligentne
Slgskie: Inteligentna specjalizacja: Technologie informacyjne i komunikacyjne, Technologie: (i) technologie wytwarzania oprogramowania,
(ii) technologie przemystowych systemdw informatycznych, (iii) technologie wspierajgce sektor tworzenia gier komputerowych.

Jak réwniez jest zgodny z obszarami i grupami technologii wskazanymi w Programie Rozwoju Technologii Wojewédztwa Slagskiego na
lata 2019 - 2030, tj. m.in. z obszarem technologii “technologie informacyjne i telekomunikacyjne”, grupy technologii: “technologie
informacyjne”.

Harmonogram

Liczba przedmiotow/zajeé: 23

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina
Prowadzacy

L. L, . , . Liczba godzin
zajeé zajeé rozpoczecia zakonczenia

Wprowadzenie
(prog + Py),
jupyter, sublime,
pycharm, analiza
danychii
wizualizacje w Bartek Bilski 29-10-2024 18:00 21:00 03:00
sektorach
zielonej
gospodarki (on-
line, na zywo,
wyktad +
éwiczenia)

P¥¥E) Python -
zastosowanie w
sektorach
zielonej
gospodarki, typy Bartek Bilski 04-11-2024 18:00 21:00 03:00
danych, elementy
jezyka (on-line,
na zywo, wyktad
+ ¢wiczenia)

Python -
funkcje (on-line, Bartek Bilski 05-11-2024 18:00 21:00 03:00
na zywo, wyktad

+ éwiczenia)

Python -
wyjatki (on-line,
na zywo, wyktad
+ ¢wiczenia)

Bartek Bilski 07-11-2024 18:00 21:00 03:00

Python -

pliki i moduty

(on-line, na zywo, Bartek Bilski 12-11-2024 18:00 21:00 03:00
wyktad +

éwiczenia)



Przedmiot / temat
zajec

Python -

prog. funkcyjne
(on-line, na zywo,
wyktad +
éwiczenia)

Python -
obiekty (on-line,
na zywo, wyktad
+ ¢éwiczenia)

Python -

klasy (on-line, na
zywo, wyktad +
éwiczenia)

sQL #1
(on-line, na zywo,
wyktad +
éwiczenia)

SQL #2
(on-line, na zywo,
wyktad +
éwiczenia)

) o=z

Science - numpy
(on-line, na zywo,
wyktad +
éwiczenia)

@ ote

Science - pandas
(on-line, na zywo,
wyktad +
éwiczenia)

) o=z

Science -
matplotlib (on-
line, na zywo,
wyktad +
éwiczenia)

€ oace

Science -
websrapping (on-
line, na zywo,
wyktad +
éwiczenia)

Prowadzacy

Bartek Bilski

Bartek Bilski

Bartek Bilski

Mikotaj Leszczuk

Mikotaj Leszczuk

Bartek Bilski

Bartek Bilski

Bartek Bilski

Bartek Bilski

Data realizacji
zajeé

14-11-2024

16-11-2024

16-11-2024

19-11-2024

21-11-2024

26-11-2024

28-11-2024

30-11-2024

30-11-2024

Godzina
rozpoczecia

18:00

09:00

12:00

18:00

18:00

18:00

18:00

09:00

12:00

Godzina
zakonczenia

21:00

12:00

15:00

21:00

21:00

21:00

21:00

12:00

15:00

Liczba godzin

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00



Przedmiot / temat Data realizacji
iy Prowadzacy L,
zajeé zajeé

= 0=

Science -

éwiczenia na

bazie danyhc z

sektoréw zielonej Bartek Bilski 03-12-2024
gospodarki (on-

line, na zywo,

wyktad +

éwiczenia)

@ vata

Science - Spark,
Databricks (on-
line, na zywo,
wyktad +
éwiczenia)

Bartek Bilski 05-12-2024

Machine

Learning (on-line,
na zywo, wyktad
+ ¢wiczenia)

Bartek Bilski 10-12-2024

Machine

Learning (on-line,
na zywo, wyktad
+ ¢wiczenia)

Bartek Bilski 12-12-2024

Machine

Learning (on-line, o
. Bartek Bilski 14-12-2024
na zywo, wyktad

+ éwiczenia)

Machine

Learning (on-line,
na zywo, wyktad
+ ¢wiczenia)

Bartek Bilski 14-12-2024

Machine

Learning (on-line, -
. Bartek Bilski 17-12-2024
na zywo, wyktad

+ éwiczenia)

Machine

Learning (on-line,

. Bartek Bilski 19-12-2024
na zywo, wyktad

+ ¢éwiczenia)

walidacja
- L. 19-12-2024
umiejetnosci

Godzina
rozpoczecia

18:00

18:00

18:00

18:00

09:00

12:00

18:00

18:00

20:30

Godzina
zakonczenia

21:00

21:00

21:00

21:00

12:00

15:00

21:00

20:30

21:00

Liczba godzin

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00

02:30

00:30



Cennik

Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 5280,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 5280,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 60,00 PLN
Koszt osobogodziny netto 60,00 PLN

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 4

O
)

1z4

Mikotaj Leszczuk

Doswiadczony specjalista w dziedzinie Quality of Experience (QoE), zajmujacy sie badaniami i
rozwijaniem modeli oceny jakos$ci doswiadczen multimedialnych. Mitosnik szeroko pojetych
systemow przetwarzania danych, ze szczegdlnych uwzglednieniem QoE. Kariere rozpoczat w
Comarch, petnigc funkcje Kierownika dziatu technologii multimedialnych oraz Prezesa Zarzadu
Comarch Multimedia Sp. z 0.0.. Obecnie profesor na Akademii Gérniczo-Hutniczej w Krakowie w
Katedrze Telekomunikacji.

Autor i wspotautor ponad 191 publikacji naukowych (https://bpp.agh.edu.pl/autor/leszczuk-mikolaj-
03996) oraz uczestnik wielu miedzynarodowych konferencji naukowych i branzowych. Senior
member Institute of Electrical and Electronics Engineers (IEEE), cztonek Video Quality in Public
Safety Working Group (VQiPS) wspieranej przez US Department of Homeland Security, cztonek
zarzadu Video Quality Experts Group (VQEG), cztonek Krajowej Rady Koordynatoréw Projektéw
Badawczych UE (KRAB), cztonek Gateway to Archives of Media Art (GAMA).

224

Bartek Bilski

Programista jezyka Python oraz Data Scientist. Obecnie Data Scientist w Allegro, wczesniej Data
Scientist w Kokoro Global, Data Analyst w cord. Absolwent studiéw magisterskich Data Science na
Uniwersytecie w Bath, z zapleczem w matematyce i statystyce. Entuzjasta sztucznej inteligenc;ji,
nauki i brazylijskiego jiu jitsu. Autor publikacji z zakresu Data Science, jak réwniez kilku ksigzek
edukacyjnych.

3z4
Szymon Budziak

Data Scientist w Transmission Dynamics Poland. Aktywny uczestnik wielu Hackatondw i
wyktadowca w Kole Naukowym BIT Al. Programista i inzynier systemoéw ACK Cyfronet przy



komputerach HPC. Pasjonat programowania, sztucznej inteligenc;ji, uczenia maszynowego oraz
inwestowania. Prywatnie réwniez trener tenisa ziemnego.

474

o Mikotaj Kucharski

‘ ' Obecnie Data Engineer w Capgemini, wczesniej Data Engineer w Ernst & Young. Zawodowo zajmuje
sie zagadnieniami z pogranicza data engineeringu, data science i sztucznej inteligencji w branzy
konsultingowej. Gtdwnymi narzedziami jego pracy sg Python, SQL, pyspark i technologie chmurowe,
przede wszystkim Microsoft Azure. Jego obszarem zainteresowan sg w gtéwnej mierze
konwolucyjne sieci neuronowe i ich zastosowanie w analizie obrazéw. Poza rozwojem zawodowym
stawia réwniez na rozwdj fizyczny trenujgc brazylijskie jiu jitsu. Wolne chwile lubi spedza¢ przy
dobrym filmie lub ksigzce.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

W ramach szkolenia uczestnik otrzymuje:

 dostep do materiatéw oraz éwiczer podsumowujgcych zdobytg wiedze (materiaty on-line formie pdf,html, jupyter notebook)
e zbiory danych wykorzystywane podczas ¢wiczen;

e bezptatng licencje edukacyjng na wybrane IDE Jetbrains;

¢ dostep do kanatoéw Slack dedykowanych szkoleniu;

¢ dostep do nagran z odbytych zajec.

Warunki uczestnictwa

Uczestnicy kursu nie musza mieé¢ zadnego wczesniejszego doswiadczenia w zakresie programowania. W szkoleniu moga wzig¢ udziat
zaréwno osoby, ktére myslg o przysztej pracy w roli data scientist, jak réwniez kadra kierownicza i pracownicy sektora zielonej gospodarki,
czy witasdciciele firm, dla ktérych dostep do analiz jest kluczem do podejmowania trafnych decyzji w biezacej dziatalnosci.

W przypadku korzystania z dofinansowania, warunkiem uczestnictwa jest zapisanie sie przez BUR wraz z podaniem aktualnego ID
wsparcia.

Informacje dodatkowe

Ustugi szkoleniowe w ramach projektu realizowane sg w godzinach dydaktycznych (1 godzina dydaktyczna = 45 min.)

Zapisanie sie na wybrang ustuge poprzez BUR nie jest jednoznaczne z zarezerwowaniem miejsca na kursie. Prosimy o dodatkowy kontakt
telefoniczny / mailowo / messenger lub poprzez strone www.codebrainers.pl w celu potwierdzenia miejsca.

W ramach ustugi przewidziane sg przerwy podczas zajec¢:

e krétkie przerwy po ok. 5-10 minut w trakcie zaje¢ 3 godzinnych;
e krétkie przerwy po ok. 5-10 minut oraz jedna dtuzsza przerwa obiadowa (ok. 30-40) - w trakcie zaje¢ 6 godzinnych (+/- w potowie
zajec);
Zakres tematyczny szkolenia jest zgodny z RIS dla woj Slgskiego (2030) oraz z Programem Rozwoju
Technologii woj. Slaskiego (2019 - 2030).

Doktadne godziny przerw wypadajg indywidualnie na kazdych zajeciach i sg zwigzane z tematykg materiatu
oraz zmeczeniem grupy.



Warunki techniczne

Zajecia prowadzone sg w czasie rzeczywistym na platformie Zoom, wraz z dostgpem do kanatéw grupowych na platformie Slack.
Minimalne wymagania sprzetowe:
e komputer / laptop / lub inne urzadzenie ze statym dostepem do internetu, wyposazone w kamere internetowsg;
Minimalne wymagania dotyczace parametréw tacza sieciowego:
e szybko$¢ pobierania / przesytania: minimalna 2 Mb/s / 128 kb/s, zalecana: 4 Mb/s / 512 kb/s;
Niezbedne oprogramowanie umozliwiajgce dostep do zaje¢ oraz materiatéw:

e przegladarka internetowa;
e Zoom w wersji bezptatnej dla uzytkownika;

Uczestnicy otrzymuja linki do spotkan przed kazdymi zajgciami. Link umozliwiajgcy uczestnictwo w szkoleniu jest aktywny w godzinach
wskazanych na karcie ustugi.

Kontakt

ﬁ E-mail biuro@codebrainers.pl

Telefon (+48) 607 999 696

Katarzyna Hauffa



