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SCRUM Master - AKADEMIA
CERTYFIKOWANEGO KIEROWNIKA
PROJEKTOW: SCRUM Master w praktyce -
4-dniowe autorskie szkolenie
przygotowujgce do miedzynarodowego
egzaminu: Professional SCRUM Master |
Certification (PSM | - SCRUM.org ) +
wstep do zarzadzania projektami "w
pigutce”

Numer ustugi 2024/08/12/40733/2261740

© zdalna w czasie rzeczywistym
& Ustuga szkoleniowa

®© 30h

£ 02.12.2024 do 10.12.2024

Informacje podstawowe

Kategoria

Identyfikator projektu

Biznes / Zarzadzanie przedsigbiorstwem

Kierunek - Rozwgj

wsparcie dla oséb indywidualnych

Sposoéb dofinansowania

Grupa docelowa ustugi

wsparcie dla pracodawcow i ich pracownikéw

4 000,00 PLN
4000,00 PLN
133,33 PLN

133,33 PLN

¢ Osoby zainteresowane uzyskaniem certyfikatu Scrum Master

¢ Osoby zainteresowane zapoznaniem sie z jednym z
najpopularniejszych podejs¢ Agile — Scrum Framework

e Cztonkowie zespotow realizujgcy projekty w podejsciach zwinnych

e Osoby petnigce role lub przygotowujace sie dopetnienia roli Scrum

Master
e Kierownicy projektéw
e Specjalisci ds. projektéw
e Kadra kierownicza
e Programistéw i testeréw

Szkolenie odbywa sie w jezyku polskim. Natomiast Egzamin

Professional Scrum Master | jest zdawany w jezyku angielskim -

zalecana jest znajomos¢ jezyka angielskiego przynajmniej

na poziomie B1.

Ustuga réwniez adresowana dla Uczestnikéw Projektu "Kierunek-

Rozwdj".

brutto
netto
brutto/h
netto/h

UWAGA! Przed zgtoszeniem / ztozeniem wniosku o dofinansowanie na

niniejsza ustuge skontaktuj sie z nami -

zp@we.edu.pl

- aby potwierdzi¢ dostepnos¢é miejsc i termin szkolenia.



Minimalna liczba uczestnikow 3

Maksymalna liczba uczestnikow 25

Data zakonczenia rekrutacji 01-12-2024

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym
Liczba godzin ustugi 30

Certyfikat systemu zarzgdzania jako$cig wg. 1ISO 9001:2015 (PN-EN I1SO

Podstawa uzyskania wpisu do BUR
y P 9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych

Cel

Cel edukacyjny

Celem szkolenia jest szczegdtowe zaprezentowanie metody SCRUM w celu zapewnienia poprawnej komunikacji w
organizacji (zespole) na poziomie podstawowym. Celem szkolenia jest uzyskanie przez uczestnika miedzynarodowego
certyfikatu SCRUM Master PSM |.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiagniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji
Uczestnik umie stosowac praktyki i przedstawienie skutecznych
narzedzia wplywaj kut jalist h praktyk i dzi

e ptywajace na sku ec’znq’ . spec.:ja |.s ycznych prakty . i nar.ze zi Test teoretyczny
prace Scrum Mastera w szczegdlnosci z wspierajacych zarzadzanie projektem
uwzglednieniem branzy IT Scrum w kontekscie branzy IT

. . . L. przedstawienie kilku metod jasnej
Umie skutecznie komunikowac¢ sie z L o
zrozumiatej komunikacji oraz

cztonkami zespotu oraz efektywnie z Rk . o . Test teoretyczny
. ) X rozwigzywania konfliktéw z cztonkami
nimi wspétpracuje

zespotu

L i ocenia dziatania Scrum Mastera w
zna definicje i metody kontroli

odpowiedzialno$¢ za przekazywane
informacje oraz ich odbioér wséréd

kontrolowaniu jakos$ci przekazywanych
informaciji, uzasadnia, ze sg one Test teoretyczny
doktadne, kompleksowe i zgodne z

zespotu L
rzeczywistoscia

dostarcza przyktady, jak skutecznie
stosuje w praktyce techniki do za(.:he.cac do InICJatyw.y W zesp?le.
Opisuje konkretny projekt, w ktérym
pracownicy przejmuja inicjatywe i
przynoszg dodatkowa warto$¢ dla
projektu

podejmowania inicjatyw przez Test teoretyczny

pracownikéw



Efekty uczenia sie

skutecznie organizuje prace w
wirtualnym zespole

ocenia czas niezbedny do wykonania
okreslonego zadania

ocenia ztozono$c¢ i stopien trudnosci
zadania

stosuje techniki i narzedzia wspierajace
zesp6t developerski

stosuje wartosci i zasady scruma w
podejmowaniu decyzji

rozréznia efektywne kanaty komunikacji
w projektach mieszanych

zna jakie znaczenie ma delegowanie
uprawnien dla procesu

Kwalifikacje

Inne kwalifikacje

Uznane kwalifikacje

Pytanie 5. Czy dokument jest certyfikatem, dla ktérego wypracowano system walidacji i certyfikowania efektéow uczenia

sie na poziomie miedzynarodowym?

TAK. Szkolenie przygotowuje do przystgpienia do egzaminu "PROFESSIONAL SCRUM MASTER I". Po odbytym szkoleniu
uczestnik otrzymuje kod umozliwiajgcy podejscie do egzaminu na stronie Scrum.org. W przypadku zdania egzaminu

Kryteria weryfikacji

przedstawia przyktad projektu, ktory
zostal/ lub moze zostaé skutecznie
zrealizowany w warunkach pracy
zdalnej, oraz opisuje, jakie strategie
byty/ beda zastosowane w organizacji
pracy wirtualnego zespotu

przytacza rézne czynniki, takie jak
stopien skomplikowania zadania,
umiejetnosci i doswiadczenie cztonkéw
zespotu oraz ewentualne przeszkody,
ktoére moga wptynaé na czas wykonania

opisuje, w jaki sposob dokonuje oceny
ztozonosci zadania, uwzgledniajac
rézne czynniki, takie jak ilos¢ pracy,
ryzyka i wymagane umiejetnosci

przytacza techniki i narzedzia
wspierajace zesp6t developerski oraz
opisuje, w jaki sposob przyczynity sie
one do sukcesu projektu.

definiuje wartosci i zasady scruma w
podejmowaniu decyzji w praktycznym
zastosowaniu, tzn. na konkretnym
przyktadzie

przedstawia przyktady zastosowania
réznorodnych kanatéw komunikaciji,
takich jak wideokonferencje, platformy
do wspétdzielenia dokumentéw,
komunikatory internetowe, czy tez
spotkania osobiste, w zaleznosci od
potrzeb projektu i preferencji cztonkéw
zespotu

definiuje znaczenie delegowania
uprawnien dla procesu

Metoda walidacji

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny



uczestnik otrzymuje certyfikat Scrum.org potwierdzajgcy nabycie kwalifikaciji.

Informacje
Podstawa prawna dla Podmiotéw / kategorii uprawnione do realizacji proceséw walidacji i certyfikowania na mocy
Podmiotow innych przepiséw prawa

Nazwa/Kategoria Podmiotu prowadzacego

- SCRUM.ORG
walidacje
Podmiot prowadzacy walidacje jest Nie
zarejestrowany w BUR
Nazwa/Kategoria Podmiotu certyfikujagcego SCRUM.ORG

Podmiot certyfikujacy jest zarejestrowany w BUR  Nie

Program

W ramach Wszechnicy Edukacyjnej realizujemy réwniez studia podyplomwe z zarzadzania projektami w partnerstwie z WSB-NLU - (
https://www.wsb-nlu.edu.pl/pl/zarzadzanie-projektami-studia-podyplomowe ) - to juz 7 edycja oraz drugie studia podyplomowe z
zarzadzania projektami IT z Uniwersytetem Ekonomicznym w Poznaniu - ( https://ue.poznan.pl/kandydaci/studia-
podyplomowe/zarzadzanie-projektami-it/ ) to nasza 5 edycja.

PROGRAM SZKOLENIA:

DZIEN 1 - 4h
Wprowadzenie do zarzgdzania projektami
0Ogolna charakterystyka metodyk projektowych

Réznice w podejsciu PMI®, PRINCE2®, Agile®, Scrum

DZIEN 2 - 8h
Filozofia Agile: Manifest Agile i pryncypia - 12 zasad Agile
Zasady w Scrum: Wprowadzenie do Scrum farmework i geneza Scrum, filary Scrum, wartos$ci i postawy w Scrum

Role w zespole Scrum - organizacja pracy zespotu zwinnego: Scrum Master, Product Owner, Development Team, Otoczenie Scrum Team

DZIEN 3 - 8h
Zdarzenia i proces w Scrum — organizacja projektu / procesu w Scrum:

e Struktura Sprintu
e Sprint Planning
¢ Daily Scrum

e Sprint Review



¢ Sprint Retrospective
Artefakty i proces w Scrum - wymagania i jako$¢ — tworzenie wartosci biznesowej w Scrum:

¢ Product Backlog

¢ Sprint Backlog

e Increment

¢ Product Backlog refinement

Scrum Master “w pracy” — kluczowe aspekty zarzadzania Scrum:

e Wspdtpraca z ludZzmi i zespotami
e Scrum w organizacji
¢ Facilitacja i coaching

DZIEN 4 - 8h
Skalowalno$¢ Scrum — podstawa organizacji pracy w wielu zespotach Scrum

¢ QOrganizacja zespotéw
¢ Skalowanie artefaktow i zdarzen

Najczestsze problemy zwigzane ze stosowaniem Scruma

Testy probne Scrum Master — egzamin prébny

Egzamin SCRUM Master PSM | - 1h
TERMIMN EGZAMINU USTALANY INDYWUDALNIE (MAKSYMALNIE DO DNIA ZAKONCZENIA USLUGI)

Na bazie naszych pod 15-letnich doswiadczen z obszaru zarzadzania projektami (szkolen i egzaminéw), rekomendujemy aby podejs¢
do egzaminu bezposrednio po szkoleniu (tego samego dnia) ale nie pézniej niz tydzien od zakoriczenia szkolenia. W tym okresie
zdawalno$¢ egzamindéw u nas jest na poziomie okoto 98%.

Uczestnik, ktéry na egzaminie zdobyt niezbedng do uzyskania zaliczenia liczbe punktéw otrzymuje miedzynarodowy certyfikat w formie
elektroniczne;j.

Cena ustugi zawiera w sobie egzamin.
Czas szkolenia jest liczony w godzinach zegarowych.

Kazdy Uczestnik, ktéry ukonczyt niniejsze szkolenie i przystapit do egzaminu, otrzyma zaswiadczenie uczestnictwa w ustudze
rozwojowej.

Cel edukacyjny

Ustuga przygotowuje do zrozumienie podstawowej terminologii SCRUM MASTER oraz zapewnienie poprawnej komunikacji w organizaciji
(zespole) dzieki uzywaniu wspdlnego zestawu pojec.

Efekty uczenia sie
Uczestnik po szkoleniu:

¢ stosuje praktyki i narzedzia wptywajace na skuteczng prace Scrum Mastera

e skutecznie komunikuje sie z cztonkami zespotu oraz efektywnie z nimi wspotpracuje
¢ definiuje i kontroluje odpowiedzialnos¢ za przekazywane informacje oraz ich odbiér
¢ stosuje w praktyce techniki do podejmowania inicjatyw przez pracownikéw

e skutecznie organizuje prace w wirtualnym zespole

e ocenia czas niezbedny do wykonania okreslonego zadania

e ocenia ztozonos¢ i stopien trudnosci zadania



¢ stosuje techniki i narzedzia wspierajgce zesp6t developerski

¢ stosuje wartosci i zasady scruma w podejmowaniu decyzji

e rozroznia efektywne kanaty komunikacji w projektach mieszanych
¢ defeiniuje jakie znaczenie ma delegowanie uprawnien dla procesu

Sposdb weryfikacji efektéw uczenia sie
Efekty uczenia sie beda weryfikowane na podstawie przeprowadzonych testow:

e pre-testu - przeprowadzonego na poczatku pierwszego dnia szkolenia;
e post-testu - przeprowadzonego na koncu ostatniego dnia szkolenia.

Testy sktadajg sie z 10 pytan jednokrotnego wyboru (tylko 1 odpowiedz jest prawidtowa). Na rozwigzanie testu przewidziane jest 10 min.

Przeprowadzone testy majg za zadanie zbadanie wiedzy wej$ciowej i wyjSciowej uczestnikéw szkolenia w zakresie Scrum Master.

Ustuga konczy sie miedzynarodowym egzaminem.
Informacje dotyczace egzaminu Professional Scrum Master PSM I

e egzamin jest zdawany w jezyku angielskim w formie on-line;

* egzamin sktadajgcy sie z 80 pytan 3 rodzajow (z jedng odpowiedzig prawidtowg, z kilkoma odpowiedziami prawidtowymi,
prawda/fatsz);

¢ do uzyskania pozytywnego wyniku egzaminu wymagane jest uzyskanie 85% poprawnych odpowiedzi;

e czas trwania egzaminu: 60 min;

e Uczestnik, ktory zdobyt wymagana ilos¢ punktdw otrzymuje miedzynarodowy certyfikat w formie elektronicznej -
Certyfikat Professional Scrum Master PSM |

Harmonogram

Liczba przedmiotéw/zajeé: 7

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina
Prowadzacy

L L . 3 . Liczba godzin
zajec zajec rozpoczecia zakonczenia

Wprowadzenie
do zarzadzania
projektami "w

llona
pigutce" - wyktad .
. . SROCZYNSKA- 02-12-2024 12:00 16:00 04:00
na zywo" -
o SKORATKO
wspotdzielony
ekran na

platformie Teams
lub ZOOM



Przedmiot / temat
zajec

Wprowadzenie:
Filozofia Agile:
Manifest Agile i
pryncypia - 12
zasad Agile oraz
Zasady w Scrum
- wyktad "na
Zywo" -
wspétdzielony
ekran na
platformie Teams

Zasady w
Scrum oraz Role

w zespole Scrum
- organizacja
pracy zespotu
zwinnego -
wyktad "na zywo"
- wspétdzielony
ekran na
platformie Teams

Zdarzenia i
proces w Scrum
- organizacja
projektu /
procesu w Scrum
- wyktad "na
Zywo" -
wspétdzielony
ekran na
platformie Teams

Artefakty i
proces w Scrum -

wymagania i
jakosé —
tworzenie
wartosci
biznesowej w
Scrum oraz
Scrum Master “w
pracy” - wyktad
"na zywo" -
wspotdzielony
ekran na
platformie Teams

Prowadzacy

llona
SROCZYNSKA-
SKORATKO

llona
SROCZYNSKA-
SKORATKO

llona
SROCZYNSKA-
SKORATKO

llona
SROCZYNSKA-
SKORATKO

Data realizacji
zajeé

03-12-2024

03-12-2024

04-12-2024

04-12-2024

Godzina
rozpoczecia

08:30

13:00

08:30

13:00

Godzina
zakonczenia

12:30

18:00

12:30

17:00

Liczba godzin

04:00

05:00

04:00

04:00



Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina
Prowadzacy

L. L, . , . Liczba godzin
zajeé zajeé rozpoczecia zakoriczenia

Skalowalnos$é
Scrum oraz
Najczestsze
problemy
zwigzane ze
stosowaniem
Scruma - wyktad
"na zywo" -
wspétdzielony
ekran na
platformie Teams

llona
SROCZYNSKA- 05-12-2024 08:30 12:30 04:00
SKORATKO

Podsumowanie
najwazniejszych
zagadnien przed
egzaminem oraz
Testy prébne
Scrum Master -

llona
SROCZYNSKA- 05-12-2024 13:00 17:00 04:00

o, SKORATKO
egzamin prébny -

wyktad "na zywo"
- wspoétdzielony
ekran na
platformie Teams

Cennik

Cennik

Rodzaj ceny Cena

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto

Koszt osobogodziny brutto

Koszt osobogodziny netto

W tym koszt walidacji brutto

W tym koszt walidacji netto

W tym koszt certyfikowania brutto

4 000,00 PLN

4 000,00 PLN

133,33 PLN

133,33 PLN

1400,00 PLN

1400,00 PLN

0,00 PLN



W tym koszt certyfikowania netto 0,00 PLN

Prowadzgcy

Liczba prowadzacych: 2

1z2
o Krzysztof MALUS

‘ ' Ekspert w zarzadzaniu projektami od +25 lat. Zarzadza projektami w praktyce w firmach
telekomunikacyjnych, informatycznych oraz w administracji publicznej. Doswiadczenie trenerskie
zdobywane od 2009 roku. Ponad 30 000 godzin przeprowadzonych szkolen jako akredytowany
trener z tematéw: PRINCE2®, MSP®, P30®, AgilePM® and AgileBA®. Jest wspdtautorem polskich
wersji jezykowych podrecznikéw z PRINCE2, P30 and AgileBA. Ukonczyt studia magisterskie z
Informatyki na Politechnice Warszawskiej.

222

o llona SROCZYNSKA-SKORATKO

‘ ' Ekspert oraz doswiadczony praktyk w zakresie zarzadzania projektami. Ponad 20 lat doswiadczenia
w zarzadzaniu projektami, w polskich i miedzynarodowych organizacjach. Wyktadowca na
uczelniach wyzszych z obszaru zarzadzania projektami w tym z zakresu SCRUM. Ukonczyta Szkote
Treneréw Biznesu Akademii SET® oraz programu Trening Interpersonalny PLUS®. Certyfikaty:
SCRUM, AgilePM® , PRINCE2®. Wyksztatcenie wyzsze.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Uczestnicy otrzymujg zestaw elektronicznych akredytowanych materiatéw szkoleniowych (w formacie PDF):

e prezentacja

e przewodnik po Scrum

e studium przypadku i ¢wiczenia

¢ przyktadowy arkusz egzaminacyjny z odpowiedziami

Materiaty zostang udostepnione uczestnikom najpézniej przed pierwszym dniem szkolenia, za posrednictwem dysku Google.

Warunki uczestnictwa

Egzamin w formie zdalnej na stronie Scrum.org (koszt egzaminu zawarty jest w cenie ustugi).
Kazdy uczestnik zapisuje sie na egzamin indywidualnie, wybierajac termin w czasie trwania niniejszej karty ustugi.
Egzamin obowigzkowy.

Na potrzeby Ustugodawcy, jak rowniez na potrzeby monitoringu, kontroli oraz moze by¢ rejestrowana - materiat dowodowy dla Operatora.

Informacje dodatkowe



UWAGA! W przypadku dofinansowania ustugi ponizej 70% ze srodkéw publicznych, ustuga nie jest zwolniona z podatku VAT na podstawie
§ 3 ust.1 pkt 14 rozporzadzenie Ministra Finanséw z dnia 20 grudnia 2013 r. w sprawie zwolnief od podatku od towaréw i ustug oraz
warunkéw stosowania tych zwolnien (Dz.U. 2013 poz. 1722 z pézn. zm.). Nalezy wéwczas doliczy¢ do ustugi szkoleniowej nalezny VAT
w wysokosci 23%.

Trenerzy moga prowadzi¢ ustuge rotacyjnie w zaleznosci od dostepnosci danego trenera oraz faktycznego uruchomienia danej ustugi.
Zastrzegamy sobie mozliwo$¢ zmiany trenera. Kazda trener posiada odpowiednig wiedze i umiejetnos$ci do poprowadzenia szkolenia.

Ustuga réwniez adresowana dla Uczestnikéw Projektu "Kierunek-Rozwdj" realizowanej przez WUP Torun.

Warunki techniczne

Uzywana platforma - ZOOM/Teams.
Okres waznosci linku rozpoczyna sie na 15 min. przed rozpoczeciem spotkania online i trwa do 15 min. ponad ramowy czas spotkania.
Wymagania systemowe

» Potgczenie internetowe — szerokopasmowe przewodowe lub bezprzewodowe (3G lub 4G/LTE)
e Gtosniki i mikrofon — wbudowane, na wtyczke USB lub potgczenie bezprzewodowe Bluetooth
e Kamera internetowa lub kamera internetowa w jakos$ci HD — wbudowana, na wtyczke UBS lub:
e Kamera HD lub kamkorder z kartg przechwytywania wideo
Uwaga: sprawd?z liste obstugiwanych urzadzen.
e Oprogramowanie kamery wirtualnej do uzytku z oprogramowaniem do transmisji, np. OBS lub kamery IP
Uwaga: klient Zoom w wers;ji 5.1.1 lub nowszej jest wymagany dla systemu operacyjnego macOS.

Obstugiwany system operacyjny

e System operacyjny macOS X w wersji 10.10 lub nowszej
e System Windows 11*
*Uwaga: system Windows 11 jest obstugiwany w wers;ji 5.9.0 lub nowszej.
e Windows 10*
*Uwaga: w przypadku urzadzen z systemem operacyjnym Windows 10 obowigzuje wersja Windows 10 Home, Pro lub Enterprise. Tryb
S nie jest obstugiwany.
e System operacyjny Windows w wersji 8 lub 8.1
e System operacyjny Windows 7
e System operacyjny Ubuntu w wersji 12.04 lub nowszej
e System operacyjny Mint w wersji 17.1 lub nowszej
e System operacyjny Red Hat Enterprise Linux w wersji 6.4 lub nowszej
e System operacyjny Oracle Linux w wersji 6.4 lub nowszej
e System operacyjny CentOS w wersji 6.4 lub nowszej
e Oprogramowanie Fedora w wersji 21 lub nowszej
e Oprogramowanie OpenSUSE w wersji 13.2 lub nowszej
e System operacyjny ArchLinux (tylko w wersji 64-bitowej)

Obstugiwany tablet i urzagdzenia mobilne

¢ Urzadzenia z systemem Android i iOS

¢ Urzadzenia BlackBerry

¢ Urzadzenie Surface w wersji PRO 2 lub nowszej z systemem operacyjnym Windows w wers;ji 8.1 lub nowszej
Uwaga:

e W przypadku komputeréw typu tablet z systemem operacyjnym Windows 10 obowigzuje wersja Windows 10 Home, Pro lub Enterprise.
Tryb S nie jest obstugiwany.

e Komputery tabletowe obstuguja tylko klienta Desktop Client.

Obstugiwane przegladarki

¢ Windows: Edge 12+, Firefox 27+, Chrome 30+
* macOS: Safari 7+, Firefox 27+, Chrome 30+



¢ Linux: Firefox 27+, Chrome 30+
Uwaga: niektére funkcje w kliencie internetowym nie sg obstugiwane w przegladarce Internet Explorer.

Wymagania dotyczace procesora i pamieci RAM

Minimum Zalecane
P Procesor jednordzeniowy o taktowaniu co Procesor dwurdzeniowy o taktowaniu co najmniej 2 Ghz (Intel i3/i5/i7 lub
rocesor
najmniej 1Ghz ekwiwalent AMD)
Pamie¢
Nd. 4
RAM d Gb
Uwaga:

» w laptopach posiadajgcych jeden lub dwa rdzenie liczba klatek na sekunde jest ograniczona podczas udostepniania ekranu (okoto 5
klatek na sekunde). Aby uzyska¢ optymalne wyniki podczas udostepniania ekranu z laptopéw, zalecamy wykorzystanie procesora
posiadajgcego cztery procesory lub wiece;j.

e System Linux wymaga procesora lub karty graficznej z obstuga sterownika OpenGL 2.0 lub nowszej wers;ji.

Obstuga wysokiej rozdzielczosci DPI
* Wyswietlacze o wysokiej rozdzielczo$ci DPI sg obstugiwane przez platforme Zoom w wersji 3.5 lub nowszej
Wymagania dotyczace przepustowosci

W celu uzyskania najlepszych wynikéw przepustowos$¢ wykorzystywana przez platforme Zoom zostanie zoptymalizowana w oparciu o
sie¢ uczestnika. Automatycznie dostosuje sie ona do sieci 3G, sieci Wi-Fi lub srodowisk komunikacji przewodowej.

Zalecana przepustowosé dla panelistéw uczestniczacych w spotkaniach i webinarach:

» Dla potgczen wideo 1:1:
e Wideo wysokiej jakosci: 600 kb/s (wysytanie/pobieranie)
» Wideo o rozdzielczosci 720 p w jakosci HD: 1,2 MB/s (wysytanie/pobieranie)
e Wideo o rozdzielczosci 1080 p w jakos$ci HD: 3,8 MB/s / 3,0 MB/s (wysytanie/pobieranie)

e Dla grupowych potaczen wideo:
* Wideo wysokiej jakosci: 1,0 MB/s / 600 kb/s (wysytanie/pobieranie)
e Wideo o rozdzielczosci 720 p w jakosci HD: 2,6 MB/s / 1,8 MB/s (wysytanie/pobieranie)
» Wideo o rozdzielczosci 1080 p w jakosci HD: 3,8 MB/s / 3,0 MB/s (wysytanie/pobieranie)
e Wyswietlanie widoku galerii: 2,0 MB/s (25 wys$wietlen), 4,0 MB/s (49 wyswietler)

¢ Tylko udostepnianie ekranu (bez miniaturki wideo): 50-75 kb/s
¢ Udostepnianie ekranu z miniaturkg wideo: 50-150 kb/s

e Audio VolP: 60-80 kb/s

e System Zoom Phone: 60—-100 kb/s

Zalecana przepustowos¢ dla uczestnikéw webinaru:

¢ Panelisci z wtgczonym wideo:
¢ Wideo wysokiej jakosci: ~ 600 (pobieranie)
e ~1,2-1,8 Mb/s (pobieranie) w przypadku transmisji wideo w jakosci 720p HD
e ~2,3 Mb/s (pobieranie) w przypadku transmisji wideo w jakosci 1080p HD

¢ Tylko udostepnianie ekranu (bez miniaturki wideo): 50-75 kb/s (pobieranie)
¢ Udostepnianie ekranu z miniaturkg wideo: 50-150 kb/s (pobieranie)
¢ Audio VolP: 60—80 kb/s (pobieranie)
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7~ Telefon (+48) 519 871 364



