Mozliwo$¢ dofinansowania

Kurs obrobki zdje¢ w Adobe Photoshop 3 509,00 PLN brutto

r = Numer ustugi 2024/08/07/14511/2255594 3 509,00 PLN netto

kursfoto.pl 19494 PLN  brutto/h
194,94 PLN netto/h

OPENITY SPOLKA Z

OGRANICZONA © t6dz/ stacjonarna
ODPOWIEDZIALNOS ® Ustuga szkoleniowa

ClA O 18h

* & KA B 01.10.2024 do 17.10.2024

Informacje podstawowe

Kategoria Inne / Artystyczne

, . wsparcie dla oséb indywidualnych
Sposoéb dofinansowania . L o
wsparcie dla pracodawcoéw i ich pracownikéw

Osoby, ktére chcg naby¢ kompetencje w zakresie obrébki zdje¢ w

Grupa docelowa ustugi programie Adobe Photoshop

Minimalna liczba uczestnikow 1

Maksymalna liczba uczestnikow 1

Data zakornczenia rekrutacji 17-09-2024

Forma prowadzenia ustugi stacjonarna

Liczba godzin ustugi 18

Podstawa uzyskania wpisu do BUR Znak Jakosci TGLS Quality Alliance

Cel

Cel edukacyjny

Zdobycie wiedzy z zakresu obrébki zdje¢ w programie Adobe Photoshop, nabycie kompetencji z zakresu obstugi
narzedzi do modyfikacji koloru, pedzli, zastosowania réznorakich filtréw. Nauka zapisywania zdje¢ w réznych formatach.
Nabytg wiedze bedzie potrafit wykorzysta¢ w praktyce. W zakresie kompetencji spotecznych zdobedzie Swiadomos¢
koniecznosci ciggtego doksztatcania sie.



Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia si¢ Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Uczestnik zdobedzie wiedze z zakresu

obrébki zdje¢ w programie Adobe

Photoshop, nabedzie kompetencje z

zakresu obstugi narzedzi do modyfikacji

koloru, pedzli, zastosowania

réznorakich filtréw. Nauczy sie Efekty uczenia sie beda sprawdzane na
zapisywania zdje¢ w réznych biezaco w trakcie zajec¢.

formatach. Nabytg wiedze bedzie

wykorzystywaé w praktyce. W zakresie

kompetenc;ji spotecznych zdobedzie

Wywiad swobodny

$wiadomos¢ koniecznosci ciggtego
doksztatcania sie.

Cel biznesowy

Zdobycie wiedzy i umiejetnosci z zakresu obrébki zdje¢ w programie Adobe Photoshop. Uzyskanie zaswiadczenia
zgodnego z wymogami Ministerstwa Edukacji Narodowej po ukonczeniu kursu.

Efekt ustugi
Efekt ustugi: zdobycie wiedzy z zakresu obrébki zdje¢ w programie Adobe Photoshop, nabycie kompetencje z zakresu obstugi narzedzi do

modyfikacji koloru, pedzli, zastosowania réznorakich filtrow. Nauka zapisywania zdje¢ w réznych formatach. Nabytg wiedze potrafi
wykorzystywac¢ w praktyce. W zakresie kompetencji spotecznych zdobedzie Swiadomos¢ koniecznosci ciggtego doksztatcania sig.

Kryteria weryfikacji:

*sprawdzanie prac domowych wykonanych przez uczestnika szkolenia po kazdych zajeciach

Metoda potwierdzenia osiggniecia efektu ustugi

Uzyskanie zaswiadczenia zgodnego z wymogami Ministerstwa Edukacji Narodowej po zakoriczeniu kursu.

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?



Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajgcych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidacji?

Program

Dla ugruntowania wiedzy udostepniamy pakiet 24 programéw ADOBE (Photoshop, Indesign, lllustrator, Premier...) do korica trwania
szkolenia

Wstep

e prezentacja mozliwosci programu

e prezentacja poszczegodlnych czesci sktadowych photoshopa

¢ organizacja przestrzeni roboczej (workspace) i najefektywniejszy uktad paneli pomocniczych

¢ omowienie poszczegdlnych paneli wedtug wagi i celu uzycia (nawigator, historia, akcje, warstwy, kanaty)

Podstawowa obrébka

e dopasowania (adjustments)

e poziomy (levels), krzywe (curves)

e uzycie filtrow fotograficznych cyfrowych

« cienie i przeswietlenia (shadows/highlights)

Omowienie narzedzi do modyfikacji koloru

¢ barwa, nasycenia zdjecia (hue/saturation)

» dopasowania balansu koloréw (color balance)
e ew. jaskrawos¢ (vibrance) - PS cs4

 dopasuj kolor (match color)

* wymien kolor (replace color)

Fotografia czarno-biata, oraz duo-tone

¢ palety koloréw, wybieranie koloréw, odcieni
¢ czarno-biate (Black&White)

* mikser kanatéw (channel miner)

e mape gradientu - gradient map

e grayscale

¢ tryb kolorystyczny lab

Pedzle - grubos¢, twardos¢, gestosé (krycie), tryby pracy

¢ pedzel historii - zasada dziatania

¢ pedzel do rozjasniania, przyciemniania, zasady dziatania

¢ pedzel nasycenia koloru - zasada dziatania

¢ pedzel rozmiekczania, oraz smarowania - zasada dziatania

Kadrowanie - zasady kadrowania (sita przyciemnienia odcietych bokdw, perspektywa w kadrowaniu, dobieranie szerokosci, wysokosci)
Zapisywanie zdjec:

e Formaty JPG, TIFF, PSD
e Wielkos¢ uzytkowa
e Jakos¢ zapisywanych zdje¢

Zaznaczenia w photoshopie

¢ Narzedzia do zaznaczenia lasso - typy | sposoby uzycia

e Rézdzka

e Grubosci zaznaczenia

¢ Sposoby modyfikacji zaznaczenia - transform selection

¢ Zmiana grubosci zaznaczenia (feather oraz refining edge)



Dziatanie obiektowe

e warstwy

¢ transformacja obiektéw - zmiana wielkosci, perspektywy, proporcji, wyginanie, siatka warp
e wycinanie, wklejanie, przenoszenie, naktadanie

* gestosc¢ obiektow (krycie)

e tryby mieszania

z

aawansowane sposoby zaznaczania

e zaznaczanie poprzez zasigeg koloru
¢ szybka maska Quick mask

e maska

e Sciezki

e proces zamiany sciezki na maski

Typografia i efekty specjalne na warstwach:

e wprowadzanie tekstu do obrazu

¢ przenikanie typografii | obrazu - blend

e dodawanie efektéw specjalnych do tekstu

¢ Sciezki tekstu
o efekty specjalne, cieniowanie, wypetnianie itd.

Style warstw - rodzaje i uzytkowanie

e wprowadzanie styléw warstw
¢ wgrywanie dodatkowych stylow warstw

Podstawowe i zaawansowane filtry - sposoby ich wykorzystania w fotografii:

rozmycia (blur)

znieksztatcenia (Distort)

wszystkie najwazniejsze filtry uzywane w obrébce fotografii, lub projektach nowoczesnych
mieszanie filtrow i réznych efektéw graficznych w obrébce zdje¢

WYOSTRZANIE ZDJEC unsharp mask, smart sharpen, filtr gérnoprzepustowy
WYGLADZANIE ZDJEC median i inne

dodawanie / Usuwanie szuméw

textures - grain - dodawanie ziarna

mgta w plenerze - renderowanie efektéw mgty i Swiatta

Harmonogram

Li

czba przedmiotéw/zajec: 6

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina

L, Prowadzacy o, .
zajec zajeé rozpoczecia

Adob J i

ooe eremiasz 01-10-2024 18:00
Photoshop cz.1 Wesotek
&) Adobe Jeremiasz 03-10-2024 18:00
Photoshop cz.2 Wesotek
Adobe Jeremiasz

Photoshop cz.3 Wesotek 08-10-2024 18:00

mediéow

Godzina
zakonczenia

21:00

21:00

21:00

Liczba godzin

03:00

03:00

03:00



Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina

L Prowadzacy L, . ; . Liczba godzin
zajec zajeé rozpoczecia zakonczenia
Adobe Jeremiasz 10-10-2024 18:00 21:00 03:00
Photoshop cz.4 Wesotek ’ ’ ’
Adobe Jeremiasz
15-10-2024 18:00 21:00 03:00
Photoshop cz.5 Wesotek
Adobe Jeremiasz
17-10-2024 18:00 21:00 03:00
Photoshop cz.6 Wesotek
Cennik
Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 3 509,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 3509,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 194,94 PLN
Koszt osobogodziny netto 194,94 PLN
Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

121

0 Jeremiasz Wesotek

‘ ' Fotografia - Szkota filmowa w todzi. Specjalizuje sie w fotografii ulicznej, fotografii architektury.
Niezaleznie od tego czy zdjecia robi dla siebie czy do szkoty na zaliczenie, gdy ma je zrobi¢ -
wychodzi na miasto. To wtasnie miejska przestrzen oraz gra sSwiatet i cieni jest dla niego gtéwna
inspiracja.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

filmy instruktazowe

Informacje dodatkowe



Istnieje mozliwos$¢ indywidualnego dopasowania terminéw zaje¢ - tylko w tygodniu. W celu uzyskania informacji odnos$nie
dofinansowania, prosimy o kontakt z wybranym przez siebie operatorem.

Filmy instruktazowe przesytane po kazdych zajeciach

Adres

ul. Rewolucji 1905 . 46
90-213 tédz

woj. tédzkie

Udogodnienia w miejscu realizacji ustugi
o Wifi

Kontakt

ﬁ E-mail kontakt@kursfoto.pl

Telefon (+48) 533 944 288

Matgorzata Stomianna



